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Épp ez jutott eszünkbe... 

Szeretettel Köszöntünk mindenkit 57. szá¬ 
munkban, mely megjelent anno CoVini 6. Min¬ 
denekelőtt szomorú kötelességünknek kell ele 
get lennünk A másik oldalon megtaláljatok azon 
szerencséseknek listáját akiknek az IFABO-n 
május 12 -én megrendezett sorsoláson fogunkat 
szíva át kellett engednünk értékes (és ertókte 
len) vagyontárgyainkat (oljassag, én nem nyer¬ 
tem semmit - CoVboy) 

Miután ezzel megvolnánk, szerelnénk lelhiv- 
ni Commodore-os olvasóink figyelmet a nyár 
közepén megjelenő multimega Commodore-os 
Különszámunkra. amely - mindamellett, hogy 
zsúfolva lesz a Commodore tábor által oly áhi 
tolt infokkal, - gazán kellemes nosztalgikus han¬ 


gulatba ringathat bennünket 

Itt szeretnénk megragadni az alkalmat, hogy 
megköszönjük minden PC-s olvasónknak azt 
a hihetetlen érdeklődést, amelyet a frissen meg¬ 
jelent PC s latdhoh 3.' c kiadványunkkal szem¬ 
ben tanúsítottak. Aki esetleg még nem része¬ 
sült birtoklásának örömében, még megragad 
hatja az alkalmat, hogy zsákmányoljon egyet 
az utolsó darabokból 

A nyári CoV 58/59-es dupla számunk előre 
láthatóan augusztus elején fog megjelenni. Mi¬ 
vel nem óhajtjuk anyagi csődbe dönteni amúgy 
is szűkös penzmaggal rendelkező olvasóinkat, 
természetesen nem dupla áron 1 (Sokkal Inkább 
Tamas! Áron - CoVboy) 


JÖN! Commodore Világ Különszám'95 Nyár 

40 oldal, csak C64 és Amiga tulajdonosoknak, benne a régi 
CoV felépítéséhez hasonlóan játékleírások, elsősegély, 
TökösMákos, C64 és Amiga programozástechnika, és sok¬ 
sok Gettó grafika. A Különszám nem kerül Postai terjesz¬ 
tésbe, vagyis csak előfizetéssel hozzáférhető. Ára: 225,- Ft 
(amely az ÁFA-t és a postaköltséget is tartalmazza). A kiad¬ 
vány előfizetése nagyon egyszerű. Végy egy rózsaszín csek¬ 
ket, töltsd ki 225,- Ft-ról, majd a hátoldalon írd be az 
azonosítószámodat (ha van), a számlaszámot: MNB 218- 
98426/41853-7, és azt, hogy a pénzt mire adtad fel: ’CoV Kü- 
lönszáip 1995/nyár’. Megjelenés július hónapban. 
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Belső grafika: Müller Mihály (Gettó) 
Munkatársak Bryan, ChX. Dirk, 
DoT, Füles. G-Spot. Kllgore 
Trout, Pörkölt Deslato, Psycho 


Szerkeszti 


1114 Budapest 


ásárhelyi P.u 8 
íré Kft (CoV 


ztoseg 
XI. vá 

Postacím: Com-Ware Ktt (CoV) 

Budapest, Pf. 363.1519 
Itt lehet levelezgetni' 

Bankclm: Ide ne írj levelet - arra ott van a 
postafiók! Ezl csak akkor kell használnod, 
na postahivatalban kérsz átutalási 
postautalványt, és ezen adod fel a 
hirdetés dijat, rendelsz újságot. 
Évkönyvet vagy egyéb papiruszt Ez 
esetben ezt a címet kell beírnod a 
pénzösszeg címzettje rovatba: Com- 
Ware Kft OTP címére. Budapest, Irinyi 
u 30., 1117 (A csekk középső 
szelvényének hatoldalára ilyenkor mindig 
Írjátok rá Com-Ware Kft MNB 218- 
98426 41853-7 - és azt, hogy a pénzt mire 
adtátok tel!). Természetesen amíg 
elfogadják, célszerűbb a régebbi sargá 
csekkeket felhasználni! 


Terjeszti: Az NHRT (Nemzeti Hlrlapke- 
reskedolmi Rt ), a HIRKER Rt., és a regi¬ 
onális részvénytársaságok az ország 
egész területén megtalálható hírlapárusító 
szaküzletekben es pavilonokban, vala 
mint; ACOMP Kft., (címek Ida borítón). 
S2ÁMALK Oki közp könyvesboltja, Bp 
XI Etele u.68.. Műszaki Könyváruház, 
Budapest. VI Liszt Ferenc tér 9.. ALKU 
Kft., Székesfehérvár, József A.u 25. 
8000, MEGAPEX Kft Szaküzlete, Gyön¬ 
gyös, Szt Bertalan u 2.. CILI-BAZAR 
Nyíregyháza, Kossuth u.25., KORALL 
Kft , Tatabánya, Köztársaság u 44/A , 
QUEEN Computer Shop. Debrecen, Csa¬ 
pó u 15.. BIT-STOP BT . Kecskemét. 
Rákóczi u 2 . TELECOMP Kft., Sopron. 
Orsolya tér 5 . COMPUTER Systeam 
Kft , Mohács, Vörösmarty u.6. RAMORG 
GM.. Zalaegerszeg, Kosztolányi u 41 , 
RAMORG GM.. Nagykanizsa. Oéi-Zaln 
Aruház 


Szerkesztőségünk a lapban megjelenő 
hirdetések tartalmáért nem vállal 
felelősseget! 


A lap előfizethető a kiadó címén 
keresztül. Előfizetési díj: 1 évre 1 908. 
fél évre: 1.014. negyedévre 507 Ft A 
kiadótól a CoV régebbi számai rs 
megiendelhetők. 


A COM-WARE Kft hardware 
eszközeinek hivatalos szállítója: 

a MIXIM Kft. 

A COM-WARE Kft. software-einek 
hivatalos szállítója a Software Statlon. 


Tördelés, színbontás: Com-Ware Ktl. 
Levilágítás Timp Kft. 
HU-ISSN 1218-7933 
Zrínyi Nyomda Rt.. Budapest 
(95256106-66-22) 

Felelős vezető Grasselly István 
vezengazgató 

^Ajf^ Lap- és Könyvkiadó Kft. 
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A/ előfizetőink között 1995. má¬ 
jus 12-én 12 órakor az IFABO'95 
szakkiállításon közjegyző jelen¬ 
létében megtartott hivatalos sor¬ 
solás eredménye a következő: 

I. díj: 

Multimédia PC sztereo hangkártyával 
és CD ROM-mal. 200.000 Ft értékben 
Zivanovtc Emil, Balatonalmádi 

II. díj: 

ACER dupla sebességű CD ROM 
Általános Iskola. Bp. Erzsébet u.69 

III. díj: 

ACER sztereo hangkártya 
Almás József, Nagytálya 

IV. díJ: 

Microsoft Soundbits kiegészítés 
Magony László, Budapest 


V. díJ: 

Microsoft Entertainment Pack Vol 1. 

játókcsomag 

Bonyai Péter. Pécs 

VI. díJ: 

Microsoft Entertainment Pack Vol 2. 

játékcsomag 

Lórincz Vilmos. Miskolc 

Vll-Xl.díjak: 

1-1 db. MIND Games CD-s 
játókgyüjtemény 
Góczán József. Szombathely 
Fekete Tibor, Székesfehérvár 
Cziráki László. Kazincbarcika 
Démy Sándor, Budapest 
Sevemyák Illés, Budapest. 1119 
XII-XVI.di]ak: 

1-1 doboz R&M 3.5" mágneslemez 


Korbély István, Kecskemét 
Serlegi Gábor, Kőszeg 
Matalik Krisztián. Győngyöspata 
Fekete István, Hidegkút 
Szűcs Balázs. Zirc 
XVII-XXV.diJak: 

1-1 db. Számitógépes Tippek & 

Trükkök lexikonja c. könyv 
Plangár József, Debrecen 
Kiss Zsolt. Budapest 
Nagy Gábor, Esztergom 
Bensőn Tamás. Budapest 
Kótay András. Budapest 
Varga Miklós, Budapest, 1157 
Szarvas Zoltán, Kocsér 
Galambos Gábor, Baja 
Loósz Imre, Mernye 
GratulálunkI Nyereményüket Időköz¬ 
ben már meg Is kapták nyerteseink. 


VÉGRE MEGJELENT!!! 

PC-s játékok 3. 

Az 1992-ben megjeleni — két utánnyomás! is megélt — 1. kölet. vala¬ 
mint a tavaly megjelent — és idén utannyomott — 2 kötet méltó toly- 
tatásakent végre megjelent a népszerű sorozat legújabb darabja Azon 
túlmenően, hogy a címlapon teljesen új designnal leptünk meg ben¬ 
neteket. ejtsünk pár szót arról, hogy mire is számíthattok, ha meg 
csak most fontolgattatok a megrendelést 

Ezúttal rendhagyó módon, ám az Évkönyvek (elépítését követve hat¬ 
ra került a felhasználói rósz 

A könyv első része a már hagyománnyá vélt Elsősegéllyel indul, amely¬ 
ben azokat a tippeket gyűjtöttük egy csokorba, amelyek kimaradtak a 
Számítógépes Tippek ós Trükkök Lexikonja c könyvből, illetve a 95 
OS CoV Évkönyvből. 

Ezt követően hosszabb lélegzetű játékleírások következnek la stra¬ 
tégia kedvelőinek pl Transport Tycoon, a szimulátor kedvelőinek pl 
Flight Símulator Paris Scenery, no persze olvashattok frissebb anya¬ 
gokról is. mint pl. Ecstatica, Kyrandia 3.. UFO II.. Alone in Ihe dark 3.. 
Cyberia. vagy Guiltyi 

A könyv harmadik részeben róvidebb összefoglalók kaptak helyet 
bizonyos játék-csoportokrol, úgy mint 
— DOOM kiónok (pályaszerkesztők stb I. 

— Flipper szimulátorok 
— Kosárlabda szimulátorok 
— Tetrisek 

— Autó- és motorszimulátorok (ez kiegészítése a PC-s játékok 2- 
ben es a '95-ös Évkönyvben megjelenteknek 

A negyedik fejezetet alkotják az — elsősorban olvasók által beküldött 
— TÖkösMákos anyagok (ebben van többek között Moonstone, Secret 
Weapons of Luttwatfe. The 7th Quest. Lethal Tender X-Wing .) 

A könyv vegén elhelyezett leihasználói részben ezúttal egy nagyobb 
lélegzetű témát veseztünk ki, mégpedig a Turbo Debugger t. hiszen 
ennek használata mindenki számara nélkülözhetelien, aki csak egy 
kicsit is járatos a programozásban 

A könyv kb 224 oldal, fogy ára: 649, Ft, ami csak egy ötvenessel 
drágább, mint az előző kötet, ez köszönhető az időközbeni AFA, ener¬ 
gia, papír ós egyeb költségemelkedeseknek 

VISZONT! Aki etölizet a könyvre, az 100.- Ft-ot megspórolhat, 
nekik csak 549.- Ft-ot kell befizetniük. Ez a kedvezmény továbbra 
Is érvényes. Jelen sorok írásakor még mindig nincs egyértelmű infor¬ 
mációnk arról, hogy a CoV előző syámaiba befűzött csekkek meddig 
használhatók tel. Természetesen hagyományos rózsaszín postautal 
ványon is befizethető az összeg. Ja, a legfontosabb ha rendelkezel 
azonosítási számmal (az a szóm, ami az előfizetői etikett címkén a 
jobb alsó sarokban szokott lenni), mindenképpen írd rá a csekk hát 
só-középső szelvényére, ezzel megkönnyited a szamunkra az adat 
feldolgozást 
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Stratégia, kaland meg ilyenek 



Emléxik meg valaki egy borzasztó ócska, talán 
leginkább Master Of Magic-klónként jellemezhe¬ 
tő orkcsapdosósdi játékra 7 Aki nem emlékszik az 
sürgősen vegyen egy CoV 53-at (nem baj, ha van 
már. kettőből talán jobban eszedbe jut). Szóval 
Warcratt. Vajh’ mi jöhet ki? Valami scenano, mint 
mondjuk a Magic Carpet Frozen Worlds? Nem . 
WARCRAFT 2! IGEN' Harcolhatunk a levegőben 
és a tengeren is. Ehhez csatahajók, tengeralatt¬ 
járók és léghajók állnak rendelkezésünk¬ 
re Körülbelül akkor érkezik, amikor lehullanak a 
levelek 

Azonban a Master sorozatnál tartottam, ezek 
ugyebár a Microprose nak készülnek, legközeleb 
bi darabja a MASTER OF XENOS. Novemberre 
várhatjuk, remélem lesz annyira jó. mint az Ónon 
volt. Mellesleg egy RPG-n is dolgoznak, csak még 
nincs rá kiadójuk 

Az előzőekben említés történt a Master soro¬ 
zatról Úgyszintén szó került a már egy régebbi 
Newsban a Mechlordsröl is. ez utóbbi valamennyi¬ 
re tipikus SimTex. és valamikor az ősszel jelenik 
meg Azonban nem szóltam az 1830-ról, ami nem 
csoda: egyrészt teljesen bizonytalan volt a kiho¬ 
zatalának időpontja, és sose tudtam hogy nem 
lesz-e már oldie mire a News a placcra kerül 
Másrészt ez annyira rossz, hogy az már megle¬ 
pő Az Avalon Hlllnok Irta a SimTex csapat, an- 



Kellett nekem az Orion! meg scenario-okat 
emlegetni MASTERS OF ORION SCENARIO! 
Mivel az eredeti Orion még mindig az egyik ked 
vencem, ennek nagyon örülök — gondolom nem 
állok vele egyedül Ha tudok róla Imi, meg ha lesz 
miről írni. akkor persze lesz leírás. 

Még mindig Microprose, ez pedig háborút je¬ 
lent. Akarom mondani: megjelenik a THIS MEANS 
WAR. Ez egy csodás — Microprose színvonalú 

— stratégiai játék lesz. Annyiban több annál, hogy 
többen is látszhatják... 

Melyik játék a legrosszabb a Slerra cégtől? 
(Ügylátszik ez itt az ócska programok rovat (Az 
Outpost — ez azt hiszem minden létező rekordot 
alulmúlt. Hamarosan kiadnak egy OUTPOST 
PLÁNÉT PACK-et Reméljük ezzel mar valamivel 
elviselhetőbb lesz a játék. 

Meg egy Sierra stutt 3D ULTRA PINBALL. 
Hangzatos neve van. meg lesz Macintoshra. de 
PC-n csak MPC CD-n lesz. szóval erős a gya¬ 
núm. hogy szép lesz, csak nem iátok Meglátjuk 

— mindenesetre érdeklődve várom, hiszen tudo¬ 
másom szerint ez az első flipper, ami MPC CD-n 
jön. 

Doktor Aggyal már többször találkozhatunk a 
Sierra stultjaiban. ó a kastélyából nem költözött 
egy szatellitre — talán inkább egy számítógép¬ 
be? Mindenesetre a DR BRAINIV (PROGRAMM- 


ING) c játékban a Sierra stílus kedvelői újabb lo¬ 
gikai feladványokat oldhatnak meg zsákszám 

A GOBLIINS 4 kapcsán már sok kavar volt Min 
denesetre a Woodrutf and the Schnibble of 
Azimuth az nem az. A Gobliins 4 ősszel várható, 
és feltehetően 0 játékossal játszuk, ha figyelem¬ 
be vesszük az eddigi tendenciát: az elsőben há¬ 
rom. a másodikban kettő, a harmadikban egy já¬ 
tékos volt. Ez pont bele is illene a mostanság di 
vatos 'Interactive movie" divatba Ezzel a divattal 
csak rosszul járunk. mert nincs mindenkinek pén¬ 
ze 486SX33.8MB, dupla sebességű CD és egye¬ 
bek megvásárlására És a legtöbb ilyen |áték — 
tisztelet a kivételnek — az bizony nagy nulla volt 
játéknak. Ezt elkerülendő szerencsére lesz le¬ 
mezen isi 

Az Origin hatalmas terveket forgat a fejében, 
de ezek egészen biztosan még nem ennek az 
évnek témái, ugyanis karácsony táján allnak neki 
a komolyabb fejlesztésnek WING COMMAN- 
DER IV (mindössze 50 CDI na jó. csak viccel¬ 
tem ). ULTIMA IX (vajh - olyan rossz lesz. mint 
szegénye rész?), Privateer II (neeee ) 

A háborús játékok kedvelőinek kellemes meg¬ 
lepetés lesz a Talon menüvezérelt játéka a 
BATTLEGROUND ARDENNES, amely az utol¬ 
só német győzelmet dolgozza tel A megvalósí¬ 
tás mar az ikonvezérlésmiatt is újdonságként hat. 
de meglepő az is. hogy ugyan megmaradtak a 
más játékokban már bevált hatszőges kijelzés¬ 
nél. de ezt teljesen három dimenzióban látjuk! 



A Maabus c. játékkal nagyot! arattak Micro- 
forumék 'Természetesen" következik, hogy lesz 
MAABUS II — sajnos attól tartanak a Micro- 
forumnál, hogy nem készülnek el vele ez évben 
(Azért pór képet nyomathatlak volna.. ) 


Talán a Domark is egyetért velem, hogy Tank 
Commander c játéka néhol meglepően ronda? 
Ezt nem tudom, de még ez övben várható a 
SUPER TANK COMMANDER 
Ezek a Mechek mindenkinek az agyára men¬ 
tek Az említett MechLords mellett jön egy MECH 
COMMANDER az Interplaytól Meg az Activison 
töl is kijön végre a MECHWARRIOR II Hopp. most 
szóltak, hogy nem mindenki tudja mi az a Mech 
Ezek ketiabu óriásrobotok, igen komoly tűzerő¬ 
vel. A FASA BattleTech játékból — ez nem szá¬ 
mitógépes — indult az egész őrület Igen. ez 
ugyanaz a FASA. aki pár évvel később, 1989-ben 
a Shadowrunt és 1993-ban az Earthdawnt meg¬ 
alkotta 



Valamivel aktuálisabb Origin program a 
CYBERMAGE. Az Electronic Aris neve alatt jön 
szeptemberen, mert az EA megvette nemrég az 
Ongmt. Ezt a programot Dávid Bradley-nek kö¬ 
szönhetjük O régebben a Sir-Tech cégnél a 
Wizardry-sorozat atyja volt A játék egy már szo¬ 
kásos első ember nézetű kalandiaték a szokásos 
grafikával Ami megkülönbözteti a többitől az a 
fent emlitett ember, ő igazán tudja, hogy hogyan 
lehet JÓ sztont irm — ez itt is sikerült neki 
Még mindig Origin, csak most CRUSADER Az 
Ultima 8 at erősen teltuplrozzák SVGA felbontás¬ 
ra. köréöntenek egy Syndicale-szerú sztorit és 
már kész is Az egyetlen igazi különbség, hogy itt 
egyedül vagyunk, és a grafika az összes eddigit 
valamiképpen felülmúlja Hogy ezt hogyan csinál 
hatták? (Aztán majd ezt fogja felülmúlni a többi 
Bullfrog-stuff...) 
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Egy szerény és szolid darab OS/2-tulajoknak: AVARICE 


Az immáron szokásos OOP dömping a második 
lelóvben is varható: CORPORATE COLONIES. 
EMPIRE BUILDER. KONQUEST. NORTH- 
LANDS, VISIONS OF GLORY Ezekről gondolom 
túlzott hírverés nem szükséges: tők ugyanaz mint 
az eddigi néhányszáz OOP játék. Aki szereti eme 
stílust, persze örülhet neki 

A győzelem napját már sokszor ünnepelhettük 
különböző stratégia játékokban, most pedig egy 
valódi nagy ünneplés volt Biztosan ez ihlette meg 
az Alliance Arsenale-t hogy |óvó áprilisra ígérjék 
az ETO: D-Day játékukat. 

Még mindig van néhány cég, aki nem Pentiumra 
ir játékot a RAW Entermtainment például egy 
BLIND JUSTICE című kalandjátékkal kedveske¬ 
dik azoknak, akiknek csak 386-osuk van. de saj¬ 
nos 4MB kell neki VGA X-mode-t (og használni, 
így már egy standard VGA-n Is Igen szép grafikát 
lóg leadni Ja. és még feltehetően jó sztorija is 
lesz valamikor meg a nyáron. 

Calla 2095 az ideiglenes munkacíme annak a 
látóknak, amit ugyanaz a csapat csinál, mint a 
Socret ot The Monkey Islandet os a Sam&Max 
Hit the Roadot Az előrejelzések szerint valami¬ 
kor a télen lesz várható. 

Úgy hiszem, mindenki szeret Istent játszani. Ezt 
már nem egy játékban megtehettük. íme jön még 
egy MILENNIA ALTERED DESTINIES A0 év¬ 
ben indulunk amikorra a Microldok kiirtottak min¬ 
den más értelmes életet Valamit kéne tennünk 
ellenünk — természetesen visszamegyünk az idő¬ 
ben. hogy ezt megakadályozzuk. Valamelyik ér 
telmes fajt úgy kell kormányoznunk, hogy ma|d 
képes legyen a Microidoknak ellenállni Nem túl 
meglepő módon valaki más is időutazgat, hogy 
ezt megadályozza. A játék a szó szoros értelmé¬ 


ben nagy Van 100 csillag Mindegyiken egy év¬ 
században lehet egy fontos esemeny. mint pél¬ 
dául egy technológia áttörés, egy politikai zűrza¬ 
var stb A játékban az időutazás híres parado 
xonjára van egy fura megoldás, ami persze nem 
igazán bizonyítható a fizika jelenleg ismert törvé¬ 
nyei szerint — de majd meglátjátokl (Ha vissza¬ 
megyek és megölöm a nagyapámat akkor hogyan 
születhettem meg — ez az a paradoxon) A játék 
bán minden és mindenki alá van vetve az időuta 
zásnak és hatásainak még a halónk is.. Akinek 
jó a memónája. annak említenék három betűt a 
Spectrumos időből PSS lan Bírd. ennek a játék¬ 
nak a tervezője nekik dolgozott anno 

Az SSI egy érdekes csapatot szedett össze a 
SILENT HUNTER c tengeralattjáró-szimulátorá¬ 
hoz Bili Becker és Kim Biscoe a Great Naval 
Battles l-ll-ben működött intezlven közre E melett 
Biscoe volt a fő rajzolója a Silent Service ll-nek 
Becker a Red Storm Rising, a Knights of the Sky 
és az F-15 Strike Eagle III programozol teamjé- 
nek volt része. A Silent Hunter projekt vezetője a 
Harpoon 2 tervezője. Cári Norman. Végül a szak¬ 
értői munkát Willlam "Búd" Gruner végzi, ő a má¬ 
sodik világháború alatt volt tengeralattjáró pa¬ 
rancsnok Ezeket összetéve gondolom el lehet 
képzelni, milyen lesz a Silent Hunter Egy fontos 
dolog még hozza a tengeralattjárónkat több fo¬ 
kozatban irányíthatjuk Van egy teljesen reális és 
szinte lehetetlenül nehéz, és persze vannak 
könnyebbek, ahol a számítógép besegít. így vé¬ 
gül olyan játék születik, amely amellett, hogy tel¬ 
jesen valósághű, sokféle embernek kínál nagy¬ 
szerű szórakozást. 

A Galatic Civílization a legjobb — s jószerével 
az egyetlen — játék OS/2 alá, Igaz. minden léte¬ 


ző DOS-os játékot simán lemos A kiadója a 
Stardock most kiad meg egy játékot AVARICE 
Leginkább arra lehet gondolni, hogy mi történt 
volna, ha a Myst nem egy Macintoshról átírt prog¬ 
ram lenne Windowsra. hanem eleve az OS'2 ala 
lenne tervezve Ekkor persze még szebb grafika 
lehetne a jutalmunk. Az Avarlce pedig pont ez 
tóbbszáz 3D rendereit helyszínen barangolhatunk 
a 2017 évben Ezernyi tárgy vár minket itt, érde¬ 
kes logikai fejtörők és minden más ami csak szem¬ 
szájnak ingore A bétát június középén adják ki. a 
végsó verzióra így még nincs dátum 
persze Eközben a GalCiv tervezői az 
Entrepreneur c hoditgatós játékot írják szintén a 
Stardock nak... 

DOOM kiónok avagy akció 

A különböző DOOM-kiónok áradatban — úgy 
tűnik — most szünet van A már megjelentekhez 
jelenik meg tonnányi upgrade. hivatalos palya 
másegyéb . Lesz DOOM II Extra Levels — errol 
már szóltunk — DOOM II Colleclors Edition, 
DOOM II Nightmare Missions Herelic CD-n. Ext 
ra Levet-ek hozzá lemezen is. CD-n is A 
M.croforum, akikel leginkább Maabus c. |átekuk 
ról ismerhetünk, kiad egy add-on csomagot 
Heretlchez, a Rlse ot The Triadhoz, és persze a 
Descenthez A lurcsa az, hogy DOOM Add-on 
nem szerepel a listán. 

Miután síkénél az egbe robbantottuk Dr Radiaki 
kastélyát, örömmel fedezzük fel, hogy tényleg az 
égbe, pontosabban egy műholdra költözött 
SATELLITE OF DR RADIAKI Na jó. akkor meg 
sincs teljes szünet a DOOM-klónok terén — de 
azért a Descent Enhancedre meg Descent Add 
On-ra csak kíváncsibb az ember, mint ennek a 
tizenkeltóből-egy-tucat játéknak a következő ré¬ 
szére 

A szokásos gumicsont QUAKE Az id még 
mindig nem adott képet de mindenféle mlókat 
igen Bár a kiadójuk szeretné karácsonyi ajándék¬ 
ként tálalni, de az id nem hajlandó dátumokról be¬ 
szelni — amennyi időbe kerül egy ilyen gyilkosul 
jó játék elkészítése, annyit rászánnak A regiszt¬ 
rált verziót tartalmazó CD-n majd igen érdekes 
dolgok lesznek: egy program, amivel felállíthat¬ 
juk a saját Quake-serverünket Ez lényeges, mert 
ez a látók eleve több játékosra készült, annyira, 
hogy — ha nem is egy pályán, de—egy világban 
több száz játékos tartózkodhat egyszerre Lesz 
meg pályaedilor is — ez Igen kellemes lesz. ezt 
ügy hiszem nem is kell magyarazgatm senkinek 
Végül a játékot irányító Al felett is rendelkezhe 
tünk egy egyszerű leíró nyelv (scrlptlng language) 
segítségével Egész egyszerűen az id mellékel 
léhát mindent, ami a saját 3D világunk elkészíté¬ 
séhez kell 

Ha meg valaki nem látta volna, elkészült az első 
Descent palya editor 1 Achlm Stremplat az alkotó, 
és ő az ubdb@rz unl-karlsruhe de címen érhető 
el Gondolom hamarosan az összes magyar BBS 
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n feni lesz, ugyanis teljesen ingyenes a program: 
GPL alatt terjed E szerint a forráskódnak is mel 
lette kell lennie, és van is. Ja. a nagy örömömben 
matdnem elfelejtettem a nevét DEVIL. (Ha vala 
kinek nagyon kell. akkor küldjön egy lemezt ne¬ 
kem 1462 Pt 503-ra, válaszborítékkal persze.) 

A REBEL ASSAULT II lesz a Lucasarts kara 
csonyi ajándéka. E melett kijön a Tie Fightur CD 
n. Ha csak feleannyira jó munkát végeznek, mint 
az X-Wing Collectors CD vei tették, akkor nehéz 
lesz nem megvenni. A Tie CD-n rajta lesz a 
Defenders Ot The Empire kiegészítő, még több 
beszéd, új missziók, és még néhány meglepetés 

Egyéb 

Aki szeret kártyázni az örülhet a Masque Cég 
szeptember elején várható dőmpingjének: BLACK 
JACK KNOWLEDGE PRO. CRAPS KP, VID 
POKER KP. 

Sokan jelezték, hogy tetszett a 'Garfield'-es 
részlegünk Hát akkor nézegessétek majd a Sony 
Imagesoltcég PLAYBOY SCREEN SAVER-ót. A 
kel nagy névből feltételezhető, hogy kultúrált ero¬ 
tikával és nem vad pornóval nyomják tele a CD t 
Úgyszintén ide sorolandó a Warner Vision banda 
VIRTUAL STRIPTEASE CD-je is. Ugyané cég¬ 
től jön a COLLEGE GIRLS Screen Savói Ejnye, 
ejnye. 

A sportkedvelők három megszokott sorozata 
sem szakad meg Októberben jön a FRONT 
PAGE FUTBALL PRO'96 és decemberben az 
UNNECESSARY ROUGHNESS 96 Azt persze 
mondani sem kell, hogy minden bizonnyal az újon 
nan megjelent sportjátékok között lesz a 
HARDBALL95 is. 

A Bullfrog cég újdonságai 

A cég három Játéka a legjobbak köze számított 
a maga idejében, és a Popolous II még ma is Igen 
Jónak számit A Syndicate és múlt év vegén meg¬ 
jelent Magic Carpet is sok-sok rajongót vonzott 
csodás grafikájával és fantasztikus játékmeneté 
vei. Egyesültek az Electronic Arts-al mivel a 
Bullfrog európai cég lóvén kicsit kicsi töke és piac 
kellett neki Azóta szinte semmit nem hallottunk, 
az ECTS-n egyetlen új játékukról nem esett szó 
a szokásos előrejelző listákon nem szerepelnek 
Bullfrog játékok ml történhetett? Nos a cég 
most HÉT nagyszerű CD s játékon dolgozik egy 
szerre, és ez indokolja a nagy csöndet Ezeknek 
egy fontos közös tulajdonsága van mindegyik 
több játékos által játszható Másik, hogy mind¬ 
egyik sok szempontból múl lelül mindent, ami 
eddig megjelent, de minden újdonságról képtelen 
ség Írni — az egész újságba se fémé bele a teljes 
beszámoló. 



Az első játék a MAG IC CARPET NETHER- 
WORLDS. A teljes játékot újraírták Ez szükse 
ges. mert az első rész szinte egyetlen hibája bor¬ 
zalmas lassúsága: nincs az a gép amin mindent 
bekapcsolva (SVGA, retleclions. sib.) emberi se¬ 
bességgel futna. Nos, a Netherworids mintegy 
75%-al gyorsabb az eredetinél E mellett nemcsak 
nappali és éjszakai pályák is lehetnek — a haj¬ 
nalban játszódó részek egyszerűen felejhetetle- 
nek. Mivel az ombereknek leginkább a varazsla 
tok tetszettek, ezért ebből a részből sem marad¬ 
hattak ki. süti Mintegy 40 varázslat, egyenként hét 


erősségi szinttel Ahogy egyre több tapasztalatot 
szerzünk, úgy erősödnek a varázslataink Peler 
Molyneux, a cég vezetője azt reméli tóle. hogy ez 
a kis szerepjáték elem még több rajongót lóg sze¬ 
rezni a Netherworlds-nek És végül — még egy 
izgalmas sztorija is van a játéknak De az egesz 
lényege a gyors, látványos akció az új villámgyors 
'motor'-al 

A következő a My Incredible Super Team - 
M I S T Ez még csak egy ideigleneseim, feltehe¬ 
tően megváltozik, mire kiadják. A játékot fura mó¬ 
don jellemezték ‘Egy szuper vizuális ünneplése 
lesz a rombolásnak' A játék alapfilozófiája is 
meglehetősen érdekes képzeljük el. hogy ml tör¬ 
ténik ha Superman véletlenül félreüt, mondjuk egy 
felhőkarcolót telibe találva? A kérdés eldöntésé¬ 
hez adott egy valódi varos, 3D vektorelemekből 
összerakva, ami használható, és lerombolható. 
Például egy felhőkarcoló tetején állunk — bármi¬ 
lyen szögben körülnézhetünk a hősünk körül, vagy 
láthatunk a szemeivel — és nézünk le a városra. 
Látjuk a különböző közlekedési eszközöket, em¬ 
berek sietnek munkába és vissza, haza Ekkor 
észreveszünk egy másik játékost — ismétlem, ez 
itt mind több ember által Is játszható — vagy egy 
számítógépes ellenfelet odalent sétáim Leugrasz, 
felkapsz egy autót — ezt Itt végig Molyneux nyi¬ 
latkoztai én csak fordítok — és a tejéhez vágod 
Ha ezt túléli, akkor meglehetősen ingerült lesz — 
persze te szépen elmenekülsz, mondjuk elbújsz 
egy felhőkarcoló mögé Ekkor az ellenfél szépen 
bemos egyet a lelhőkarcolónak — mondjuk az 
Empire State Buildingnek. mert az is benne van a 
játékban — ami szépén a fejedre omlik. 

Ha még valaki itt lenne ezek után. akkor egy 
RPG. a DUNGEON KEEPER következik Véle 
mónyem szennt ezekből itt egy se normális, szó¬ 
val következik újra Molyneux bátyó, aki ráadásul 
ennek a programnak a vezető programozója: Úgy 
találtam, hogy a legtöbb szerepjátékban nemcsak 
a számítógépesekben, hanem az emberekkel lát¬ 
szott játékokban is, a legtöbb a szórakozás a 
dungeon tulajdonosának jut Ezért a Dungeon 
Keeperben ezt a gonosz figurát játsszuk (Hehe- 
ho... - CoVboy) Szóval egy labirintus van a birto¬ 
kunkban, amit mindenféle szörnyekkel kellene be¬ 
népesítem. És megvédeni a különböző hősöktől 
akik valamilyen fura mditattasból pont minket akar¬ 
nak lemészárolni. Miután itt egy gonosz karak¬ 
tert látszunk, a segítőink se a jó bajnokai Sajnos 
e miatt nem a legmegbízhatóbb fajták Mondjuk 
egy folyosó őrizetére lerakunk két őnaspókot es 
egy falka gobllnt Szerencsétlen módon a pókok 
egy idő után megéheznek — és amikor egy hót 
múlva visszanézünk, akkor két kövér pókot talál¬ 
hatunk csak, a gobiinkok valahogy eltűntek Em¬ 
lítettem már. hogy ezek multiplayer játékok? Szó 
val úgy is látszhatunk egymás ellen, hogy az egyik 
védi, a másik tamad|a a labirintust, mert a hősö¬ 
ket is megszemelyesitheti emberi játékos. 

A BIOSPHERE következik Ez a Bullfrog egyik 
ú| technológiáját használja, amit Skelelal Mappmg- 
nak neveznek. Ezt a legegyszerűbben úgy lehet 
ne leírni, hogy vesznek egy csontvázat, bizonyos 
fizikai törvényeket aminek alapján mozoghatnak, 
majd végül rátextúrázzák a bőrt Ezzel letárolt ani¬ 
máció nélkül is döbbenetesen élelhú mozgások¬ 
ra kerülhet sor Hogy ez mennyire forradalmi, azt 
tálán mutatja Molyneux új könyve, amit a Camb 
ridge-i egyetem ad ki E mellett a Carmege-Mellon 
egyetemen is tartottak bemutatót—ott is mindenki 
le volt nyűgözve. Szóval a Biosphere az egy fan¬ 
tasztikus harci játék erre a technikára alapozva 
A játék lényege, hogy mindenféle kreatúrákat al 
kötünk egy szigeten, hogy az elleniéi hasonló kre¬ 
atúráitól védjük magunkat Olyan agyas kérdé¬ 
sekre kaphatunk választ, mint: Ha egy másfél 
méter magas gyilkos nyuszit megtámad egy há¬ 
rom méter magas kacsa, akkor ki győz? Ezek a 
kreatúrák persze nemcsak harcolnak, hanem esz 
nek és szaporodnak is I Egyre nehezebben gé¬ 
pelek a röhögéstől..) Képzeljük el, hogy megal¬ 
kottunk egy szép. meteres gyilkos nyulat. és fél¬ 
éven belül az egész szigetünk hemzseg ezektől 
(Innen a mondás szaporodnak, mint a nyulak) 



A következő a Syndicate folytatása, a 
SYNDICATE II: CORPORATE WARS. Termé¬ 
szetesen' ez is Silicon Graphics gépeken készült, 
valódi, éló városokban játszódik Az eredeti iátok 
bán legfeljebb a szemeteskukákat lehetett felrob¬ 
bantani, itt már a felhőkarcolóktól a Bullfrog szék¬ 
házig mindent Akkor ócska kocsikban mozoghat¬ 
tunk, Itt mindenben ami csak repülni, gurulni, 
egyáltalán mozogni képes Csészealjról még nem 
szólt a fáma — Molyenux ez esetben — de ahogy 
ezt az 'idiocy overload" et elnézem, meg az sincs 
kizárva 



A következő játékot különösen ajánlhatom 
orvosjelölteknek: Theme Hospital Egy kórházat 
igazgatunk, amit a középkori orvosi technológiá¬ 
tól kell eljuttatnunk a mai, modern technikáig A 
látók meglepően ólethü Minden, amire csak gon¬ 
dolni lehet, benne van Például ha a plasztikai se¬ 
bészet részlegünk elég híres lesz, akkor lesznek 
valódi híres pácienseink, mint például Michelle 
Pfeiffer Ha erre a műtétre egy kezdő segédor 
vost osztunk be, akkor komoly bajoknak nézhe¬ 
tünk elébe, például egy hatalmas pernek Vagy 
például mi történik, ha a szülészen osztály túl kö¬ 
zel van a műtőkhöz? Elöbb-utóbb egy pajkos kis¬ 
gyerek mászik be a mülőbe. mondjuk egy szivét 
ültetés közepén.. 

Végül ezt a monstre beszámolót és Newst a 
CREATiON-nel zárom A játék az óceán mélyén 
játszódik, egy vízzel bontott planétán. Az embe¬ 
rek Ide menekültek, hogy megfwóbálják a víz alatti 
életet megmenteni az anyabolygójukon Nyolc 
város van a viz alatt, a lakosok és az Őslakosok 
csodásán megtörnek egymással. Amikor is egy¬ 
szer csak egy gomba képében becsak a végzet, 
amit ez megfertőz, az verengző szörnyeteggé 
változik Bar barátokként indulunk, de hamarosan 
már mindenkinek valakit maga mögé kell állítani, 
hogy fedezze a hátáL De kiben lehet még meg¬ 
bízni? 
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Ancient 


A Microsoft az ANCIENT LANDS 
CD-jével minden Kétséget kizáróan 
a fiatalabb korosztályt célozta meg 
mert programjuk inkább hasonlít egy 
gyerekeknek készült képes enciklo 
pédiára. mint egy komoly lexikonra 
Az oldalak nagyobb részét általában 
képek foglalják el A fényképek már 
256 szín használatával is kitűnő ml 
nöségüek 

A CD három ókori kultúrát mulat 
be Egyiptomot. Görögországot és 
Rómát. A kezdökép után egy térkép 
jelenik meg, erről választhatunk a 
három nép közül Egy újabb menü¬ 
be jutunk Innen, ahol öt választási 
lehetőségünk van 

Monuments & Mysterles 

Híres építményeket, épületeket, 
valamint rejtélyes tárgyakat, elmóle 
tokot ismerhetünk meg Egyiptomnál 
utazást tehetünk a Királyok Völgyé¬ 
ben. megtekinthetjük a piramisokat, 
megismerhetjük az azzal kapcsola¬ 
tos kutatások eredményeit. Betekin 
lést nyerhetünk a mágia és az orvos 
tudomány fejlődésébe, a múmiák 
készítésébe Megnézhetjük a görög 
világ csodált a Zeusz szobrot a 


rodoszi kolosszust, a halikarnass 20 - 
szi mauzóleumot, az Artem*sz-temp- 
lomot. valamint az alexandriai vüá 
gltotornyot. Láthatjuk még, hogyan 
élnek manapság a görögök, meg 
tudhatjuk, mint vélekedtek a halálról 
és a halál utáni életről. Rómában az 
arónak világába, az istenek kaval 
kádjába, a gyógyítás módjaiba te 
kinthetünk be, vagy megnézhetjük a 
Pompeiről készült rővidfilmet. 


I & Potlttcs 
Az ókon emberekről, az uralkodók¬ 
ról és a politikai életről tudósit ez a 
rósz Egyiptomban például megis¬ 
merkedhetünk a fáraókat, köztük 
többek között Tutankhamonnal. aki 
gyermekként lépett a trónra, a fára¬ 
ók bukása után a királynők korái, to¬ 
vábbá az egyiptomi felfedezőket 
Görögországnál külön kitérői szán¬ 
tak az athéni demokrácia és a spár 
tai katonaállam bemutatására, vala 
mint a harci fegyverek, a gondolko¬ 
dás és a terjeszkedés bemutatása 
ra. a római részben a légiókról a 
római harcmodorról, a kereskedő 
lemről és a császárokról olvasha¬ 
tunk 
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Work & Play 

Az ókori világban élők mindenna¬ 
pi életét mutatják be itt a program ké¬ 
szítői. Hogyan éltek, mivel foglalkoz¬ 
tak, hogyan szórakoztak szabadidő 
(ükben Mindegyik országnál bemu¬ 
tatásra kerül az írás kialakulása, a 
polgárok otthoni élete, valamint az 
oktatás. Egyiptomban megismerhet 
jük az írnokok szerepét, Görögor¬ 
szágban az öltözködési szokásokat, 
a pénz bevezetését valamint az olim¬ 
piai Játékok történetét Rómában a 
gladiátorokról, a fürdőkről, a zenei 
eleiről és a színjátszásról kaphatunk 
információt 


Guldes 

Különböző téma szerint csoporto¬ 
sítva nézhetjük végig az egyes kul¬ 
túrákról szóló oldalakat Az egyes le¬ 
hetőségek 

Egyiptom: 

- az egyiptomiak élete 

- múmiák, vallás 

- fáraók 

Istenek, templomok 
munka Egyiptomban 

Görögország: 

Nagy Sándor 
a delphoi jósda 

- színjátszás 
Spárta 

- Homérosz, a történetírás atyja 

- Héra. az Istenek királynéja 

Róma: 

- konyhaművészet 

- katonaság 

- kereskedelem 

- rabszolgaság 

Index 

Betűrendes tartalomjegyzék. Min¬ 
den címszóhoz egy-egy kis kép tar¬ 
tozik. valamint az hogy melyik or¬ 
szágra vonatkozik a bejegyzés. 

A szövegben helyenként szürkés 
hátterű szavak találhatók, ezeken 
megnyomva az egér gombját meg¬ 
ismerhetjük jelentésüket, valamint 
helyes kiejtésüket is meghallgathat 
Juk A képek melletti nyilak segítsé¬ 
gével újabb oldalakra léphetünk. Ha 
filmkocka van a nyíl mellett, akkor 
lllmrészlet tartozik az adott témához 
(például van egy rabszolgákról szó¬ 
ló film Anthony Quinn főszereplésé¬ 
vel. valamint egy. az egyiptomiakat 
bemutató film Ellzabeth Taytor-al). ha 
pedig egy nyitotl könyvet látunk, ak¬ 
kor szöveget olvastathatunk lel a 
géppel (a görög islerek történetéi, 
egyes utazók elbeszéléseit, stb.) 
Még egy jel fordulhat elő az oldala¬ 
kon. ez pedig egy sakkfigura, a ló 
Ezek különböző feladványokat, játé¬ 
kokat takarnak, például párosíta¬ 
nunk kell egyes tárgyakat különbö¬ 
ző emberekkel (Pitagoraszt pl egy 
háromszöggel), vagy városokat kell 
elhelyeznünk a térképen (pl. a Nagy 
Sándorral kapcsolatos városokat) 


jobb als 
követke 


A képernyő tetején látható, hogy 
éppen melyik népnél tartunk, az ol¬ 
dal tartalmára utaló cím, valamint 
egy homokóra, amivel egy időrendi 
útmutatóra válthatunk. Az oldalak 
> alsó részén látható gombbal a 
kező oldalra léphetünk, de ez 
zel vigyáznunk kell. mert van. hogy 
más országra utal. a téma alapján 
Legalul egy menüsor található: 
Map - a főmenübe, azaz a térkép¬ 
re térhetünk vissza segítségével 
Guides - Index - lásd fent 
Options képeket nézegethetünk 
és szedhetünk ki a programból, vagy 
lehelünk át a Windows munkafelü¬ 
let hátterének. Beállíthatjuk, hogy 
szeretnénk-e hallani a program 
hangjait Háromfajta kópemyőpihon- 
tetőt kapcsolhatunk be, minden or¬ 
szághoz kapcsolódóan egyet Ezek 
rajzokat tesznek a monitorra, vélet¬ 
lenszerű sorrentfcen és elhelyezés 
ben Kinyomtathatjuk az aktuális ol¬ 
dal tartalmát vagy átkapcsolhatunk 
slldeshow üzemmódba, melyben 
magától lapoz a program az oldalak 
között 

Back visszalépés egy oldallal 
Help segítséget kaphatunk a 
jram kezeléséről, valamint egy 
: animációt láthatunk, melyben egy 
múmia mulatja be a program hasz 
nálatát 

A CD-t főleg a tizenéves korosz¬ 
tálynak ajánlom, persze csak ha 
megfelelően tudnak angolul. A prog¬ 
ram érdekesen mutatja be az ókori 
életet. Az animációk elég szépek let¬ 
tek bár lehetne még rajta finomíta¬ 
ni Összességében szép munkát vé¬ 
geztek a Microsoft fejlesztői. 
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idén májusban ünnepeltek a i egy¬ 
kori szövetséges hatalmak az őtve 
nedik évfordulóját annak, hogy Köttet 
tábornok, a III. Birodalom 11310031 
erőinek tóparancsnoka a lünoburgi 
síkon teltétel nélkül letette a fegyvert 
a szövetségesek megbízottai előtt, 
és ezzel Európában véget ón a II 
Világháború, Ez a szép kerek évfor¬ 
duló természetesen precedenst te¬ 
remtett arra. hogy egy rakás új 
összefoglaló mü jelenjén meg a há 
borúról, úgy a könyvek, mint a multi¬ 
média CD-k területén (figyelembe 
véve. hogy egy könyv lassan már 
annyiba korül, mint egy CD, akár egy 
kalap alá is vehetjük oketi Ezeknek 
a soraba illeszkedik az IMSI cég 
WORLD WAR II. címmel megjelent 
áttekintő jellegű kiadványa. 

A CD tulajdonképpen mindent tai 
talmaz, amit csak a háborúról tudni 
érdemes az 1937-47 közötti időszak 
teljes katonai, politikai és gazdasági 
eseményanyaga megtalálható rajta 
szinte minden egyes nap történésé¬ 
ivé! amit majdnem ezer. ritkán pub¬ 
likált (bár nem túl jó minőségű) totó. 
és egy rakás videofilm lesz igazán 
látványossá A program a világtérké¬ 
pen. az eseményre jellemző ábrák¬ 
kal szemlélteti az adott időszak lég 
fontosabb eseményeit Jobb/bal 
ekekkel tudunk egy területet nagyi 
tani. és az ábrákat választva kapunk 
leirást (illetve fotó-, videó- es hang 
anyagot) az adott eseményről Tér 
mészetesen mód van bizonyos té¬ 
makörök (hadműveletek, politikai 
szerződések, stb ) önálló, indev-sze- 
rü lekérdezésére is. 

Az első menüpont a FILE-menű 
WAR STORIES pontja a háború azon 
nevesebb epizódjait gyűjti egy cso¬ 
korba (normandiai partraszállás, ne 
met megtorlótegyverek, stb ). ame¬ 
lyekhez egyaránt tartozik kép- és 
hanganyag Az EDIT-monüben köt 
copy-opciót találunk, a VIEW menü¬ 
ben pedig beállíthatjuk, hogy az 
egész világ, vagy csak Európa vagy 
a Csendes óceán térségének ese 
ményeit akarjuk vizsgálni A NEXT 


PREVIOUS EVENT választásával az 
időben kővetkező, megelőző esemé¬ 
nyekre ugorhalunk, a kővetkező há¬ 
rom opcióval pedig a lejátszás gyor¬ 
saságát állíthatjuk, amennyiben 'tör¬ 
ténelem órai (vagy inkább helel) vá¬ 
lasztottunk. azaz csak hátradőlünk a 
karosszékben és egy megadott Idő 
ponttól folyamatosan kórjuk az ese¬ 
mények ismertetését 
A SEARCH-menüben különböző 
szűrőket, azaz keresési szemponto¬ 
kat állíthatunk be Alapértelmezés 
szerint az összes szempont aktív A 
menü első opciója (KEY WORD) az 
Index. amelyben alfabetikus sorrend¬ 
ben lel van sorolva az összes olyan 
nagyobb témakör, amely alapján ke¬ 
reshetünk Az Indexben megtalálha 
tó az időszak legtöbb fontosabb poli¬ 
tikusa és tábornoka; anyahajók. csa¬ 
tahajók, cirkálók, tengeralattjárók és 
repülőgéptípusok; hadműveletek a 
fedőnevükkel; frontok, hadseregcso- 
portok. hadseregek és híresebb had¬ 
osztályok tevékenysége, különtéle 
fegyverek, földrajzi és katonai fogal¬ 
mak) A PARTICIPANTS-nél állilha! 
juk a résztvevő országok szűrőit le¬ 
játszásnál i lehet kérni csak a tengely- 
hatalmakra és csak a szövetségesek¬ 
re vonatkozó Információkat, vagy 
akar azok valamelyikét, például csak 
olaszt vagy csak britet). Á CRITERIA- 
ban az események típusai között sze¬ 
lektálhatunk. úgymint politikai őse 
mények (szerződések, diplomáciai 
tevékenység, atrocitások, stb ); stra¬ 
tégiai hadműveletek (Inváziók, 
visszavonulások, katlancsaták); kü¬ 
lön kiválaszthatjuk, hogy szárazföldi- 
, vízi- vagy légi hadműveletekre va¬ 
gyunk csak kiváncsiak; továbbá a 
WEAPONRY nél még ez utóbbin be¬ 
lül is kérhetünk egyes fegyverneme¬ 
ket (például anyahaió- vagy 
deszanthadműveletekj A WITH 
PICTUREvSOUNDS bekapcsolásá¬ 
val kérhetjük a választott témahoz 
tartozó videó- illetve kép- és hang; 
anyag megjelenítését Az ACTIVATfc 


Egy úr az Admiralltásról: Winnie (the Pooh) 




ha egy 


Hát a Peiper meg a Sepp Dietrich ebből ki nem találná, 
hogy ez az ő ardennesi ellentámadásuk! 
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Szép ú] világ... 

is tartalmaz (például Wmston 
Churchill), akkor azok megjelenítése 
kronológiai (BY OATE) vagy a cím¬ 
szavak szerinti alfabetikus (BY 
NAME) sorrendben történjen, a 
USING TIMER-rel pedig a folyama 
los lejátszást indíthatjuk el A HELP- 
menü lunkciói a szokásosak 
A file-menü alatt levő ikonok a fon¬ 
tosabb lile-menü opciókat takarják: 
az első a WAR STORIES. a második 
az egész világ eseményeit beállító 
szűrő, a következő három pedig az 
ACTIVATE SEARCH-harom opciója 
Az ikonmenük melleit láthatjuk, 
hogy eppen milyen időintervallumot 
vizsgál a program (ez általában egy 
adott nap), továbbá ezen a napon 
belül hány eseményről (events) tud 
informálni Ha több is van. akkor a 
nyilakkal lapozgathatunk közöttük. 

Ha van aktív esemény, ami éppen 
Ilit', akkor az Evert Descrpttorhab- 
lakban jelenik meg a hozzá tartozó 
szöveges információ, az Evenr-ablak- 
ban pedig az esemény neve' dátu¬ 
ma, és helyszíne, továbbá hat lkon. 
A nyilakkal az előzó'következó ese¬ 
ményre léphetünk, a két földgömb¬ 
ijei a térkép kijelzéseit válthatjuk, a 
kamerával kérhetjük a kép- és hang¬ 
anyagot (ha van), a D-vel pedig ki 
bekapcsolhatjuk a szöveges leírást 
Ennyi lenne a kezelési útmutató. 
A téma mostanság aktuális, tehát 
igen hálás volt a szerzőknek, bár 
szerintem a végeredmény kissé két¬ 
arcúra sikeredett Mivelhogy kivite¬ 
lezéskor megpróbáltak valami kö¬ 
zéputat találni a történészek és a 
téma iránti egyszerű érdeklődők kö¬ 
zött. természetesen az tett a dolog 


aki egyik vagy másik oldalon min¬ 
denkeppen kulcsszerepet játszott a 
maga területén (ez különösen vonat¬ 


kozik a németekre: a Nürnbergben 
perbe fogott 22 háborús bűnös kö¬ 
zül csak hetnek a neve szerepel a 
kereszthivatkozásokban, mint ahogy 
például — többek között — nincs 
egyetlen utaias sem Adott Galland 
vagy Werner Mölders vadászrepülő 
ászokról, a Lultwaffe vadászpilótái¬ 
nak tábornokairól sem). Ha már a 
kereszthivatkozásoknál tartunk: ha 
minden szűrő ki van kapcsolva (te¬ 
hát az összes feltold aktív), a téma¬ 
körök keresése elkepesztöen lassú. 
Mindamellett még mindig kellemes 
ismeretterjesztő anyag lenne, ha 
nem lenne ez a grafika Ha valaki a 
II. Világháborúról ír egy ilyen jellegű 
összefoglalást, talán elvárható len 
ne löle hogy némi komolyságot erői 
lessen magára — aki viszont ezt a 
grafikát elkövette, az valószínűleg 
nem tudott erről. Az eseményekéi 
lelótó kis ábrák valami elképesztően 
gyermetegek, de a legborzasztöb 
5ak. a hadműveletek jelölése, nem¬ 
csak arról van szó. hogy áttekmthe 
tetlen és ilyen módszerrel még csak 
Közelítőleg sem tehet pontos — de 
hogy a jóégbe tudtak ennyire tértél 
mes szinkavalkádol összehozni?! 
Első ránézésre azt hittem, hogy hi¬ 
ányzik a címből a Magtc Schoolbus 
explore the ami a Microsoft 4 6 
éves gyermekeknek szóló sorozatá¬ 
nak védjegye Persze ha a grafiká¬ 
tól eltekintünk, akkor a CD nem 
rossz Már csak azért sem mert ke¬ 
vesebbe kerül, mint a II Világhábo¬ 
rú döntő csatái' c. könyv, amit utoljá¬ 
ra kinéztem magamnak a könyves¬ 
boltban Asszem várok egy lél évet, 
és mire mindkettőt leértékelik leiárra, 
akkoi esetieg megveszem üktrt. 
Vagy esetleg ellopom, mert az még 


tebb produkció. 
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Ha üres perceidben vetelkodómú3orokkai szórakoz- 
tárnád a körülötted lézengő humán populációt, ás mond¬ 
tuk az ogyik aluljáróban hirtelen megállítva valakit, lel- 
tennéd a Kérdést, hogy ugyan mondjon mar neked egy¬ 
két valóban élt indián tórzstönókőt. akkor valószínűleg 
kétfajta választ kaphatnál: Hát a Vinetu mag a 
Csmgacsug’ (Ha esetleg egy motorost állítanál meg az 
aluljáróban ugyanezzel a kérdéssel, akkor meg 
Gerommó os HttsoincUsels*' választ kapnál, ami 
mondjuk mar50%-o* lalalati arány ) Ez körulbolüi jelzi 
is. hogy mennyit tudunk azokról az emberekről, ak ket 
utánozni általában minden himnemü ogyod kedvenc 
gyormokkorl (Időtöltése Kari May Wmnetou-sorozata 
ugyan kitűnő olvasmány 12 éven aluliaknak, de értéké¬ 
ből azért egy kicsit levon, hogy a szerző nemhogy Indi¬ 
ánt nem látott pipiében de még az USA-ban sem Járt 
soha Cooper ugyan láthatott indiánt, de a Nagy Indián- 
könyv' inkább tekinthető egy igen ogyszerű karakterek¬ 
kel megrajzolt romantikus kalandregénynek, mint hite¬ 
les lellásnak arróffhogy milyenek is voltak valójában az 

Pedig az mdlánosdi az európaiak szamara már 1492 
október 12-én megkezdődött, amikor Kolumbusz 
partfaszniiŰfepanio'a, azaz a mai San Salvador szige¬ 
tén. Tó la származik a név is: mivel indiánokat indult ke- 
'esni. a fafajokéi el Is nevezte Indiának (Vagy fordítva 
— ilyen részletkéraesekkel most nem foglalkozom ) A 
nyomába öző r ö spanyolok és portugálok igen nagy 
hévvel kezdték meg a fehér civilizáció áldásainak ter¬ 
jesztését Közép és Dól-Amerika őslaköi között 


szállingózni a rezervátumokról, hogy vadászva szerez¬ 
zenek maguknak élelmet. Ezt persze a lehér telepesek 
nem nézték jb szemmel, és az nt-olt leltünő Indiánokat 
mindenütt lövésekkel fogadtak Az ilyesfajta kommum 
kádó nemsokára nagyobb csapatok fegyveres össze¬ 
tűzéseihez vezetett. Szantí-sziuk tőbbszazlős csapatai 


Az "űrök idők" négy évig tartottak Hite ment. hogy 
hatalmas aranykmes rojlik a Black Mills hegyei között 
és pénzéhes aranyásók indultak szeroncset próbálni — 
pontosan az indiánok területének a kellős középén fok 
vő dombok köze A szerződés megkötése óta békés 
oglaiák természetesen mindet megöltek Az aranyeh 
seg azonban akkora mérőiét Oltóit, hogy a Custer ‘la 
bornok" (alezredesi rangban szolgait) vezette 7 
lovasezred parancsot kapott egy földerítő akcióra 
Custor nemsokára jotentette is hogy a hegyek tele van 
nak arannyal A hírre természetesen aranyásók hordái 

JMN _ - --- JIML ■ leptek el az indián területeket Vörös Felhő bízott bon- 

közötlék. hogy a lázadásban résztvevőknek ne hogy a kormány állja a szavat a hadsereg pedig 

* ' .. türelemre intette lázongó 


iiomeo de las Casas püspök 1520-as becslése 
ii a*g három évtized alatt sihoresen kiraboltak es 
lak (néha (ordított sorrendben) vagy húszmillió in- 

Irancia és 


•ak-Amenkába érkező első angol, fr- 

ilepesek ennél valamivel finomabban jártak el 
fiamban az angolok kineveztek királynak a lóg- 
lörzs lönőkét. a hollandok pedig rendkívül kor- 
tkedésbe lógtak velük (egy holland kapitány 
|jy láda üveggyöngyért megvette tőlük a mai 
Et) Az indiánok életben maradhattak, legaláb- 
fam -g hajlandóak voltak értékes prémeket adni 
tatokért, és lassan nyugatra húzódni az egyre 
számban érkoző toieposok elől A következő 
J viszonylagos nyugtomban lelt, amit csak 
ikltott meg ogyuóy indián lalu lakosságénak 


íny nap aiatt nevetséget 
több. mint háromszáz 


elzavarja a betolakodókat 

harcosait Azok azonban egyre nagyobb csapatokban 
szöktek meg kijelölt rezervátumaikról és csatlakoztak 
azokhoz a Szilaj L6 és UIÖ Bika áltál vezetett oglala- es 
hunkpapa-sziu harcosokhoz, ak.k soha nem voltak haj 
landök a te-nerok által Kijelölt fOldOn letelepedni es ked 
vükre vadászgatink a Black Hitls és a Povrder River 
környékén A kormány semmit nem tett az aranyásók 
megfékezésem Illetve annyit hogy megpróbálta Vörös 
Felhőt és a többi főnököt rávenni, hogy ad|ák el vagy 
adják bérbe nekik a Black Hillst. amert a kormány ma|d 
laradéknt tizet a sziűknak A sziúk azonban semmi mást 
nem akartak, minthogy a fehérek tűnjenek el a vadász 
területükről A kormány ultrmátumot adott, hogy a rezet 
vátumrOl olszökött indiánok mogadott határidőre jelen¬ 
tenek meg kijelölt tartózkodási helyükön, különben ma 
gatartásukat ollonségesnok minősítik es katonai erók- 
m. _ P .. P ■. ■ kel lógnak eljárni ellenük Ez a követelés mar csak azérl 

csapatuk törbocsalt egy teljes szaZedny lovasságot, es is nevetséges volt. mert hatandönok 1876 lanuár 31 -el 

az utolsó emberig lemészárolta öfceti, majd megkezd leláttok meg, amikor a csikorgó htdegbon mindont mo 

lék a rajtaütéseket a területüktől delre húzódó vasütvo- teres hö borított Az indiánok marosak azért sem köl- 

nal ellen Ez mér sok vo't a politikusoknak is a három- tűztek vissza a rezervátumra, mert tudták, hogy ott éhe 
éves háborúra milliókat köttettük, gyakorlatilag semmit zés várná őket A kormány ugyan semmit nem lett az 
nem értők el. és most ráadásul megbénult a közlőké- Indiánok sérelmeinek orvoslására, de február közepén 

des is a sz-úk területétől délre Sürgősen lezárták a kiadta a parancsot a katonáknak az indulásra A rém 

Bozeman-utat, feladtak három erődöt es kivonták az mdt- tons indiánok ölteni hadműveletet ügy tervoztek mog. 
én területről a katonaságot A Washingtonba meghívott hogy három hadoszlop három oldalról togia gyűrűbe a 
Vörös Felhőnek Grant elnök személyesen garantálta. Big Horn folyó vidékén táborozó szabad szrúkat Ez az 
hogy a szűk !óid|oro nem teszi fehér omber a lábát és elképzelés vezeielt az indián háborúk lognagyobb ka 
utolsó vadászteríilotúk őrök időkre az övék marad tónál vereségéhez 

Minden apacsok legrészegebbike: Geronimo (a motorosbanda feltalálása előtt) 


tárgyalások alapján több, miht háromszáz indiánra 
mondtak ki halálos Ítéletet, akikét csak az mentett mog 
hogy Lincoln elnök megtiltotta az iléiotek végrehajtását 
azolőlt. hogy áttanulmányozta vtinn a penratokat Ké 
sőtob azért negyven számit mégis (elakasztottak — biz¬ 
tos. ami biztos 

A második nagyobb összecsapás már jóval véresebb 
von A polgárháború végeztével ismét megindult nyugat 
leié a toloposok tömege, ak.k az oglala sziúk vadászt© 
rülotot átszelő Bozoman utón halárnak Oregon felé Azaz 
csak haladtak volna Vörös Felhő, az ogiaiak lónóke 
követelte, hogy a katonaság es a telepesek azonnal ta¬ 
karodjanak az indián lerűtotröi — majd mikor süket tú¬ 


lérnek kiseri 


láló törzsek 


e X XVIII századközépen 
az '812-es angol Jqienkai 

E Tocumseh által yozclol! 
abb ellenállást, amelyek 


törzsben Ponrai 
jjen pedig a shav 
lek tejtettek ki kot 

jkmtvo eleve kuC 

Í n az amerikai I 
ik független'.--g.:-i-: az anyaorsz; 
Jllamfértlaik (jjfto'son, Franklin. V 
rop teoriákaf kezdtek gyártani egy. 


a voltak ítélve 


rői ombnrifczabadságjogokról. mog 
gőmbökrőljfsmolyck ugyobar mindéi 
polgárt mmjUleiő jogok Ezek a magas 


efféle színi 
m amerikai 


izlak az ország eredeti ti 


akikot 


igalabbra 


Holtak hol 


időkre neki 


fkel A kormány hu 


nán határt, azt állat 


^ (010 zúduló hull 
sok kisütötték a 

É nt eleve elrendeltetett; 

lenkai kontinensen 
éré a bimbózó amorkail 
Olódott a mexikói indiá 
9 csatározások után egy 
kiélte területet, ami mac 
Arizona és Kaiitoma áH 


foglalta a mai U 

iü£iÍ£aMÍwái. 

Indián Halár mögdn feküdt Raadasui 1848 bán ara 
nyal találtak Káinom aban os loher telepesek újabb mii 

tiót özönlöttek nyugatra 

Ezek a telepesek azonban a kontinens közepén elte¬ 
rülő hatalmas síkságokon igon kellemotion akadályba 
ütköztek: Itt nagy létszámú télnomád törzsek éltek, akik 
Jóval harciasabbak voltak, mint keleti parti földművelő 
testvéreik és abszolút nem nézték Jó szemmel, hogy a 
KaWorniába fartő, terúlolükön átvonuló tehetők halom 
ra Pteszárolják a szinte kizárólagos megélhetési forrá¬ 
sukat jelentő milliós bólénycsordákat A kanadai halár 


CoU 57/io 




tart, Oo rituális szottemingeik addig is sórthototlonsegot 
biztosítanak nekik ellenségeik logyveroilől Az u| vallás 
nyilván a kát legnagyobb vérveszteséget szenvedett 
törzs, a sziuk es c*e|ennek között volt igazan kapós 
Ülő Bika 15 támogatta a vallást többok között azért is 
akarták halála előtt letartóztatni, mert minden kormány- 
hivatalnok azt gyanította, hogy a zavargásokkal s be 
•ró izortanasoknak 6 a szellemi szerzője Néhány nap 
pal ülő Bika halála után a laboréból elmeneküli sziuk 
Szellomtáitcia készülődtek a Wounded Knee patak 
melletti táborukban, amikor nehalry szakasz' . katona 
tűnt lel és megpróbálta szélzavfmi a kábán vonagló, 
togyverteinn láncosokat. Vetetlenül etdörrent egy pus 
ka Az utana bekövetkezett lömegmészárlas látványo¬ 
san pontot tolt a Szonemtánc. es ogybon az indián sza- 
badsag végére Körülbelül háromszáz indián es huszon¬ 
öt katona vesztette életét lak,két egyébként saját társa¬ 
ik és tüzérségük golyöi küldtek a máMfigra) 

Az indiánoknak a továbbiakban nemlriaradt más. mint 
a whisky Helyük a XX századra világosan ki lett jelölve 
az amerikai (Oieti társadalomban a löki egykori tuiajdo 
nosai nagyszerűen alkalmasak arra. hogy olimpiai meg¬ 
nyitókon körbehajlsák ókét a kamerák ölön. agyét - erii 
meg álldogálhatnak naphosszat az utak mellett hogy 
az ostobán vlgyorgo japan turistáknak legyen mri fény¬ 
képezniük Ide tutotl ez az ogykoron oly bústte 08 no 
mos lai 

Mosl hogy ilyen szépén összologtaltatti a Hogyan 
toptunk egy teI konhnensP' kellemes témakörét, lalán 


morei ál; 


A sziúk leghíresebb harci főnöke: Tatanka Jotanka, azaz Ülő Bika 

Tavasszal egyre több szlu törzs csatlakozott Úió Bika utolsúhoz ragaszkodtak Amikor sokszáz mérfölddel 
es Szilaj Ló táborához majd megjelentek a csojennek odébb akarták telepíteni őket szülőföldjüktől, a fehérek 
és az arapahók is Nyár elejére a táborban több mint által lf)ú Josophnek nevezőit főnökük vezetése alatt ki 
tizozor indián volt, ak'k raadasul tisztában vollak a tele ástak a csatabárdot majd az erőszakos áttelepítés vég¬ 
jük közeledő hadoszlopok nagyságával Először a dél rohanására (elvonuló katonák elől megszöktek, hogy 
letel érkező jenkik űlkóztok bele az oglalák táborába. Kanadába menjenek Az alig hétszáz tőt számláló csa- 
majd ogy ogosz éjjel tomboló ütközet után sietve vissza- pat. amelyben csak kétszáz harcos volt. hetekig fog öcs 
vonultak dél tele A kelet letel közelgő Custor erről mit kázott a Sziklás-hegységben három lovasezreddel és 
sem tudott és zavartalanul nyomult tovább előre közben apró összecsapások tucatjaiból körüliek ki győz- 
lovasczrodévei. Néhány nap múlva ő is elérte a nagy lesen. A céljukat azonban nem ethetlék el: alig hatvan 
indián labort Eddig csak olyan laborokai lámadott mog. kilométerre a határtól, a maradékuk megadta magát arra 
amelyben javarészt asszonyok es gyermekek tartózkoo- az igoretro. hogy visszatérhetnek földjükre, ha leieszik 
tak, lehál mosl is ügy járt el. hogy ozredol lóbb roszro a logyvort Tormoszotoson soha többé nem látták szü- 
osztotta. hogy senki ne menekülhessen. A tábor mellett lóföidjüket. 

viszont most vagy hatezer sziu os csoionn harcos vár- Az Egyosuit Államok délnyugati reszénok terméket- 
ta. akik kihasználva a terepei, villámgyorsan bekerítő! len. sivatagos területein éllek a navahók es az apacsok 
lék Normális katona nem támadóit volna tizszores túl Az apacsok már ombeiemtekozot óla harcban álltak a 
erőben tevő ellenségre. Custer meglette. Meg is telt a mexikóiakkal rendszerint kölcsönösen elhajtogattak 
hatása: az indiánok'az utolsó szálig lomeszarofták az egymás allatail Amikor az Ötvenes evekben az amon 

általa vezetett se'egtestet. és csak a 7 lovasezred ma- kaiak is benyomullak a területükre, egy lóval keilemel- 

sik részéből maradi mog néhány katona hírmondónak lonebb ellenféllel találták magúkat szombon: özek a to- 
(Érdekes módon, az amerikaiak túlnyomó többsége mog lépések cs az őket kísérő katonaság ugyanis itt Is óhaj¬ 
ma 'S mártírhalált halt hősnők tartja Custort ezért az toltak maradni. Természetesen a jenkik most is a jól 
eszelten támadásén nem pedig óntejü és felelőtlen bevált szerződés-módszerre kezdték meg gátlástalan 
marhanak. aki a halaiba vitte a katonáit.) földrabló akcióikat — csak akkor folyamodtak a katona 

A LittleBig Hornná: azajtell katasztrófa híre hatalmas Sághoz ha valamelyik makacs apacs lönűk nem volt 

lelhaborodast kellett Washingtonban, és a Kongresszus hajlandó elhagyni azt a tóidei, amit őse már évszázad- 

sürgősön megszavazta, hogy a szlú indiánok elvesz ok óta múvoltok Viclono. GOChiso es Dolshay apacsai 
toltok minden |ogot a lótejeikre. leszámítva a cseppnyi harmincéves geriliaháborút folytattak tóbb'kovesobb 
rezerválumi területei írgv legalább nem kelleti szerzó megszakítással do a leghíresebbe mindemképpen 
desokkel tökoreszniük) A rezervátumokon élő indiánok Gojatie (illetve spanyol névén Geronimo) vált közülük 
között azonnal beszüntették az ellátmány kiosztását a Geronimo all-lime rekorder tett a rezervátumról történő 
katonai parancsnokokkal podig közöltök, hogy a hábo szökősekben rendszerint berúgott egy kisebb lársaság- 
rú vegéig minden békés indiánt is hadifogolyként kell aal. elloptak néhány lovai és elmenekültek Ilyenkor 20- 
kozolni ma|d gőzerővel megindult ogy büntotőhadjára! 30 harcossal bevette magal a hegyekbe, és abból óidé 
szervezése. góllek csendesen, hogy néha megrohantak egy jenki. 

A nagy sziu tábor idúkózbon (eloszlott, mórt a kör- vagy o határ túloldalán levő mexikói ranchot. es eihaj 
nyék képtelen volt ennyi embert élelmezni Az éhező toltak az állatokat Pár hónapig bujkáltak a keresésükre 
indiánok |ö része visszatért a rezervátumokra, a többi küldött amerikai lovasozrod és nónányezer mo«,köi ka 
ok pedig kis csoportban meneküllek a rájuk vadászó tona elöl majd újabb néhány hónap múlva lejöttek a 

katonaság olól A kövelkezo év dorokára Szilaj Lovat hegyekből Os megadlak magukat Aztán egy pár heten 

sikerült különböző ígéretekkel rávenni, hogy törjön belül meginl berúgtak, és kezdődött az egész elölről, 

vissza oglaláivai a rezervátumra, mert ha abbahagyja Mig a jenkik meg nőm unták, és a renitens apacsokat át 

az ellonalást békében élhet Természetesen azonnal nem telepítőitek egy Hóddal erődbo, ami azon oleg 

te akarták tartoztatni, es amikor .menekülni próbált, ogy messze volt otthonról. Ott leszoktak a szökdösesröl a 

katona a szuronyával ledöfte. Ülő Bika nem bízott az szerencsétlenek 

ígéretekben, es a rá vadászó katonák élői nebanyszáz 1890-ro a Vadnyugat meghódítótól! a teher ember 
harcosával Kanadába menekült. Három év múlva egy által Egykon öslaköd megtizedeltek a háborúk, harco- 

amerlkai kormányküldöttség őt is rávette, hogy törjön saik es legjobb főnökeik halottak vollak. maradékaik 

vissza a rezervátumra ahol mint a sziuk legnagyobb pedig jogtosztotian es kiszolgáltatottan vegetáltak addi- 

(önöké, képviselheti testvérei erdőkéit. Htaba hitt az igé- gi életterük töredékén. Nőm csoda, hogy ha tutötúzként 

rotoknok újabb és újabb szerződéseket kényszerítve terjedt el közöttük a Szellemtánc vallása, amelyet egy 

rájuk, a sziukat megfosztották szinte az összes tóldjűk- Vovoka nevű pajute indián hirdetett meg ás tulajdon 
tői. ó pedig 1890 docomborébon kapott egy go'yot a koppén nem volt más. mint a keresztény hit indián sző¬ 
lejébe annak a lövöldözésnek a során, amikor őrizetbe kásokra koroogratált valtozala A lanilás szerint nem¬ 
akarták venm. hogy eltavolilsák a rezervátumról sokára hatalmas özönvíz zúdul a Földre, ami elsöpör 

Alighogy 1877-ben elcsendesedett a sziu ellenállás mindent elsősorban is a tetterőkéi, az indiánok vissza 
'ángja újabb indián háború tört ki nebanyszáz mórtőld- kapnak mindent, amit elraboltak tőlük és a túlvilágról 

re nyugatra A kicsiny nez-perce törzs pontosan ugyan- visszatér minden elesett harcos. Az indiánoknak sem- 

azl az utal járta végig, mint a sziuk: minden tetejükről mi mást nem kell tenniük, csak táncolni a Szellomtan- 

szivosen lemondtak a fehér ember javára — de a lég- col ami majd a levegőbe emeli Őkel, amíg az özönvíz 


mórit. Az. adatbázisban fcbb mint 30 000 ind 
ján keMHáiuetünk, amhehet egy törzs va, 
mély névé vagy akár pgá tárgy ’s Lehetős, 
szc ‘oglW művelettel történő keresésere is 
stb ) vaj* megadhatunk egy komplex kitejei 
A kereafli botejozesc után a program jelzi. h. 
bázisban hány keresed sapt tálán Adjuk i 
koppén Ihondiuk a aziú tőrjéé! i.SIOUX) 12 
laikozik veink Entor' ul.anjpegnezheijük 
indexek 'istáját A űuotatiöm kezdőinek t-rin 
.inoktől származó lOOzatekslHa valamelyik! 
|uk akkor F8' megnyomasafel megnézheti 
juk uytozc kepei (amennyiben van) A CSI 
BETŰVFl irt indexek tehetnek személy- va 
,ek. A Iff... üt- -zövoaes HM az USA ál 


■braska. Minm 


itlvfJakola 


>1 találhatjuk meg Egy ilyet 
ik a kereseti indéxszavunkf 


tv volt akkor itt a lürzs névé né 
Bvenek értelmezését, a szomszi 
e ö törzsek megnevezései a ke 
íőrzsei! a törzs ismortiórtcnelfl 

t tartózkodási helyei, telekszé 
lek különböző időpontjaiban, lót 


nevek listáját, ami 


A CD n levő képanyaghoz magyarázó szöveg is tar 
tozik Ha index .l apján keresünk, akkor az erre a sző 
végre ts vonatkozik, cs a -ősé* után. listában Photo 
Cokit Photo mogjolölcssol jo onlk meg Egy ilyen Inda 
xel választva F8' cai nézhotjdR meg a tolöl amolyek 
nagy részé korabeli (1860 1900 között készült) A szí¬ 
nes kopek általában a múlt század hüszás harmincas 
éveiben készült festmények reprodukciót, a jelenkorban 
készüllek, vagy egy korabeli fekote-lehét kép színezett 
változatai (ez utóbbit nem kelted volna erőltetni) Ha 
válak- nőm szerei monitoron olvasni, az az összes szö¬ 
vegei es képei akar ki is nyomtathatja 

Azért az enyhe túlzás kategóriába tartozna ha "mul¬ 
timédia CD-nek" neveznénk ezt az izet Maradjunk in¬ 
kább a kép- és adatbázis megnevezésnél, meri ennél 
azért valamivel kellemesebb környezetet í. torernfljlM 
lek volna a (elhasználónak A probléma azonban nem¬ 
csak ezzel van Már az installálás is egy külön kaland-* 
játék lösz: a kis kézikönyv (vagy inkább kezitűzetke) azt 
Óhajtja, hogy a telhasználó a videokártyájának meglé¬ 
teiden installálja lel a CD-I A megvalósításból kiindulva 
ki tudja hogy erre mi szükség van7 Mindegy, azért szót 
togadian nekik. Az 'SVGA-val sehol nem sikerült etetet 
lehelni belé a 'TSENG gél viszont a Tseng-kártyás 

K on hajlandó volt elindulni Sok köszönet nem volt 
ne. meri ha egy kepei meg akartam nézni akkor 
ugyan részben meglehettem csak duplán szélesvász¬ 
nú vállozalban (a képernyő középén kei vastag tekéié 
csík húzódod). Hála az égnek, a képek PCX-tormátum- 
ban vannak a CD-n, szóval VPIC-kel mog tehetőit nézni 


i nindegy. Reménykedve abban hogy a témát 
ínyivoi tolhasználóbaraiabb termában is meg 
valaki, búcsúzom A CD-t mog csak az igazán 
• ' nlom, mer! ismeretanyagban tényleg 

vonatkozásaiban már kövesbe 


nagyszerű Egyi 


Oülő Bika (CoVboy! 
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FANTA SY ART 


'Nézd eteket a háttereket' Meg a részleteken 
És milyen távlatokat lesi ez az emberr Valami 
efféléi gondolhatunk mi Is amikor Boris Vallejo 
képeit nézegetjük, ahogyan azt a Ballantme Books 
művészeti részlegénél tették első beküldött fest 
ményeinek megszemlélésekor 

Vollejo az alkalmazott képzőművészet kétség 
telenül legnagyobb alakja Néhány korábbi nyilat 
kozataból világosan kitűnik, hogy nem tartja ma¬ 
gái klasszikus értelemben vett művésznek tehat 
tisztában van müvei—jó értelemben vett — kom 
mersz mivoltával Itt hadd Idézzem Walt Disney 
egyik híres mondását -Gyakran ramlör egy lider- 
cesálom. azt álmodom, hogy valamelyik filmem 
a múvészlilmek színházában végzi és reszket 
ve ébredek.. ' 

Valiojo munkásságának elismeréséhez a minő¬ 
ség szolgál garanciául Ha a személyisége nem 
Is. de az egyénisége mindenképpen sikerrel bon 
lakozik ki a kommersz műfaján belül Is — meg¬ 
jegyzem nelia annak burkát is erősen feszegetve 
— ítymódon sikerrel hárítja él a temérdek rossz 
májú esztétának az effajta futószalag műfajról 
alkotott, nem éppen hízelgő véleményét. Való igaz 
hogy festményeit vizsgálgatva, az avatott szem 
lélő ellűnődlk azon, vajon milyen lelkivilága van 
ennek a embernek, hiszen müvein mindenhol 
sárkányok, barbárok és mindenféle véglények 
tűnnek fel Ráadásul a képeken szereplő női és 
férfialakok természetellenos tartása a 
horrorisztikus jelenetek és a nyálasán vicsorgó 
szörnyek nem Igazán az emberi Jóízlésl és szép¬ 
érzékét szolgálják Igaz mást is tudna csinálni 
de nagyon Is jól tudja, mit ós hogyan csináljon, 
egy ekkora életmű már kötelezi az embert bizo¬ 
nyos tartásra Jó példa erre, hogy sa|át kedvtelé¬ 
sére készített karikatúráinak és humoros vázla¬ 
tainak — melyben sokszor saját magát is kanki- 
rozza — nem ad publicitást Átéléssel, igazi" fan¬ 
táziája életrohivásával akár a képzőművészet 
halhatatlanjai közé is feliratkozhatna de Vallejo 
célja nem ez ó mint tudjuk alkalmazott művész 


készített festmény Ezután sorra kapta a megren¬ 
deléseket a kalandregények ismert kiadóitól, el¬ 
sősorban a Ballantine Books-tól Tehát jött, látott, 
győzött és mellesleg a műfaj prófétáiévá váll. Ez 
a prőfétaság, festményei készítésében mutatko 
zik meg igazán Egy nagyon régi festő módszert 
elegyít a mai modern kor technikájával Először 
vázlatokat készít, majd a megtelelő modell kivá¬ 
lasztása következik Vallejo igen gyakran sajat 
magat testi a kép főhőseként, a női alakok nagy 
része pedig a felesége Dons Érdemes elszóra¬ 
kozni vele, hogy vajon hány képen fedezzük lel 
őt Bizonyos, hogy ez nem valamiféle oxhibicio- 
nizmus. sokkal inkább kedvtelese és egyfajta Tm- 
tora" a festőnek, gondoljunk csak Michelangelo 
ra aki több szobrába is belere|tene az arcmását 
A kívánt helyzetűre beállított modelleket lelény 
képezi, majd a totókat tel viszi a készülő képre — 
ez egyfajta polarold fotóéi;árás — azután barna 
akrillal kidolgozza a fényt és az árnyékokat Az 
aknllfesték gyorsan szárad, tehál a színeket vi¬ 
szonylag könnyű egyma: I a kenm nem fog össze 
mosódni a háttérrel Vallejo egy különleges el|á 
rást i# magáénak vallhat. hiszen a jobb és részle¬ 
tesebb kidolgozás érdekében terpentinnel kevert 
ofajtestekkel dolgozza ki a finomabb részleteket 
Ez afrnódszer, na és persze gazdag fantáziája 
együttesen adják meg végül festményeinek igazi 
karakterét 

Vallejo jó és egyre jobb Bátran ajánlhatom a 
BORIS FANTASY ART CD-t — amely a testó 
mintegy 200 müvét tartalmazza —. bárkinek aki 
egy kicsit Is értékelni tud|a a képzőművészetet 

Gefto 


a megrendeléstől lűgg, hogy mit lesi és csak az a 
fontos számára (na meg a megrendelő-kiadó szá¬ 
mára), hogy a nevével és persze az első pillan¬ 
tásra felismerhető művével fémjelzett könyvből 
Illetve — újabban — videokazettából minél több 
fogyjon el a világon 

Boris Vallejo útja a csúcsra, egyébként tipikus 
karriertörténet A Peru fővárosában. Limában szü¬ 
letelt fiú mindenképpen előadóművész szeretett 
volna lenni, ezért hét évig hegedülni tanult Tehát 
kapcsolata a művészettel Igen korén kezdődött, 
még ha ekkor egy merőben más műfajjal is. Ké¬ 
sőbb két évig orvosi előkészítő tanfolyamra járt 
Kollégái, ismerősei unszolására — akiknek fel¬ 
tűnt Vallejo rajztehetsége — beiratkozott, majd 
sikeresen elvégezte a Nemzeti Szépművészeti 
Iskolát. Itl ajánlónak lel számara, hogy tanúimé 
nyalt Firenzében lolyialhatja. de ó inkább Amorl 
kát tartotta a lehetősegek hazájának, így érkezett 
New Yorkba 1964-ben. angol tudás nélkül. 80 
dollárral a zsebében Szerencséére hamar őssze- 
akadt néhány honfitársával, akik segítették a kéz 
deli nehézségek leküzdésében segítettek szál 
lést majd állást keresni Nemsokára elhelyezke¬ 
dett egy tröszt reklámosztályán Hordóidban, majd 
később a New York i központban itt Ismerkedett 
meg majdani feleségével is 

Két év múlva szabadúszó grafikusként kezdett 
dolgozni nyolc évig üdvözlőlapokat és ehhoz 
hasonlő rekJámgratikákat készíteti Mindent elvál 
Iáit amit csak lehetett Vallejo eseteben igazoló¬ 
dik a mondás Gyakorlat teszi a mestert. Az evek 
során a reklámgrafika sokoldalúvá tette, s lassan 
lassan alakulgatott a vallsjói stílus. A nagy áttö 
rést a képregény műfaja hozta számára. A Marvei 
Comics hoz bevitt vázolt szörnyeit szinte azon 
nal megvették s újabb rajzok készítésére biztat 
ták A comlcs után mar csak egy ugrás volt a 
könyvborítók rajzolása hiszen a 
képregényrajzoiashoz képest igen jól fizetett Első 
bontója Burroughsnak —a Taizan történetek szer 
zőjénok — I Am a Barbartan című könyvéhez 
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DISCWORLD 


Ugyebár három a magyar igazság 
(meg egy a ráadás)? Akkor mos! a har 
mád* restben be Is felezzük a 
DlSCWORLD-ől Vagy lohol, hogy lesz 
még egy rész. meri egy a ráadás Oh. 
Cbuckychuckychucky' lés Chucky. meri 
egy a ráadás ) 

A másod* leivonási 011 hagytuk abba 
hogy R'ocewmo sikeresen megidetie a 
palotában a sárkányt. így tehát a Patríci¬ 
us megkérte, hogy lesz szives most ol is 
tüntetni Bukóit varázslónk bánatéban 
eiszSdelog a városkaput őrző 'hatalmas' 
harcosokhoz, hogy megtudakolja tőlük, 
hogyan válhat valaki igazi hőssé Ugyan 
a két bolond figura azt hiszi, hogy 
Rlncowmd a nyolcvanéve* nénikőjét 
akarta a sárkány ellen küldeni és annak 
az esélye, hogy valaki legyőzze a sár¬ 
kányt 1 1.000 000. de átéri rövid csovely 
uun megadják a szükséges irrtormációt 
az igazi hős nem tudja magától, hogy 
hős. viszont vart egy anyajegve. tekete 
maszkot visel és ismer egy mágikus va¬ 
rázslatot. Imigyen felszerelkezve már lé- 
nyögésen javulnak az esélyei Már 
1375.000 Ha valakinek ennyi meg nem 
lett volna elég. az szőba elegyedhet a 
kapuban átlő őrrel, nkl azt állítja magá¬ 
ról. hogy 6 tulajdonkeppen egy töip (sen¬ 
kit no zavarjon meg a magassága) és 
egyébkém ettől függetlenül hajlamos min¬ 
denki önzőibe venni. Imlgyon tetszőről 
kezve 'értékes’ tudnivalókkal vonulunk 
ki a városból 

Mos) egy új helyszín következik köz¬ 
vetlenül a varos mellen fekszik egy másik 
erdő. ntTU nőm olyan sötét mint a Sötét 
Erdő, van viszont benne egy klvánsagkút 
Melletti- megtaláltuk szorotmes fodrász' 
fogorvos-satöbbi barátunkat, aki minden 
bizonnyal szive választott,ám várhat, mert 
állandóan a homokóráját nézegeti A kút 

kurtájával másodszorra sikeresen téllé ke¬ 
lünk egy vödör vizet (az első kisénetre 


Rlncevénd természetesen belezuhan a 
kútbaI Ha a korsót (Pof) használjuk a 
vödrön okkor rögtön vtzoskorsóvá válto¬ 
zik Egyéb vízre szom|azandókkal kitolan¬ 
dó, piszkáljuk le n kút kurtáját a csavar- 
húzóval majd sétáljunk vissza a városba 
némi terepszemlére, hátha van valami 
változás utolsó kőrútunk óta 

Square 

Az első helyszínen megint elszórakoz- 
hatunk az uj hirdetések olvasgatásával, 
maid szóba oiogyodhelúnk az CM Timers 
brigáddal, amelyek egyik tagja mér az 
előző felvonásban is igencsak gyengél¬ 
kedett. mostanra pedig rosszabbodott az 
állapota egy sírkő tartózkodik a sapkája 
alatt Elmés beszélgetés után az ogytk 
öregtől megtudhatjuk, hogy egy hős egyik 
legfontosabb tulajdonsági hogy gazdag 
(vagy fegaiábbre annak tatszik), mórt ez 
igen imponál a szüzeknek, akikel sziklá¬ 
hoz szoktak kötözni 

A szomszédban az utca) árus ismét 
ielu|Ilona a készletét most a népszerű 
parnfeoomén. Pára »ta logyo*u<ás to 
copt|ét ajánl* Egy év és pénzvisszaadá 
ti garanciával mrnttvA változtat egy vízi¬ 
lovat >s Rircewmd ugyan megjegyzi, 

tort. űo azért magához vesz ogy zacskó 
piócát Nyissuk ki a zacskót, es legyük 
külön a piócákat 

Az elmeorvosnál utolsó látogatásunk 
óid jolontös változások tórfenlok az agg 
szűz most egész Mini a kis miniszoknyá¬ 
jában (bár a fodrász hiába várja az erdő¬ 
ben), a troli podlg zöld bajuszt növesz¬ 
tett. A legmeghökkontőbb viszont a mo¬ 
gorva titkárnőn végbement változás W- 
nizsozta magát, és körmét reszeigetve, 
boldog mosollyal így köszönt bennünket 
CukitMba 1 0 * /o. hogy újra latiak I 
Csínt yagyf Huh Nocsak Ez azért már 
egészen más fogadtatás mint az eodigh 



Szoros, lila és száz szeme van... Viszont megment tőle az 
Isteni, azaz Urnói beavatkozás (Deu sex machina) 



A Világ Végén rögtön egy régi ióbarát köszönt bennünket 



Úgy látszik, Chuckyéknak meg Itt sem sikerült Igazán 
elveszíteniük a humorérzéküket 


ekl Szövő' kussolt es ú'/ fel Khm Azért 
mégsem á»i a teje tetejére s viág Lete¬ 
lepedve rögtön szóba re ofogyedholúnk 
■ írottal lltavoFkrtnoi. mert a menedzsere 
szerint manapság már csak az kap meg¬ 
hallgatás! akinek jót hangzó neve van A 
bajusz titka, hogy Flint egy hős szerepé 
ro jelönihez* — márpedig egy hős ismor 
totöjelo hogy bajuszt visel (!) Móg ak 
kor r? ha az mohából készült Ha kime¬ 
gyünk és megini bejövünk a bent lévők 
átülnek egy másik székre, és így szoba 
elegyedhetünk a lánnyal is. aki szintén 
ogy főszerepre pályáz* a meghallgatá¬ 
son, nevezetesen a Trollok szeretik a 
szőkéket" c ü). rendkívül modem produk¬ 
cióban. Úgy látsz* az eimeosztály idő¬ 
közben átalakult szinoszügynökségge 
(Lényegi változás tehát nem történi) A 
lánytól azt is megtudjuk, hogy Ottó nevú 
menedzsere feltalálta az Ottogramoi ami 
nem más. mint egy aláírás vntam. díszes 
papíron — ha hozunk valami ilyesmit 
nok>. akkor kapunk tőle egyet 

A zöklségossiandon Is cserélték az 
árul: mos! tojást árulnunk. Rlncewmdnek 
megmi valarm kifogása lehel a minőség 
ellen mert mihelyt lelveszünk egyot, 
azonnal elhajítja A szenvedő lét megint 
szegény egér. aki a parad-csomoa esel 
óla. mankóval kénytelen közlekedni mi¬ 
után a I0|»s is leibevotie. valószínűleg 
nem jón többet errefelé — mi viszont lei 
vehetjük a tojásból olókuszo klgyocskat 
Aztán vegyünk magunkhoz ogy tojást Is 

A lurkó közben valahonnan szorzott 
egy rágógumit de varázslónk egyelőre 
nem óhajt szóba elegyedni vein Annál 
inkább az amazon harcossal, akinek rög 
tön javasolja Is. hogy Jóval nagyobb kar- 
rterro van kilátása, ha a továbbiakban 
mini sziklához kötözött szűz működ* A 
hölgy sajnos bizonyos okokból kifolyólag 
már alkalmatlan erre a szép foglalkozás¬ 
ra. viszont van néhány intoja a hősökről 
ő már őtt ilyeneket IHetvo nőm Oltó mog 
őket. csak lyukakat csinált boléiúk Utá¬ 
na mar teljoson maguktól haltak mog 
Mindenesetre a hősök olyan izmos típu¬ 
súak és bajuszt viselnek (') Van egy 
mágikus kardjuk ('). amoly* úgy csinál, 
hogy ’liiilng* (a -tiillng" csak a mogszo 
kés miatl van) Azonkívül van egy Jelre a 
lestük ön, ami olyasmi, mint egy anyajogy 

Hldo-Out 

Kopogtatás után lejátszód* a szoká¬ 
sos bejelentkezési szertartás, majd a 
derék ajtónálló testvei kinyújt nekünk egy 
szép adag 'szerelmi mártást'. 

Inn 

Menjünk be a fogadóba, ahol a fürdő 
szobában már kellemesen atszórakoz- 
(unk az előzó részekben is Most a szó¬ 
rakozás a túrdőkádnál levő szappanos 
tubus nyomkodásából fog állni használ¬ 
juk rajta ■ vtzeskorsől és márts ogy kor 
só szappanos víz boldog tulajdonosainak 
éhezhetjük magunkat 

Unseen Unlverslty 

A kamrában ezrdárg ugyebár lo'ies 
sötétség uralkodott A Törött Dohban 
beszerzett gyulával viszont most meg- 
gyújthatjuk a lámpát és szomrovétoloz 


hetjük a potook tartalmát A leglomosabö 
az instant (porított) csiriz, amit természe¬ 
tesen elsüllyesztünk a ládában Asszam 
az első részben már mondlam, hogy 
vegyük te! az Egyetem hála mögött a liá 
gyat t FarMisai) — aki még nem csefeked 
te meg. az most megleheti Ha ez meg¬ 
van. akkor öntsük a csirizt a kígyóra, ami 
ettől azonnal klegynnesedik Ylkeml 
Chucky! Satöbbi! MII szólnak ehhez 
az állatvédők?! — CoVboyi. maid ad 
junfc neki a trágyából tt. amt azonnal meg¬ 
növeszt bármit Ebből lesz egy roppant 
hosszú, mágikus Jolckkol teletirhált ke¬ 
mény kígyónk — merthogy #i idétlenség- 
nc-k szemmel láthatóan nincs határa. 

Mm| azt a léten is láthattuk, palócain- 
tatolvajlAsért kalodába csukott szakácsot 
-dókózben kiengedtek, de úgy tűnik, nem 
tért vissza egykori munkahelyére Vi¬ 
szont a konyhában titokzatos ismeretle¬ 
nek elhelyezlek úgy spatulát, amit mi ter¬ 
mészetesen magunkltoz veszünk. 

Az ebédlőben szokás szerint zajlik az 
élet Az asztalnál ütő varázslókkal 
szórakoztató csevegést folytathatunk 
többek közöd arról, hogy a megismert 
ismorotlcn már nem tartozik az Ismeret¬ 
lenek Közé mert már megismertük (a 
téma iránt érdeklődőknek ajánljuk 
Descartes, Hegel, Ntotzsche. és mlndo- 
nukotótt Freud műveit), do a hősökről Is 
megtudjuk, hogy ogy mágikus talizmánt 
mseinek. W ind le Spoon továbbra ts bol¬ 
dog süketségben lődözi szanaszét a ba¬ 
gót ami mindenképpen feljogosít ben¬ 
nünket arra, hogy ismételten kilopjuk a 
kezéből a kópócsóvot (azaz seprünyo- 
lot) és kezébe ad|uk helyette a mágiku¬ 
san mintázott, mágikusan keményített és 
mágikusan megnövesztett kígyónkat 

A Fómágus nem mutatkozik mióta az 
első rész vegon átvertük azzal az idét¬ 
len trükkel Viszont o szobájában lefej¬ 
tette a sapkáját, amit mi szépen el 
süllyesztünk a Poggyász mélyén 


Shades 

Az otózö részből megismert kőműves 
úgy látszik befejezte a munkát A 
lezm" kőműveseknél, 
v i zvozntékszereiőknéi nem art j 
hogy elkészültök honom azt. hogy w- 
mortfek valahovo Nyilván Inni vagy a 
kuplerájba (vagy egyszerre mindkettő). 
Ez is itthagyta a nagy fekete feltol a ta¬ 
lon. ami az introban megismert vidám 
részeg porhüvelye Ez még bármire jó fe¬ 
nét vakarjuk le a tálról a spatulával. 

Ugofiunkbo megint a totvaj házába O 
ugyan az előző rész óta illegalitásba vo¬ 
nult. viszont itt lefejtette a tarisznyáját 
benne egy késsel Ezt no a Poggyász¬ 
ba hanem Rincewlnd zsobébe tegplk (!> 

Ha mái ügy* itt tokorgünk. természe¬ 
tesen elnézünk a kuplerájba I* Bg Sally 
tesieti erkölcsű lányai ugyan nappal csen 
deson szundikálnak a dolgos éjszaka 
után. do a bar oldaton szendergő lőnők- 
asszonyt rövid időre tol lehet rázni, hogy 
adjon némi Intőt a hősökről 


Alley 

Ide belépve láthatjuk, hogy a Bérgyil¬ 
kosok Céhének buzgó alkalmazottja fel¬ 
épült legutóbb szerzett sérüléseiből, és 
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isméi gyakorlatozik (új létrája van) Ugor¬ 
junk be az alkimistához aki a film leitalá¬ 
lása után újabb találmánnyal lepi meg a 
világot pillanatnyilag kukoricái pattogtat 
a mozi látogatóknak Ez nyilván az elázó 
felvonásban felejtett ténykedésünk követ¬ 
kezménye. ami ugyebár jelzi, hogy a jó 
ötlet gyakran lopott ötlet. A konjunktúra 
sajnos leihajtotta a kukorica árát. de ha 
csevegünk vele egy sort akkor 
Rincowind elmondja neki, hogy a Lívery 
Stablo nél roppant olcsó a kukorica A 
profitorientált alkimista villámgyorsan el¬ 
rohan. mi jjecfig a Poggyászba süllyeszt¬ 
hetjük az imp-néikúli-kamorát 


nyoll könyvet. Boldogan aláírja, és ugyan 
m elszalad valahová Mivel 


csak boldogan elszalad valahová .. 

az első szókén ülünk, a titkárbébi 
'ogkörolebb minket szólít moghnllgatas 
ra Sajnos a Froudból George Lucassá 
vedlett pszichológus/Tilmrendezö nem 
■gazán fogad a kegyeibe de sebaj 
Vonuljunk ál a fogadóba )lnn) A hátsó 
kortbon találunk egy szomorú tengerészt 
egy vakol vakvezető kutyával és terme 
szelesen a tulajdonosi A vak Gaspodc 
ot, fantasztikus kutyáját dicsőíti, a tenge¬ 
rész pedig bánatos Ez abban is meg¬ 
nyilvánul. hogy mihelyst beszédbe ele¬ 
gyedünk vele. a blóki azonnal elkapja 
Rincewmd lábszárat majd a tengerész 
tog beverni neki egy testhezálló sa'lert. 
Mindezeket megőrzendő, adjuk oda a 
kutyának a ragasztótól csöpögő csontot 

— Így nyugodtan beszélgethetünk a 
tengőresssznl Sajnos 6 szerelmi bánat¬ 
ban szenved. így lehat a nyelvéi csak az 
oldhatja meg, ha rendelünk neki ogy po¬ 
hár italt Tejet i Egész biztos, hogy a 
tengerészek ezt Isszák? — CoVboy i 
Hosszas szomorkodás következik Poliy- 
rói a tengerész szerelméről, aminek a 
végén ogy sípol zsákmányolunk Raaua 
sül az is kiderül, hogy Polly nem más. 
mini — a nevéből is adódik — egy papa¬ 
gáj 111 egyelőre oieg.s lesz onnyi a jóból, 
vonuljunk ki a varosból 

Mos! olmogyúnk a világ végoro Ha 
valaki eodtg meg nem volt olt. akkor an¬ 
nak kellemes meglepetésben lesz része: 
andalító karibi zene kíséretében 
Rmcewind találkozik valamivel ami Illa, 
száz szemo van és éhes A áda hiába 
figyelmezteti, egyetlen mentsvára a deus 
ex machina hirtelen egy női kéz kiemoli 
szorongatott holyzoloböfi Ezután sz Is¬ 
tenek Hegyét látjuk, ami ogy jellegzetes 
Pralcholt-poén (ld A mágia színe) az 
egesz játék nem más, mini egy vicces 
sakkjatók, amit a Sors. Vak lo (akinek a 
szemei a szoba kúlönlélo részein korin¬ 
gének), Ottlor. a krokodiliston és nem 
utolsósorban az Úrnő játszik. Utóbbinak 
a figurája Rmcewind. és most elég nagy 
vitába bonyolódik Olfierrol. hogy tulajdon 
koppén fe « csalt a játékban A vita vege 
az hogy Rmcowind visszakerül a-táblá¬ 
ra'. és olmehol oda. ahova eredetileg is 
indult —a világ végére 
A világ vége egy igen lakályos kis szi¬ 
get Ha jól emlékszem itl már jártunk 
kókuszrfióvadászalon (különben értékes 
lenne, hogy hogyan kerültetek a harma¬ 
dik részbe), és felvettük a lámpát a szi¬ 
get végéről (ha nem, akkor majd most 
tohrosszűk) Ezután tujiuk meg a tenge¬ 
résztől kapóit sípot (használjuk 
Rmceiwinden). ami Pollyt hívja Meg is 
lelenlk a magasban ogy papagáj, ami 
sajnos túl magasan van ahhoz, hogy ol 
kapiuk Vágjunk hozza tehát ogy égő 
dinamurudal (a Poggyászból válasszuk 
a dináréitól, majd használjuk a gyufán). 
Szegény madár lezuhan a vlzbo Innen 
szokás szerint fehaláazhatnank a lopko 
hálóval csak sa|nos az orré a feladatra 
egy kicsit rövid Használjuk tehát először 
a seprünyelet iSroom Kandié) a hálón, 
maid utána horgásszuk ki a papagájt a 
vízből A papagájt vigyük vissza a len 
ge/észnek. ak roppantul megörül neki — 


Llvery Stable 

Szegény szamár meg mindig az időjá¬ 
rás viszontagságainak kitevő csuklik, vi 
szont ha mar elküldtük ide az alkimistát, 
akkor az elvitte a szamárfogat elől a ku- 
koricászsákot. ml pedig megnézhetjük a 
rendszámtáblái Ez mondjuk lök sáros 
(olvashatatlan), do a mas<k tábla olvas 
ható a tulajdonos Lady Ramktn aki a 
Naplenyvölgy Sárkénymenedékheiyel 
vezeti Ha ezt megnéztük, uj helyszín je¬ 
lenik meg a városban. 


Offler szolgája nem kimondottan rajong értünk 

színen az trón Maidén- rajongók azonnal egyet), a pulton pedig feltűnt ogy érdé 
megismorkodhetnek azzal a tárggyal. kés dolog a ragasztós edény (G/uo Pof) 
amiről kedvenc zonefcaruk kapta a nevét. Egy dolgot sikerült bekenni ragasztóval 
A következő helyszínen néhány cellát a hullából felvett csontot Ez efeg is fesz 
találunk, ismeretlen lakókjial — valamint 

egy lyukat, aminek van <akoja (ogyolöre Ezzel el s érkeztünk a harmadik fel 
szintén ismeretlen). Lyukakhoz már volt vonás olőkészilosenek vegehez Mog 
szerencsénk, utoljára ogy Impet halász- tudtuk, hogy a hósso valóshoz milyen 
lünk elő egy ilyenből Járjunk el az eddi- tárgyak szükségesek Lassúnk hozzá a 

beszerzésükhöz 

Menjünk a Lívery Stable-bo Itt hasz¬ 
náljuk a kelet a szappanosvizzol teli kor¬ 
són. ma|d a kelet a sz3martogat rend¬ 
számtábláján Most mar mognozhot|ük 
mit mutat a szamartogai rendszámtáb¬ 
lája ('Soré Áss’) 

Menjünk át az Alley-be és álljunk a 
telropllőkockara Odafent a létrát már 
nem tudjuk csak szimplán eltávolítani 
mert az előrelátó béigyilkos otiakötözlo 
a háztetőhöz Sebaj, elvágjuk a késsel 
(mondtam, hogy Rincewindhez 
legyetek 1 ) Miután visszamásztunk nz 
ablakon keresztül, ismét a nindzsat tat¬ 
juk, amint a háztetőkön gyakorol, majd 
szokás szerint lezuhan a sikátorba Ha 
beszelünk vele a megvert emberek szo¬ 
kásos kérdését teszi fel Óid you por ;r>o 
number otthai Oonkey Carp Ez nyilván 
valami amonkanlozmussal összekötött 
szójáték (nem tudom lefordítani mert 
nem ismerem) — de miután elolvastuk a 
szamar1og.it feliratát. Rmcewind meg 
mondja a helyes választ Soré Áss 
Menjünk át a térre (Square ), ahol a 
kólódénak uj lakója lesz 3 szerencsét¬ 
len csacsi, akit nyilván a rendszámtábla 
elárulásával vádolhattak meg Mivel ma- 
gatohotetlon szegénykém, az ollóval 
(Sdssors) nyugodtan levághatunk a tar¬ 
kából (Taiíi egy darabol ami nagyszerű¬ 
en beválik mini bajusz (Moustacho) 

Ha mát úgyis itt vagyunk, térjünk be 
az egykori olmeoiv03hoz (most ugyebár 
szineszközveinő) Ha az eddigiek sze¬ 
rint jártunk oi, akkor az első szék sza 
bari, és miután a vidám titkárnő kusso 
lást és loülést javasolt, rögtön szóba is 
elegyedhetünk a szöszt hölggyel Utoljá¬ 
ra ugyebár az Ottogramrol volt szó — 
mos! mar nálunk van a megfelelő esz¬ 
köz: adjuk oda neki a fodrásztól zsákmá- 


Lady Ramkin s Dragon Sancluary 

Miulán feiböktásztunk a házhoz, ko¬ 
pogtassunk az ajtón Vagy tel perc múl¬ 
va megjelenik Lady Ramkin. aki közli 
hogy most eppen a fes kedvenceit eteti 
szóval leszünk szívesek egy későbbi Idő¬ 
pontban visszajönni Nem leszünk szí Á zsákmány ogy egér Ez ugyan nem egv 
vesek inkább benézünk a ház mögé Imp. do na a Poggyásszba berakva 16- 
ahol a kis sárkányokat eteti a hölgy A mét "használjuk' leveti a maszkját — 
ketrecen lóg egy kék szalag IKoselle). szóval mégiscsak egy Imp! ROglón hasz• 
amit lonyeszlöl erodmenyoiorl kapott. A náljuk Is az őt moqliotó helyen, vagy s a 
hölgyet megszólítva fecsalogathatiuk a kamerán — és a fotóapparatus máns 
sárkányok keirocööói majd hosszas be- üzemkész 1 

szeletesbe bonyolódhatunk vele — a A következő helyszínen megtaláljuk a 
témáról mindenki fogalmai alkothat ma- bolondot, aki ugyan Chuckyval egyelőm 
gának. aktnak már volt szerencséje be ben klnpedra van vonva, de Szerencsé 
széim egy barmit tenyésztő hölggyel A te nem vosztotte el (akasztófa)humorát: 
csevegos után akasszuk le a szögről a mihelyst szóba elegyedünk vele azon 
pórázULeasri). majd húzzuk k- a fából a nallelocsol minket A hóhér, akarom 
szögöt is (Naifl A szalagot egyelőre mog mondani az Intormallkal Nyujtáslechm- 
nom vihetjük oi de majd teszünk erről is kus kissé nehezebb tálát ö ugyanis az 
menjünk vissza a ház elé és kopogjunk egykori adóvégrehajtó, aki a mielőbbi eiö- 
meglnl Amikor Lady Ramfen a|tó! nyit. rejutás végett váltott pályát Miután 
ne beszéljünk vele, hanem sétáljunk a Rlncewmd vadul tiltakozik az ellen, hogy 
ház mögé — es máris ellophatjuk a kék már találkoztunk veié. amikor a kaiddá- 
szalagot bán tartózkodott, es nőm Óhajt semmi 

olyan szolgaitatást, amikor valamit az 
Broken Drum ember fülébe önlenek, fordítsuk vissza 

Végre. Ismét a kocsmábani Hiába, a figyelmünket bolond barátunk tele Nyíl 
tettesek mindig visszatérnek a lett szín- vánvato. hogy vidám hangulatán sokat 
helyére.. Mindenekolőt! lepjünk a kocs- ságit, ha egy kicsit nyújtunk rajta: haaz- 
mároshoz Első beszélgetési kísértetünk naljuk a kurblit a kmpadon A nyú|tás több 
— némi ivás után — máns egy üres kor- alkalommal sem segít a bolondon, vl- 
sót ( Tankart/) eredményez, ami még bár szont sokkal több eredménnyel járunk, ha 

mue jó lőhet A kívánt halast elérendő Chuckyt nyújtjuk már elsőre eldob egy 
természetesen keverni Illik a színes kardot, ami úgy csinál, hogy Tajng" (nem 
létyokat Pillantsunk tehat a polcon sora- úgy. hogy -fiung'. hanem úgy, hogy 
kozó piásúvogekie, ahol máns egy ige ‘taing-) A segítőkész hóhér rögtön köz 
roles néven akad meg kába pillantásunk li. hogy ogy Ilyen bágyad) kard felhangé 
Kaktusz |uico Na. az valami nagyon útős lasára a legalkalmasabb személy egy 
dolog lehet, lóhát rendeljünk egyel a pufi törp lesz (Hm, mintha már találkoztunk 
töstül. Már a töltésnél is furcsa dolgok volna valakivel, aki azt állította magáról, 
történnek de a logeidekesobb az fesz hogy lőrp, noműe? 1 ) 
ha ivás után megnozzúk az üvegei, amit A sarokban haver a hóhérok céhonek 
Rmcewind visszalesz a pulira egy újabb egyik mesterrernske egy csontváz Vizs- 
kukacot zsákmányolunk. gálatra Rmcewind ugyan sajnálkozik. 

hogy szegény megboldogultnak csak 
Palócé minimális szórakozási lehetőségei van- 

Az örök szokás szerint nem kimontíot- nak idefent. de bal clickre hallandó ogy 
lan rajonganak ériünk Marcsak azért szép csontot ettávolitani belőle 
sem meri mihelyst megjelenünk, azon 
na! valami baji kavarunk közöttük A be 
lepöjogy most a papírzacskó és a pió¬ 
cák lesznek a piócákat a hosszúnak kell 
odaadni hogy felajánlhassa a lefesegé- 
nek. a zacskó pedig a másiknak, hogy 
ne lássák a bajszos feleseget (Gondo 
lom ebből kiderült hogy ebben a felvo¬ 
násban is csak kétszor lehet bemonni a 
kastélyba ) Miután az egyik barátunk 
tojbeveito a másikát, bosiothetünk a 
palotába A Patrícius elölt természetesén 
megint számosán sorakoznak i közlük a 
felháborodotl szakács is), do mi inkább 
vonuljunk be a fürdőszobába A bolond 
mar távozott a fürdőkádból, viszont 
itttelejtette a kefejel (a kad |Obb oldalán 
látsz* a nyele) Ezt visszük magunkkal 
A patrícius trónja mögött valami egé¬ 
szen erdekes szerkezet all valami sár- 
kány-emulátor fehet. hogy emlékeztesse 
a legfontosabb dolgaira Mögötte tudunk 
bemonni a várbörtönbe Itt az első hely 


A kastély kapujában Rincewind megjelenésére most mar 
harmadszor játszódik le ugyanaz a családias kis jelenet 


Street 

Itt ugyebár két bejárat i* van, menjünk 
be mondjuk a délin Itt rögtön találkozunk 
Is a koldussal aki értékes útmutatása¬ 
inknak mogfelelöon a második részbon 
levágatta a lábait Mostanra továbbfej¬ 
lesztette a markefirv Koncepciói levágat¬ 
ta a kezeit m Miután kiröhögtük magun¬ 
kat rajta, térjünk be a fodrász boltjába ó 
ugyebár nincs itt. mert szerelmesét várja 
az erdőben — ellenben itt van a polcon 
az emlékkönyve és az Ottója, amit ma¬ 
gunkhoz is veszünk. 

Sétáljunk tovább az utcán a halárusig. 
Most ugyan nem akar beszélgetni velünk, 
de magunkhoz vehetjük a poUpol ábrá¬ 
zoló képet (már amennyiben az első rész¬ 
ben nem vettük meg magunkhoz). 

Az utca végén szokás szerint betérünk 
a játékkereskedőhöz is Az ingyenes vá¬ 
lasztékot most lecserélte láték-dinosza- 
uruszokra (természetesen veszünk 





Rincewlnd sikeres alacsonytómadast hajt végre 
rágóspapir ellen 


mindössze annyi probléma|a marad 
hogy a sip|ál nőm hoztuk vissza neki A 
trancoa! Ezzel egy kis gond történt lo- 
esőn a Világról Mindegy, visszaszerez 
zúk noki Ménjeink teh.1i vissza a Világ 
végére In "nyissuk ki először a Föma- 
gus eltulajdonított sapkajat maid miután 
moggyözödtúnk tora. hogy büvésztrük- 
kök előadásira is alkalmas rogy nyúl néz 
kJ belőle) tegyük a lámpa tarió|ára. A 
kalapbői ogy csomb összocsomózolt 
kendő kerül e'ö. amin lemászhatunk a 
Világ aljára Miután kellemesen elbeszél- 
geltúnk a Halállal és kinezelődtuk magun¬ 
kat A Tűm teknős hátán, vegyük lei á sí¬ 
pol, másszunk vissza a Világra és vigyük 
el a sípot a tengerésznek. A tengerész 
karján egy tetoválás éktelenkedik, ami 
poni úgy néz ki. mint ogy anya jegy (i) 
Miután visszaadtuk neki a slpj.1t is, bol 
dogan elárulja hogy Ilyen tetoválást a 
fodrásztól (fogorvostól, tétováidtól slb ) 
szerezhetünk 

Sajnos egyelőre a loürasz som tartóz¬ 
kodik a helyén Menjünk ki tehát az er¬ 
dőbe és mutassuk meg neki a kedvese 
Ottogramjó! Erre természetesen azon 
nal elpucol Menjünk be a varosba a bolt¬ 
jába. ahol hosszas eszmeluttalás után 
elmondja, hogy a legjobb tetoválásokat 
a fia rágospapirjauői csinálja, aki a nap¬ 
jai nagyrészet a téren lőni lAhl Tehát a 
fodrász fia a lurkó..,) 

Menjünk át a térre. Itt most hosszas 
csevelyt lolytathatunk a rágősképekről a 
fodrász gyermekével (mármint a lurkó¬ 
val), aminek az a vége. hogy marhára 
nem hajlandó odaadni nekünk a magas¬ 
ba tartva ugrabugrál vele kőrbe-körbe Az 
ördögbe! Kénytelenek vagyunk valami 
más módszerhez folyamodni. Sétáljunk 
be a sikátorba az egykori csatornapuco 
tóhoz (mostanában tésztakirallyá ovan 
zsaii), esnyiszaljuk el a késsél az ökszl 
jói ami azonnal hozzánk is kerül (tegyük 
Rmcewindhez) Vonuljunk ai az Ailey-be 
röpüljünk lel a tetőre majd masszunk fel 
a toronyba Itt kötözzük az ékszíjat a 
zászlórúd végére, es nehány halálugrás 
után fHncewnnd sikeroson kikapja a lur¬ 
kó kezéből a rágóspapirt 

Menjünk ki a városból, és irány a Ső 
lét Erdő, azaz Ogg anyó kunyhója. Ő 
ugyan szomotkodik. hogy valaki ellopta 
a tésztás könyvét (tu lehetőit az?), de 
azért az üzlet manapság is prosperál 
most ugyanaz! a szerelmi bájitalt gyárt¬ 
ja. amit a tésztába kevert, közben pedig 
kölöget Ha megnéztük az asztalkán lövő 
italokat akkor külön kérdezhetjük a báj 
italról is. Ilyenkor csókra nyuitja cseppel 
som vonzo a|kát, ml pedig — mindent a 
célért alapon — harapjunk egyet a sze¬ 
relmi bájtésztából (Cusiard Tart ) 
Rmcewmd. leküzdve undorát, össze 
vissza csókolja Ogg anyót, és ezután 
felveheti az egyik bájitalos üveget 
(Potion) Ezután próbáljuk hasznaim Ogg 
anyó kézimunkáját a nyomok (vagyis a 
fonal) a kertben kérődző birkához vezet 
rtek Akasszuk ra a díjnyertes szalagot 
( Rosatte ). es gyártsunk róla egy szép 
totót (használjuk rajta a kamerái) A ke 
pót süllyesszük a Poggyászba, majd mi¬ 
előtt visszamásznánk, vegyük még ma¬ 
gunkhoz a lerakás mellől a takniapácsol 
\MaUaf) 


Ennyi mászkalás után már megérdem¬ 
lőnk nemi frissítőt irány a város és azon 
beiül is a Törött Dob A hátsó rész igen 
szépen van dekorálva csupa díjnyertes 
állat kepe lóg a falon. Először is hasznai 
luk a szögei i Naif) a gerendán {Boám j 
ha nálunk van a takalapács akkor 
Rmcewmd boldogan belővén a fába Elő¬ 
ször is akasszuk a szögre a halkupocnel 
begyújtott polip kepei Erié a kocamaros 
rögtön szól, hogy m Ilyen alacsony nívó¬ 
jú állatokat nem lehel kiakasztgami — 
próbáljuk meg tehát a birkáról készíteti 
képei Egyoióro ez sem megy, de mind¬ 
jén működni lóg, ha beletesszük a poli- 
pos kép keretébe (használjuk előbb n 
polipos képon. és csak utána akasszuk 
lel). 

A sarokban üldögél Braggart. aki — 
sajat állítása szerint — a környék legna¬ 
gyobb hőso még Oftior krokodrksten bar 
lángjából is megszökött egyszer Külön¬ 
féle hazugságokkal Irakiét bennünket, 
amit tovább is folytat, ha meghívjuk egy 
italra. Ettől persze berúg, és a mondóka- 
|a tök érthetetlenné válik Egész más a 
helyzet, ha a kocsmárostól rendelt italba 
előbb bofelöttyinljük az Ogg anyótői zsák¬ 
mányolt varázsitalt, és csak utána adjuk 
neki oda. Ettől ugyan szintén berúg, és 
bevallja, hogy tulajdonképpen hazudik — 
de előtte cseveg egy picit a talon lógó 
díjnyertes állatokról, és amikor R.ncéwind 
a brrkára tereli a szót, elmondja, hogy hol 
van Ottler barlangja (egy ú| hely a világ¬ 
térképen) 

Menjünk ki tehát a városból a barlang¬ 
ba. A fogadtatás kövesbe fölemelő a 
szakadék lelett átvezető hídon a máso¬ 
dik felvonásban levetkőztetett szerzetes¬ 
be botlunk, aki pochünkre lelismer min¬ 
ket Talán mondani som kell, hogy min¬ 
denekelőtt agyba-föbo vor. utána pedig 
lohajlt a mélységben kanyargó folyóba (a 
Poggyász természetesen bátran kövek a 
gazdit) Miután halakkal a zsebünkben 
etókászáiődtunk a folyóból sajátos mód 
szerhez folyamodunk: terítsük a hidra a 
szönyoget (Ca/paf). ós mihelyt a szerze¬ 
tes rálép, Rincowiod már rántja u. tu alóla 
— most ó repül a folyóba . 

Otller temploma elég zűrös hely mln- 
denteie csapdák várják, hogy a derek. 


Vándort megsemmisítsek így tehát a leg¬ 
jobb. ha az érzékeinkre hagyatkozunk 
Vagy Inkább a Poggyászéra Kössük le 
hat rá a pórázt (Leash) a Poggyászra, 
majd vegyük fel a nagy kalapács alatti 
kalaptartón levő szsmbekötös kendöt 

(Sfrndtofcf. használjuk Rincowindon) Mi 
vei semmit sem lát. varázslónk bátrán ke- 
rcsztúltór az akadályokon Miután kiráz¬ 
ta magából a nyilakat, boldogan szem¬ 
lélheti az oltáron nyugvó tárgyat Ötkor 
Szemét Iti most a történet (és a zene) 
átmegy egy kicsit Indiana Jonesba tölt¬ 
sük meg a Rincewlnd rvól levő erszényt 
az oltár jobb alsó részén heverő homok¬ 
kal (Sanrfi. majd szerepük k- az erszényt 
a Szemre Rmcewlndy azonnal pucol is 
kilóié a barlangból 

Menjünk viasza a varoskapuhoz ahol 
az egyik őr azt állította magárót. hogy ő 
tulajdonképpen ogy tórp (a méret nem 
számit) Ha szóba elegyedünk vek), ak¬ 
kor kérdezhetjük a nálunk lövő kardról, 
mire a világtérképen megjelenik ogy új 
helyszín: a tőrpók banyája (Minő) Na, 
oda benézünk 

Az olső lörp. akibe bolobotlunk, ugyan 
bányász, mert túl fiatal kovácsnak (még 
csak 137 éves), viszont készséggel útba 
■gazlt: a kovács eggyel odébb van A ko 
vacs rendkívül elfoglalt, de hn odaadjuk 
neki a kardunkat, akkor mindenképpen 
lelvitágosit bennünket arról, hogy be tudja 
hangolni. Fizetségnek pedig a legiobb 
lesz egy üveg bodzaboi 

Ha piáról van szó, akkor a nyomok a 
kocsmába vezetnek irány a Törött Dob 
A kocsmaios most nem szolgál ki, mert 
a pince leli van szőrös, vörös lényekkel. 
Rókákkal Hm Talán majd a másik kocs¬ 
mában: irány az Inn Itt sem leszünk hól¬ 
esőbbek Mindaddig amíg mog nem vizs¬ 
gáljuk az ajtói mögötte rejtőzik ugyanis 
egy mumus, aki szeremé a márnáját lát¬ 
ni. ós nem hajlandó előjönni. Mivel 
hosszas csevegésre som bújik elő. kény¬ 
telenek leszünk leszorolni az ajtói (hasz¬ 
náltuk rajta a csavarhúzót) Ettől sem 
kerül eló. de ha megint beszélünk vele 
egy sort. akkor hajlandó elvonulni a Dob 
ba, hogy einassza a rókákat (A troli min¬ 
denesetre tröszt kap tőle ) 

Monjünk ml is vissza a Törött Dobba 
A csapoajló alatt a mumus eddigre ren¬ 
det rakott, tehát szabadon garázdálkod¬ 
hatunk a hordok között A loisó sor kö¬ 
zepén van a bodzabor (Elderberry Wine ), 
ami! a legjobb tél négy előtt fogyasztani 
Csapoljuk belőle teli a kiürült korsónkat 
(Tankart), majd legyük Rincewmd zse- 
bébo (Ha a Poggyászba tesszük, akkor 
mind lolvodell, és teljesen berúg tőle.) 

Menjünk vissza a lörpök banyájába, es 
adjuk oda a korsói a kovácsnak A hatas 
szinte azonnali, de mielőtt elaludna. 
odaadHATjuk neki a kardot, hogy behan- 
goija 

Na nézzük, hogy mink van a hőssé 
váláshoz, van ugyobar bajszunk a sza¬ 
mai tarokból i Mousíache), tetoválás a 
rágospnpirtól | Fhrthmark). a tingelő kard 
(Sworó). Iokele maszk a lalroi lovakan 
kóromból (Sooft. mog egy mágikus taliz¬ 
mán (Eye ot Ottler) Már csak egy dolog 
hiányzik a varézslal Különösebb fantá¬ 
zia nem »oii hozza hogy ez hol lehet 
nyilván a sárkányidézö könyvben, ami¬ 
nek rendes toltaiaiasi helye a Lathatat- 


A mumustól a harcedzett kocsmai troli Is majd' frászt kap 


lan Egyelem könyvtára Most el von ogy 
piol dugva az eredeti helyétől (Emply 
Piaca) ogy kicsit jobbra le lógjuk megta¬ 
lálni (Magic Book) Most már nincs más 
dolgunk mint kisétálni a könyvtárból, és 
maris kezdődik a nagyszorú finálé' küz¬ 
delem a sárkánnyal, 

A piactéren összegyűlt mindönki, aki 
vei csak lalálkoztunk a játékban A kalo¬ 
dában a bolond, a vonalbíró székében 
Ogg anyó egy sziklára kikötve pedig 
Lady Ramkm. a sárkányok kegyoltje (ügy 
látszik. 0 JAtsza szüzet — nem éppen 
testhezálló szerep. ) Bal sarokban 
Rmcewind. a Korongvilág versenyzője 
|obb sarokban pedig Sárkány, az isme¬ 
retlen létsík színeiben A vérfagyasztó 
összecsapás szópárbajjal kezdődik, 
amiben Rincewlnd azt bizonygatja. hogy 
úgyis 6 lóg győzni, mórt mindig a hősök 
győznek A filozófiai eszmefuttatás 
konklúziójaként Sárkány koma Jelzi, hogy 
azért 6 még® csak megeszi Rmcewtndet. 
mert egyrészt nem érdekli a filozófia, 
másrészt az esély a filozófiától eltekint¬ 
ve még mindig 1 375 000 Rmcewind te¬ 
hát beteljesít, a Jóslatot kimondja a bor¬ 
zasztó varázslatot A kardból ogy rakéta 
lövell ki. és megindul halálos útjára Hm 
Sajnos célt téveszt Illetve nem téveszt 
célt mert pontosan lolibo találja varázs¬ 
lónkat Rincewlnd szemlátomást jölblrjo 
a gyürődésL mert tutek az ügyet- Kezdőd¬ 
nél a negyedik felvonás 

Mindenokelótt vegyük magunkhoz 
.regény Lady Ramkm pongyolája alól a 
kulcsát, és menjünk át a birtokára A ház 
mögött nyissuk ki a kulccsal a sárkányok 
kel récéi, majd Sétáljunk a végébe (A kék 
bigyon Rmcewind ogy párszor visszaio' 
dúl. de ha eiogol erőlködünk, csak átjut). 
A ketrec végében vegyük magunkhoz a 
kis Mambót, ami mint ogy igazi fegyver 
(Miül jolonik meg a tárgyaink kősón 
Menjünk vissza a térre, gyújtsunk meg 
ogy petárdát a gyufával, és dugjuk be 
Mambó M 16 torkába. Ha minden igaz '« 
iud|uk vele lőni a sárkányt — ha még¬ 
sem akkor még mindig van egy ments¬ 
várunk a nzereiomioszta ILova Címtárt 
Vagiuk hozzá és ha öttől nem is pusztul 
meg. olyan marha szerelmes lesz. hogy 
rögtón el i« repül egy lánysáikánnyat 
Ennyi volt a negyedik felvonás A tömeg 
boldogan elvonul a kocsmába, a kesvo 
érkező Halál (hajótörést szonvodetl. 
soronklvüii pestise volt. késve küldték 
vissza a mosodából a csuháját, stb ) pe¬ 
dig már senkit sem talál a lőrén 

Huh! Befejeztük Oh. 

Chuckychuckychucky l Az elején nem hit¬ 
tem volna hogy valamikor a végére ju¬ 
tunk .. Mindenesetre nehéz leiadat len¬ 
ne értékelni a játékot. Személy szonnt 
nagyon szeretem az ilyen tipusu kaland¬ 
játékokat (MONKEY ISLAND-ok. INDY- 
sorozat, slb ). és itt a téma már maga is 
hizlositotla a sikert Sajnos becsúszott 
egy pár hiba egyrészt program-, más¬ 
részt pedig kiviloiozési hibák A program 
hibáknál arra gondolok, hogy aspnlo-ok 
gyakran eltűnnek, hibásán felülírjak egy¬ 
mást vagy lehetetlen helveken jelennek 
meg továbbá a |átók néha mindén kom¬ 
mentár nőikül kifagy A kMlelozési hibái 
magára jalszhatösagra értem t~ " 
hogy ogy Játék nehéz, nem linóéi 
miegyéb — do az mér nem oké, I 
ennyire logikátlan looyen. A játék ni 
részében ugyanis csak a próbálkoz 
alapon lehet továbbjutni, mert az I 
olyan szereplők inkább idétlensót 
bőszeinek iazt viszont zsákszámi), i 
valami használható mtot mondanak A 
másik kegyetlenség a szerzőktől az voll 
hogy bizonyos helyekre (pl kastély) csak 
néhányszor lehel bejutn — ha pedig va¬ 
laki éppen rosszkor használta k. a loho 
tőségei, az az ő baja Meghalni ugyebár 
nem lehet, viszont elakadni annál több¬ 
ször Nem Igazán hiszom, hogy jó kon 
cepoo. ha így próbálnak nehezítem egy 
jótokon Félreértés ne essék a 
DISCWORLD a maga nemében tényleg 
nagyon jó. és leszámítva az omlitett ap¬ 
róságokat, nagyon letarolt Már csak 
azon is. mert játék közben legalább 
annyit lőhetett mulatni rajta, mint bárme¬ 
lyik Montz Python-produkción Nem cso¬ 
dálkoznék rajta, ha az év kalandjátéké 
ionná 
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40 oldalon 


COMMODORE!!! 


Computer Világ 

COMMODORE KÜLŐNSZAM 


1995/nyár 

40 oldal, csak Commodore 64, Plus/4 és 
Amiga tulajdonosoknak. 


Hogy mire számíthattok? Nos, a lap belső szerkezete vissza¬ 
hozza a régi CoV emlékeit- 

A sok-sok Gettó grafikával fűszerezett kiadványban termé¬ 
szetesen lesznek hosszabb lélegzetű leírások (pl. C64-re Lord 
of the Rings. C64 re és Plusira Doomdark's Revenge -további 
inlók-. Amigára Ambermoon), lesznek kiegészítések már meg¬ 
jelent leírásokhoz (pl. C64-re Storm Across Europe, Gálya 
vagy Tai Pan). és ha még a játék kategórián belül maradunk, 
rátok zúdítunk egy irdatlan meretü TökösMákost is amelyet 
az időközben nálunk feltorlódott olvasói levelekből tallóztunk 
össze 

Természetesen lesz Elsősegély, no persze csak C64-re és 
Amigára. 

A kiadványban a felhasználói téma kedvelői is sok hasznos 
információt találhatnak, C64-re csokorba szedtük egy halom 
kisebb felhasználói program ismertetőjét. Amigán egy össze¬ 
foglalót teszönk közzé a zeneszerkesztőkről, és persze nem 
marad el a programozástechníka sem. 

Megrendelése nagyon egyszerű, a pénzt feladod egy ha¬ 
gyományos postautalványon, es nem felejted el ráírni a 
csekk hátsó középső részére, hogy: Commodore Külön- 
szám 1995/nyár. Persze az az egyszerűbb, ha valamelyik 
előző számból vágod ki a csekket, és azon adod fel a pénzt 
(ha még elfogadják...). 


A Különszám ára: 225,- Ft. Megjelenés: 1995. július. 


Amerikai szakkönyvek legnagyobb választékai 


3D Computer Animotion (Addison-Wesley) S.600 

3D 6rophics Programming in Windows (Addison Wesley) 7,000 

3D Stúdió Speciol Effech, w/CD ROM (New Riders Publishing) 8,600 
Access 2 Developer's 6uide (SAMS Publishing) 8,580 

AutoCAD 3D Companion, 2/E (Venlono Press) 5,000 

Best free UNIX Utilities. w/CD-ROM (McGravr-Hill) 5.400 

Ce+ Programming longuoge, 2/E (Addison-Wesley) 5,180 

Encydopedia of Graphics fiié formots, w/CD ROM (0'Reilly) 11,220 
Graphics fiié formots reference and guide (Prentice Hall) 6,800 

Inside 3D Stúdió Release 4, w/CD-ROM (New Riders Publishing) 10,340 
Inside Adobe Photoshop 3. w/CD-ROM (New Riders Publishing) 8.580 
Inside AutoCAD RÍ 3 -DOS vagy WIN & NT- (New Riders Publishing) 7,700 
Inside 0S/2 WARP Version 3, w/CD ROM (New Riders Publishing) 7.480 
Inside Windows 95 (Microsoft Press) 4.400 

Internet System Handbook (Addison Wesley) 4,900 

LaserJet 4 lypography and Graphics (Random House) 7.800 

UNUX Bibié. 2/E (linux Systems Laboratories) 5,980 


Photoshop filter finesse, w/CD-ROM (Random House) 7,800 

PostScript longuage Reference Monuol, 2/E (Addison-Wesley) 4,900 

Programmer's Guide to fGA/V6A/Super VGA cards, 3/E (ADWf) 6.720 

Ready Made Access 2.0 Applications (McGraw Hill) 6,600 

Running LINUX / LINUX NetWork Admin/s 6uide (0'Reilly) 4.400 

SimCity 2000 Slrafegies and lactics (Brady6ames) 2,700 

leach Yourself Visual C♦ + 2 in 21 Days (SAMS) 5,720 

Ihe Indispensable PC Hardware Book (Addison-Wesley) 6,720 

Ihe Macintosh Bibié CD ROM (Addison Wesley) 6,020 

Ihe Sound Blaster Book, Revised Edition (Abacus) 6,000 

lotally Unauthorised Guide lo D00M II (BrodyGames) 3,450 

Iricks of the 6ame Programming 6urus, w/CD-ROM (SAMS) 8,580 
Using Visual Objects, Special Edition (QUE) 8,700 

Visual Basic Database Programming (Addison Wesley) 5,180 

Whole Internet User's Guide & Catalog (0’Reilly) 4,400 

Windows Assembly long. and System Progr'g (Prentice Hall) 6,600 
Windows Ni 3.5 Unleashed (SAMS) 7,480 

Windows Programmer's Guide to Serial Communications (SAMS) 6,800 
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A megadott árak Áf A nélküli árak. Könyvek több mint 140 kiadótól. 20.000 tételes szakkónyv-odalbám 1 

Június 1-től új címen várjuk vevőinket: 
111 1-Budapest, Karinthy Frigyes u. 25. 


Tel./fax: 1-65.44-75 
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Feladó: 

APRÓHIRDETÉSI _ 

FELTÉTELEK MAGÁN 
SZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 


Nem kereskedelmi jellegű apró¬ 
hirdetések: 

Minden megkezdeti 25 szó utón 
200.- Ft ♦ ÁFA = 250. Ft (Ebbe 
nem számit bele a név cím. tele 
tonszám, írásjelek). Nem számítjuk v/ 
kereskedelmi |ellegü apröhirdotos- 
nek ha valaki pl számítógép konfi¬ 
gurációjától kíván megszabadulni. 
Kereskedelmi jellegű hirdetések: 
Szavanként 40,- Ft + ÁFA . 50.- Ft 
i Ebbe nem számít bele a név. cím. 


teJelonszám. Írásjelek). Ide sorol 
juk azokat a hirdetéseket, amely 
ben pl valaki pl saját fejlesztésű 
sw-t. vagy hw-t (pl cartrídge-eket 
kínál eladásra Olyan kereskedői 
mi hirdetést nem közlünk le. amely 
ben csak postafiók lett megadva 
Postai utón történő kereskedelmi 
tevékenységek hirdetésében a pos 
tafiók mellett cégeknél a telephelyet 


X 


x 


(üzlethelyiséget), magánszemelyok, egyéni vál¬ 
lalkozók esetében pedig a székhelyet (vagy ál¬ 
landó lakcímet) is lel kell tüntetni (14 1993IKM 
rendelet a beMM) reklám - és hirdetési tevékeny¬ 
ségről) 

Egyéb szolgáltatások: 

E/Ctessz ia következő nyomdába kerülő CoV-ba 
biztosan bekerül): 120.- Ft . ÁFA - 150.- Ft 
BOLD szedés (vestagitott betűkkel) 50 % tetar 
ITALIC szedés Időit betűkkel) 50 % lelár Keret 
100 % leiár 

A hirdetési dijat az impesszumban közöltöknek 
megfelelően kérjük teladni Ezt kővetően a hir¬ 
detés szövegét, az egyéb szolgáltatásokra uta¬ 
ló egyéb közlési, valamint az ennek megfelelő 
díj befizetését igazoló szelvényt (vagy annak 
másolatát) levélben a következő címre kérjük 
küldeni. COM-WARE Kft. Budapest. Pl.: 363. 
1518. Figyelem! A hirdetési szöveg mellé csak 
olyan csekkot, vagy csekkmásolatot fogadunk 
el, mely tanúsága szennt az összeg befizetése 
a hirdetést tartalmazó levél beérkezését köve 
tőén, vagy az azt megelőző 1 honajxrn belül 
történt 

C64 software 


C64 en kazettán eladok eredeti programok 
Rastan Saga, R-Type Pintér Balázs 2030 Érd. 
Petőfi S 113 Te!: (06-23) 365 106 
C64 ereden játékok 100/d-sk. felhasználói 200 
disk. nyilvántartók, számlázók. oktatók slb 
Válaszborítékért lista Földes Janosné, 5000 
Szolnok, Markotányosu 20 Tel 56420-544 
C64 játék és felhasználói programok cseréje 
lemezen. Listát és válaszborítékot kérek 
Levélcím: Bátor Lajos, Budapest. XIX. Corvin 
Krt 4 V 76 1191 Tel : 282-35-35 

C64 hardware 


Duchon Jenő 1042 Budajjest. Árpád út 119 
Tef.: 1-891-933 _ 

Amiga 


Eladó Amiga 1200. turbókártya. 270 Mb HDD. 
4Mb Simm ram. külső drive kúlön-külőn is. vagy 
PC-re cserélhető Érd . Finta Csaba. 8100 
Várpalota. Liliom u 12 

Amiga 1200 vagy Amiga 500 számítógépet 
keresek Árajánlatokat telefonon kérek 
Csernáth Zoltán 256-17-40 

Amigá hoz 5.25" ös külső drive olcsón eladó* 
Árajánlatokat a következő címre vagy 
leletonszámra kérek Fekete Gábor. 4700 
Mátészalka. Fellegvár köz 13 Tel .: 06-44 313 
663 

Eladó Commodore Amiga 500 Plus, RGB 
színes monitorral, lemeztartóval egérrel, 2 db 
joystick-kal és rengeteg újsággal (CoV, 576 
Kbyte. C-Mánia) Cím: Splllenberg György. 
2254 Szentmártonkáta, Öregszőlő dűlő HRSZ 
235813 

Kedvenc AMIGA 1200-esem korban hozzáillő 
winchester társaságát keresi. (170 MBőség 
fölöttiek előnyben*) Kovács János, 5516 
Körósladány. Baross u. 9/1 

Eladó Amiga CD32, 5 lemezzel (Microcosm, 
Rise of tbe Robots * joypad « joystick » újságok) 
38000.- Ft-ért CASIO VDB -100 pixelképprnyös 
karóra uj elemmel 9000-ért. Érd. Daneluszkl 
Zsolt. 4400 Nyíregyháza. Ra|k L u 38. 

AMIGA 1200 170MB HD tele . 50 lemez . |oy 
♦ egér eladó' Esetleg külön is! Írjatok' Nagy 
Peter, Abaújszánló 3881, Petőfi ut 32 

Eladó AMIGA 1200-as belső HD s floppyval, 
joystickkel, egérrel, egérpaddal. 40 lemezzel, 
újságokkal Ár 50 000,-Ft Érd. Garay Róbert. 
Kisbér 2870, Rákóczi u. 10. Tel. 06(34) 354- 
312 


PC 


Eladó C64/II. resotgomb'’ ♦ 1541 flopjjy 
párhuzamos pori, wrile protect, «- dalasette < 
grafikus prirrter /NLQ/. Action 70 Atomic power 
cartndge leírással 1 . Epromegeiö » Eprombank 
/leírással/ + 100 db-os lemeztartó ♦ 6 db joy¬ 
stick * tartalék kábelek, tápegység. Irányár 55 
ezer Ft Érdeklődni lehet Fetter János. 2316 
Tököl, Kossuth L u 2. Hétköznap: I6h-tól. 
hétvégen egész nap 

Sürgősen eladó: C64 por védővel ♦ 1541 II 
floppy . speeddos (8-szoros lemezkezolési 
sebesség) -* 2 magnó ♦ 50 lemez * 2 joy . 15 
könyv ♦ 50 ú|ság. Irányár 17.000,- Ft Cím: 


Eladó egy Pragmatic 14400-as modem 
(v 42bis) ♦ software, valamint egy OS'2 3 Warp 
(gyári csomag, regisztrációs kártya is van 
hozzá), mindezen kívül egy Ouickshot Super 
Warrlor joy Amiga 1200-at vennék olcsón Csak 
akkor jelentkezz Amiga ügyben, ha nem túl 
sürgősen akarod eladni, mert pénzem |elen 
pillanatban nincs. (De vásárlási szándékom igen 
komoly.) Pongracz Viktor. 2310 Szigetszent- 
miklos. Szent Miklós u 10/E Tel : (06 24) 365- 
774 

Eredeti PC-CD-k eladok FULL THROTTLE, 
DARK FORCES. LOST EDEN. BIOFORGE. 


Bélyeg 
helye 
(vagy zárt 
borítókba 
helyezve 
kérjük 
elküldenil 


COM-WARE Kft 

Computer Világ 

BUDAPEST 
Pf363. 

15 19 

X-X 


CYBERIA, RENEGADE slb Sándor Attila 
Budapest 1092. Bakáts tér 2 Tel: 2-178-812 
Keresem a Betraya! o» Krondort CD-n 
megvételre Peller Imre 4400 Nyíregyháza. 
Nádor u 37 

Programokat cserélek 386-on lustát küldjétek' 
Cím Hajmasi Zoltán 9700 Szombathely. 
Hadnagy u. 62/C Tel 94-321 -980 
Programcsere PC-n Csak játék és demo 
érdekel Légyszi küldj listát és válaszborítékot. 
Ugyanitt Spectrum programokat keresek az 
eredeti formátumban vagy PC-re átkonvertáltan 
Cím Dudás Szabolcs Nagytarcsa 2142, 
Dózsa Gy. u. 13. 


Egyéb 


Eladó egy 90 Mb-os TRANDON külsó HDD 
Leveleznék és programokat cserélnék PC 
figurákkal Eladó még 4 db eredeti C64-es 
játékkazetta, másoló modul, joystick, 
szakirodalom. Gombás Zoltán. 2944 Bana, 
Táncsics M u I 

SNES Manó Kart-tal es All Stars kazettával 
22000,- Ft-ért elkapkodható (1 éves) Keresem 
megvételre a Prodigy Expenence CD-I és az 
alábbi Populart fűzeteket 64-67-72-74-75-78-79. 
Cserealapom: 87-103. Sasvari József. 6239 
Császártöltés, Petőfi 2 b. (78) 343 384 

Eladó ATARI JAGUAR konzol, 5 játékkal 
Ugyanitt eladö PHILIPS 8833 II monitor 
JAGUAR ra programcsere is érdekel Tel (06- 
76) 327 155 Cim Kovács Ferenc. 6000 
Kecskemét. Burga 11 5 15 


COMMODORE 
GYORSSZERVÍZ 
Budapest, 175-10-24 
Direkt telefon: 
(06-20) 348-246 
XT/AT tápegység 
javítás és 

VIDEÓ szervizelés is! 







MEGRENDELŐLAP 


Ezúton .... pl.-bán elöjegyzem Bors-Csibra-Hauzer-Horváth. A PC-k hangja c. könyvet. 
Kb. 450-500 oldal, lemezmelléklettel, tervezett ára: 1.300 Ft (előfizetéssel 999,- Ft) 

□ Kérem megjelenés után utánvéttel küldeni □ Előfizetési csekket kérek 


A PC-k 



iátéhofc 2. 


A könyv mintegy 4-500 oldal 
terjedelemben, mágnesle¬ 
mez-melléklettel jelenik meg 
'95, negyedik negyedévben. 


Várható fogyasztói ára kb. 
l.tOO,- Ft lesz, melyből az 
előfizetőknek mintegy 25 % 
kedvezményt fogunk tudni 
biztosítani. 


A könyv előjegyezhető a felül 
kivágható megrendelőlap 
segítségével. 


Ezúton .... pl.-bán elöjegyzem a PC-s játékok 1. c. könyv utánnyomását. 224 oldal 
tervezett ára: 648.- Ft (előfizetéssel 548,- Ft) 

□ Kérem megjelenés után utánvéttel küldeni □ Előfizetési csekket kérek 


Magyarországon eddig még nem 
jeleni meg olyan kiadvány, amely 
részletesen foglalkozott volna az 
IBM-PC kompatibilis gépek hang- 
generölásának lehetőségeivel. Mi 
vei az IBM kezdettél lógva nem tá¬ 
mogatta gépeiben az audiot, egyes 
cégek az alaplap buszaira illeszt¬ 
hető audio-eszközökkel álltak elő 
Manapság már egy hangkártya 
szinte magától értetődő része a 
PC-nők. 

Előkészületben levő könyvünk a 
következő témákat taglalja részle¬ 
tesen 

Általános tudnivalók a hangról, 
hanggenerálásról. 

A hangkártyák története. 

A MIDI lehetőségei, programozá¬ 
sa és megvalósitása egyes hang¬ 
kártyákon 


Ezúton .... pl.-ban elöjegyzem a PC-s játékok 4. c. könyvei Kb. 220 oldal, tervezeti ára 
699.- Ft (előfizetéssel 599.- Ft) Megjelenés: 95/4. negyedév. 

□ Kérem megjelenés után utánvéttel küldeni □ Előfizetési csekket kérek 


Megrendelem a következő kiadványokat □ utánvéttel □ előfizetéssel 

pl. CoV ftvkönyv'92 1 Ara: 398.- R. cISfizctéMcl 298,- ... pl Tippek & Trükkök lexikonja i Ara <>'«.. Ft. 

Rt előfizetéssel 599.-Ft I 

pl CoV ív könyv'93/94 (Ara 448.- R.cliMizítÍMcl . pl SpV 2,6-25 sorozat l Ara: 1.074, R helyett csak 
398.- Pl) 600,-Rt 

pl. CoV Évkitayv'95(Ára: 598,- Ft. előfizetéssel 498.- pl. CoV 18-39 sorozat (Ára: 1.833.- Ft helyett csak 

R) 1.200,-Ft) 

pl PC-s játékok 2. (Ára: 599.- Ft. előfizetéssel 499.- pl CoV 40-51 sorozat. Ára. I 728. Fi helyet! évik 

Fi) 1.200.- Rt 

_ pl. PC-s játékok 3. (Ára: 649,- R. előfizetéssel csak 

□ A megfelelő helyre egy X'-el kérünk lenniI 549 .. n j 


SPECTBITM 


PC-s 

játékok 


Sound Blasler A kártyacsalád gyártója 
a Creative Labs szinte kezdettől jelen volt 
a hangkártyapiacon, és azóta is folyama¬ 
tosan újabb es újabb termékekkel állnak 
elő. Ez a fejezel a népszerű kártyák prog¬ 
ramozásáról szól. mind az egyszerűbb és 
kényelmesebb módszerről, a drivereken 
keresztül, mind a hardware-kőzeli regisz¬ 
teres megoldásról, amely nehézkesebb, de 
a kártya összes lehetőségéi engedi kihasz¬ 
nálni. 


tippek lexikonja Pl -s játékok 2. SpV sorozat 

Utánvéttel: 699 Ft utánvéttel: 599 Ft utánvéttel: bOO ft 
♦ Postakölts.. elő * Postakölts.. elő- * Postakölts., elő¬ 
fizetéssel: 599 Ft fizetéssel: 499 Ft fizetéssel: 600 Ft 


Gravis UltraSound. A kanadai Gravis Cég 
csak pár éve van a piacon, de igen gyor¬ 
san ónási népszerűségre lelt szert A kár¬ 
tya úgy van megtervezve, hogy szinto tel 
lesen átveszi a CPU-iöl a hanglejátszás 
terheit. így pl a demoscene-en szinte 
egyeduralkodóvá vált. Ebben a lejezelben 
a GUS felépítését és programozását tár¬ 
gyaljuk. 

MOD-ok Az egyik legnépszerűbb zenei 
formátum mar nagyon régóta. A róluk szó¬ 
ló fejezet a lelépi lésüket, a különbózó 
etiekteket. valamint lejátszásuk lehetősé¬ 
geit boncolgatja 


A népszerű sorozat 
első kötete 
ismét 

előjegyezhető!!! 


B ■ ’iá h.hI f' -n.tJ7 m n*~.a 

CoV Evkönyv‘92 CoV Évkönyv 9F/94 CoV Évkönyv 95 
utánvéttel: 398 Ft utánvéttel: 448 Ft utánvéttel: 598 Ft 
♦ Postakölts., elő- * Postakölts.. elő- * Postakölts.. elő 
fizetéssel: 298 Ft fizetéssel: 398 Ft fizetéssel: 498 Ft 


COMMODORE, AMIGA 
PC, ENTERPRISE, TVC 


PC-s játékok 

4111 

■ • • • 

A népszerű 
sorozat 
4. kötete 
már elö- 
jegyezlietőü! 


95 rL,, cin 1 1 ve 

3 SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS 

0< £ * PERIFÉRIÁK JAVÍTÁSA 
g Bí* (1-3 NAP ALATT) 

fj őí'S TARTOZÉKOKÉ ÍEGÉSZlTÖK 
ü HASZNÁLT GÉPEK ÁRUSÍTÁSA 

• Amiga külső drive: 9.400.- Ft (ÁFA-val) 
wLlU ! 2.5"-3.5" HDD kábel: 3.000.- Ft (ÁFA-val) 



UHO 




G 


Bp.1399 

Pl. 

701/679 


















PC ASSEMBLY TANFOLYAM 


(6. rész) 

Üdv mindenkinek. 

Most egy olyan dologgal kezdünk ami tulajdon 
képpen a cikksorozat elejére illett volna, de mi 
kezdő szinten nem ítéltük annyira fontosnak, a 6. 
részben viszont már nyugodtan sort keríthetünk 
rá. Az utasítások (elépítéséről van szó. Az 
elkövetkezőek egy részét már említettük az első 
részben, most részletesen leírunk mindent. 

Az utasítás áll prefix-ekből, az operációs kőd¬ 
ből (opkőd). valamint operandusből. Az opkód 
mindig leien van. hossza i vagy 2 byte (80286- 
on lehet 3.80386 on pedig akár 4 byte is). A prelix- 
ek 1 byte-osak. többet Is használhatunk t utasí¬ 
táshoz. mi eddig csak a szegmensprelixet és a 
REP-et alkalmaztuk Az operandus jelentető és 
hossza már az operációs kódtól függ 
Figyelem! Operandusnak hiv|ak az operációs 
kód után következő, az utasításhoz tartozó byte- 
ot/byte-okat. de így hívják az utasítások argumen 
tumait is (pl dec ax-ben AX az operandus. míg 
az opkódhoz Itt nem tartozik operandus). Ne ke¬ 
verjük őket 

Tovább részletezhető az utasitáskod Egyes 
bitek az utasítás azonosítására szolgálnak, má 
sok kapcsolok szerepét töltik be (pl, hogy az adón 
utasításnak byte. vagy szó hosszúságú operán 
dúsa van). Sok utasítás kódnak részé az mod-reg- 
r/m byte. amely az operandusok címzési módját 
határozza meg 

A legegyszerűbbek az immediate utasítások, 
ahol nincs operandus. Prefixeket hasznaihatunk. 
Felsoroljuk őket. két kivétellel 1 byte-osak: 

aaa 00110111 

aad 1101010100001010 

aam 11010100 00001010 

aas 00111111 

cbw 10011000 

ClC 11111000 

cid 11111100 

Cli 11111010 

eme 11110101 

emps 1010011 w 

cwd 10011001 

daa 00100111 

das 00101111 

hit 11110100 

ins OtlOIIOw 

int3 11001100 

intő 11001110 

írét 11001111 

laht 10011111 

lods lOIOHOw 

movs 1010010W 

nop 10010000 

outs 0110111 w 

popa 01100001 

popf 10011101 

pusha 01100000 

pushl 10011100 

sahl 10011110 

scas 1010111 w 

sic 11111001 

std 11111101 

sti 11111011 

stos 1010101 nv 

wait 10011011 

xlat 11010111 

Mar néhány Immediate utasításban is van kap¬ 
csoló. a többi között eleg gyakran előfordulnak: 

A leggyakoribb a w, ez egy kivételtől eltekintve 
az opkőd első byte-jának legkisebb helyiértékü 


(0.) bitje (a kivétel a mov <regiszter> (Térték uta 
sités. itt a wa 3. bit) Szinte mindenhol megvan, 
ahol a mod-reg-r/m byte. és néhány egyéb utasí¬ 
tásnál is előfordul. A w kapcsoló azt ad|a meg. 
hogy a regiszter- vagy memória-operandusok 
byte- (w=0) vagy szóhosszúságúak (w= 1 ). 

Kétoperandusú utasításoknál van dbit. amely 
azt adja meg. hogy melyik a forrás, es melyik a 
cél. Rendszerint az opkód első byie-jának 1. bit¬ 
je. d=0 esetén a reg mező a forrós, az r/m a cél. 
d= 1 esetén pedig fordítva 
Közvetlen operandus esetén szerepelhet az x 
byte, az opkód első byte-jának 1 bitjén Akkor van 
értelme, ha w=l, ilyenkor azt adja meg. hogy az 
operandus szóhosszuságú (x= 1 ), vagy az 
operandus byte-hosszú. és előjelhelyes kiterjesz¬ 
tésre szorul (x- 0 ). 

Gyakori lá|ta a mod-reg-r/m byte-tal Is rendel¬ 
kező utasitáscsoport. Lássuk a mod-reg-r/m byte 

jelentését: 

mód (2 bit. jelölése mm): 

00 Az r/m mezó nem tartalmaz eltolási címet. 

01: Az operandus 1 byte, ezl az r/m mező előjel- 
helyesen 16 -bitesre kiterjesztett eltolási cím¬ 
ként használja 

10: Az operandus szóhosszúságu. ez lesz az el¬ 
tolási cím. 

11: Az r/m mező a címzési mód helyett egy re¬ 
gisztert ad meg ugyanolyan kódolással, mint 
a reg mezö¬ 
reg (3 bit): 

reg w-0 w-1 

000 AL AX 

001 CL CX 

010 DL DX 

011 BL BX 

100 AH SP 

101 CH BP 

110 DH Sl 

111 BH Dl 

r/m (3 bit) 

Ez a mező a mód-tói függően a címzési módot 
vagy egy másik regisztert határoz meg. Címzési 
mód esetén: 

000 BX+SI(+displacement) 

001 BX»Dl(*displacement) 

010 BP+SI< .displacement) 

01' BP+DI(*displacement) 

100 Sl(*disptacement) 

101 Dl(+displacement) 

110 BP( ♦displacement) 

111 BX(+displacement) 

Megemlítenénk az sr mezőt, amely a szeg¬ 
mensregiszter kijelölését végzi: 

00 ES 

01 CS 

10 SS 

11 DS 

Az ilyen utasításokban legtöbbször szerepel a 
íves a dkapcsoló. Az utasítások: 

adc 000100 dw mmregr/m 

add OOOOOOdw mmregr/m 

and 001 OOOdw mmregr/m 


emp 001110 dwmmregr/m 

lea 10001101 mmregr/m 

mov lOOOIOdw mmregr/m 

or 00001Odw mmregr/m 

sbb 00011Odw mmregr/m 

sub 00101 Odw mmregr/m 

test 1000010w mmregr/m 

xchg 1000011 w mmregr/m 

xor 0011 00dw mmregr/m 

Ahol a csak a dkapcsoló maradt el. ott nincs 
értelme kijelölni forrást es célt (test. xchg). 

Hogy ne legyen egyszerű az élet, az előző fel¬ 
sorolás azon utasításainál ahol dós wbrt is sze¬ 
repel. van egy különleges eset is: ha közvetlen 
byte vagy szó az operandus Ekkor kicsit más az 
utasítást azonosító kód. a dbit helyett pedig egy 
x bit szerepel. Ha pedig AX vagy AL szerepel a 
közvetlen érték mellett, akkor ismét más a kód. 
csak w kapcsoló van. és nincs mod-reg-r/m byie. 
azaz az opkód csak t byte. A megfelelő opködok 
<ec az elfektiv címet jelöli, sreg egy szegmensre¬ 
gisztert, ar pedig AX-et vagy AL-t): 

adc <ec>. e tOOOOOxw mrnOIOr-m 

adc <ar>, » 000l0i0w 

add <ec>. * lOOOOOxw rnmOOOr/m 

add <ar>. # OOOOOIOw 

and <ec>, # 1 000000w mm 100 r/m 

and <ar>. # OOlOOlOw 

cmp<éc>, n 1OOOOOxw mml 11 r/m 

cmp<ar>, tt OOllHOw 

mov <ec>. # 1 100011 w mmOOOr/m 

mov <regiszter>.«1011 wreg 

mov <ar>, <clm> lOiOOOdw 

mov <ec>, <sreg> 100011 iO modOsrr/m 

or <ec>, « 1000000 w mmOOl r/m 

or <ar>, 0 OOOOIIOw 

sbb <ec>. 0 lOOOOOxwmmOH r/m 

sbb <ar>. 0 0001110 w 

sub <ec>, 0 lOOOOOxw mm 101 r/m 

sub <ar>, 0 OOiOilOw 

test <ec>. 0 1111011 w mnúOOr,m 

test <ar>. 0 IOIOIOOw 

xor <ec>, # 1 000000 w mmtlOr/m 

xor <ar>. # OOIIOiOw 

Van egy olyan csoport Is, ahol az mód reg-r/m 
byte-ból hiányzik a reg mező. helyette az utasí¬ 
tást azonosító bitek szerepelnek, itt wbit szokott 
szerepelni Ez akkor lordul elő. ha egy operandus 
van. vagy az egyik operandus az utasításból kö¬ 
vetkezik (pl múl). Ezek az utasítások: 

callnear 11111111 mrnOlOr/m 
callfar 11111111 mmOHMn 
dec 1111111 wmmOOIr/m 

dlv 1111011 w mmlOOr/m 

Idrv 1111011 wmndUr/m 
imul 1111011 wmmlOir/tti 
Inc 1111111 w mmOOOr/m 
jmpnear 11111111 mmi00r/m 
jmpfar 11111111 mmlOlrm 
múl 1111011 wmmlOOr/m 

neg 1111011 wmmOllebt 
nőt 1111011 wmrrOIOr/m 

A JMP és CALL utasítások közvetlen operandus 
esetén más opkóddal rendelkeznek, és nem sze¬ 
retjeinek a mod-reg-r/m byte mezői: 

callnear 11101000 
callfar 10011010 
jmpnear 111010 x 1 
jmplar 11101010 


Crjlyl 57/19 



Közeli Közvetlen operandusu jMP-nél az opkód 
1. bitié x-jellegű csaK meg van cserélve a jelen¬ 
tés A közvetlen közeli ugrások relatívak. 


Most megemlítenénk néhány igen egyszerű 
trükköt, amellyel a program hosszán és'vagy fu¬ 
tási idején csökkenthetünk. 


Az IN es OUT utasításokban szerepel w bit. 
valamint a 3. bit (g) azt mondja meg. hogy a 
portcim az opkód utáni byte (g=0). vagy DX-ből 
olvasandó (g- 1 ). 

ín IliOglOw' 

out HlOglIw 

LDS és LES utasításoknál szerepel modreg-r / 
m mező, és az opkod 0 bitje (r) azt határozza 
meg. hogy az utasítás LDS <r-1) vagy LES (r-0) 

Id s/les 1100010 rmmtegt/m 

POP és PUSH Regiszter eseten az 1 byte-os 
opkód 0-2 bitjei egy reg mezőt adnak. Szegmens- 
regiszter esetén a 3. és a 4. bit egy srmező. Egyéb 
POP és PUSH esetén az utasitáskód egy reg 
nélküli mód-reg-r/m mezővel egészül ki. A PUSH 
#<adat>-nái szereplő x értelmezése itt is fordí¬ 
tott l 

pop <regiszter> 01011 reg 

pop <szegmensregiszter> OOOsrl 11 

pop <effektlv cim» 10001111 mrrOOOr/m 

posh <regiszter> OlOiOreg 

push <szegmensregiszter> OOOsrl 10 

push #<adat> 011010 x 0 

push <effektiv cim> 11111111 mmWOr/m 


Ha valahol közvetlenül megadott 0 értekkel a ka 
runk dolgozni (pl. mov ax, 0). az a legtöbb eset¬ 
ben elkerülhető és elkerülendő. A példaként em¬ 
lített mov ax. 0 utasításban pl. a 0 két byte-on tá¬ 
rolódik. Ez helyettesíthető egy csak regiszterre 
vonatkozó logikai művelettel: xor ax, ax. Mivel a 
bitenkénti xor a két argumentum egyezése ese¬ 
tén 0-t ad vissza, mind a 0 bitekből, mind az 1 
bitekből 0 lesz igy elérjük a kívánt hatást, a re¬ 
giszter nullázását. Természetesen ez a módszer 
bármely regiszteren alkalmazható 
Hasonló eset. amikor egy regiszterről csak azt 
akarjuk tudni, nulla-e az érteke (pl. egy mov ax, 
(sí] tipusu utasítás után. amely a flag-eket nem 
bánt|a) A cmp ax. 0 utasítás helyett célszerűbb a 
test ax, ax utasítás, amely a Z flag-et akkor állítja 
be ha AX-0, egyébként törli 
A MOV utasítás ismertetésénél láthattuk, hogy 
a szegmensregisztereket csak jelentős korláto¬ 
zásokkal használhatjuk Ha nem akarunk egy 
másik regisztert is használni ahhoz, hogy egy 
szegmensregisztert beállítsunk, használjuk a ver¬ 
met, pl. 


mov ax. OaOOOh helyett 
mov es. ax 


push OaOOOh 
popes 


mov ax, cs helyett push cs 

mov ds. cs pop ds 


mov al. Isi] 
xor ah, ah 
mov bx. ax 
shl bx. 2 
add ax. bx 

shl bx. 2 
add ax. bx 


; ax-ben az egyszeres tag 
. szorzás 4-gyei 
: ax-ben most a szorzandó 
; 5-szöröse van 
,4x4xBX=16xBX 
: ax-ben az eredmény 


Használhatjuk a sub utasítást is. pl. ha 15-tel 
( 16 - 1 ) akarunk szorozni: 


mov ax, |si] 
mov bx, ax 
shl ax, 4 
sub ax. bx 

igy gyakorlatilag akármilyen szorzó felbontha¬ 
tó. de figyeljünk arra. hogy azért a múl utasítás is 
megvan tizenegynéhány óraciklus alatt (a fenti 
utasítások átlagosan 80386-on 2,80486-on 1 óra¬ 
ciklus alatt hajtódnak végre). 

Problémánk akkor lehet, ha az eredmény na¬ 
gyobb 65535-nél Ekkor a múl utasítás használja 
a DX regisztert is a nagyobb helyiértekü szóhoz. 
80386-on erre is lesz shiftes megoldás. 

Osztás: 

Itt sajnos jóval szőkébbek a lehetőségek. Egy¬ 
szerű helyettesites gyanánt csak a kettő-hatvá¬ 
nyokat tudjuk említem, ráadásul a maradékot itt is 
elveszítjük. Pl. osztás 32-vel: 


Az eltoló- es lorgatoutasitásoknál kel lehetőség 
van: 

110100 cwmmhoor/m 
1100000 wmmhoor m 

A második verzió a közvetlen értékkel való el¬ 
tolás,'forgatás az elsőben a ebit határozza meg, 
hogy 1 -gyei (c-0) vagy CL-lel (oi) tolunk elfor¬ 
gatunk. 

A h bit azt dönti el, hogy eltolásról (h«1) vagy 
forgatásról (/»—0) van szó 
Az oo jelentése 


oo 

h-0 

h-1 

00 

ROL 

SHL és SÁL 

01 

ROR 

SHR 

10 

RCL 

határozatlan 

11 

RCR 

SÁR 


Egyéb utasítások tormája 

ESC: ItOllyyy mmyyyreg. ahol az y-ok a 
koprocesszornak átadandó parancs 6 bit¬ 
jét adják. 

INT n: 11001101 yyyyyyyy. ahol a 8 j+bit egy meg¬ 
szakítás-vektort ad 

Jcc: 0111 yyyy. ahol yyyy az ugrási feltétel Ki¬ 
vétel a JCXZ, ennek tormája 11100011. 

LOOP: 111000UC. ahol uazt dönti el, hogy az uta¬ 
sítás LOOP(u=1) vagy LOOPZ'LOOPNZ 
(u=0). epedig azt. hogy LOOPNZ (oO) 
vagy LOOPZ(o-l). 

RÉT 1100c®1 p. ahol d azt mondja meg, hogy 
NEAR (d=0) vagy FAR (d= 1 ) RET-ről van 
szó, p pedig azt. hogy kell e kivenni a ve¬ 
remből paraméteri (p- 1 . ha nem kell) p»0 
esetén a megadott számú byte-ot kiveszi 
a veremből, azaz a veremmutatót növeli 
az operandussal 

Lássuk a fontosabb prefixeket 

REP: 1111001 u. ahol u azt adja meg. hogy 
REP(-REPZ) (u-1). vagy REPNZ (u-0) 
az utasitás 

LOCK: 11110000 

<szegmens>: 001 s/110 


Az első példa csak 80286-tól működik. 

Most jön a legfontosabb: a szorzás es az osz¬ 
tás kérdésé. Első látásra igen kényelmesnek tűn 
hét. hogy egy utasítással megvan az egész nyúg- 
lödés. viszont mindekettö nagyon lassú (az osz¬ 
tás különösen). Bizonyos (közvetlen) értékek es¬ 
tén elkerülhető a használatuk, a következőkép¬ 
pen 

Szorzás: 

2 hatványai esetén egyszerű a dolog, az shl 
utasitás remekül alkalmazható Pl szorzás 8-cal: 

mov al. (si] helyett mov al. ]si| 
mov cl, 8 xor ah, ah 

múl cl shl ax. 3 

(A mov al, [si] utasitás egy tetszőleges érték 
betöltései hivatott reprezentálni.) 

A második torma csak 80186 tói megy Az első 
esetben AH t nem kell nullázni, mert a szorzás 
úgyis beállítja, viszont a második esetben fontcs, 
hogy AH 0 legyen 

Ha éppen 2-vel akarunk dolgozni, akkor a leg¬ 
gyorsabb az add utasitás használata: 

mov al, [sí] 
xor ah, ah 
add ax. ax 

Nem kettő-hatványok esetében próbáljuk négy 
(elbontani a szorzót kettő-hatványok összegére. 
Itt 2 regiszterre lesz szükség, az egyik az aktuá¬ 
lis részeredményt tárolja, a másik pedig a Követ¬ 
kező részösszeget. Pl. szorzás 320-szál: 

mov al. [si] 
xor ah. ah 
shl ax. 6 
mov bx. ax 
shl bx. 2 
add bx. ax 

320-5x64. azaz egy shl ax. 6 után visszave¬ 
zethető az 5-tel való szorzásra. 

Még egy példa, 3-as bontásra szorzá 5 21 -gyei 
(1*4+16) 


mov ax, [sl] 

shr ax. 5 

Remekül használható aritmetikához a LEA uta¬ 
sítás. igazi ereje azonban csak 80386-tól van 

Az eddigiek alapján valószínűleg érthető lesz 
az a procedúra, amely a 320x200x256-os képer¬ 
nyőre tesz ki egy pontot (az átvett értékek Sl-X- 
koordináta. DUY-koordináta. DL=szln). 

Pixel Proc 
push es 
push 0a000 
popes 
shl di. 6 
add si, di 
shl di. 2 
add si. di 
mov es:|si], dl 
pop es 

Pixel EndP 

Meg egy gyorsítási lehetőség, ha a programunk¬ 
ban fenntartjuk ES-t (esetleg 80386-tól FS-t vagy 
GS-t) a képernyő címzéséhez ekkor az első 3 
és az utolsó utasítás Is megspórolható 

Amint látható, az utóbb leirt dolgok a program 
optimalizálását igyekeznek előmozdítani, kezdet¬ 
leges szinten Véleményünk szerint ez elenged¬ 
hetetlen. még ha bizonyos nagy és neves cégek 
úgy is vélekednek, hogy az optimalizálást szük¬ 
ségtelenné teszi a processzorok rohamos gyor¬ 
sulása és a memónaárak zuhanása (az utóbbi lel 
évben vagy máslelszeresükre 'zuhantak"). Ha 
valakinek nem lenne világos, kiről van szó, gon¬ 
doljon csak bizonyos Ablakokra... (18:00 órakor 
a TV1 -en - CoVboy) TI azért ne legyetek ennyire 
igénytelenek 

Lassan elfogy az e havi 2 oldal is. A következő 
számban elkezdjük azon az utasítások ismerte¬ 
tését, amelyek 8086-on már nem működnek, es 
meg sem állunk 80486-ig, de egyelőre maradunk 
valós módban. 

Bryar 


Cd <> 57/20 




Tegyük lel. valaki van olyan örüli, hogy demot szerelne lirkaniam Végül is az öllel 
nem rossz, a megvalósítása sem. ha van az embernek ra ideje Továbbá 'egyen igaz. 
hogy a demó több részből áll. amelyek önmagukban felemésztenek egy rakas memót 
Ilyenkor jön elő a dolog, hogy nem lehel egyetlen egy execulable modulban az egé¬ 
szei lenyomni adatokkal együtt Azaz. ha masl nem is. de az adalokai illene úgy 
tárolni, hogy azokat csak a megfelelő időben kelljen a szűkös momoba benyomni, 
addig is a jóval tágasabb háttértárolón figyeljenek A legeogyszerúbb megoldás, hogy 
minden adatot külön tile-ban tárolunk Megvalósítani tök könnyű, csak utána az em¬ 
berek nagy többségének herótja lesz tőle, hogy kell kreálni egy directoryl a proggy 
számára, amelyben 2321221321 db hle tesz látható Arról már nem is beszélve, hogy 
a code-ban rögzíteni kell a fite-neveket. etc. Ellenben ha ábrázalunk valamelyest em¬ 
berszabású (amely lellételez némi igényességen komoty esélyünk van arra hogy 
(ókat kacagjunk azon. aki a fent vázolt módszerrel akar valamit csinálni Például ret¬ 
tentő örömmel konstatáltam azt ('93 tájékán | hogy a MightSMagic 3-4-5 al-y néhány 
htot használ (az persze más kérdés hogy a (ite-ok méretétől majdnem leszakadt a 
vinyóm) Ha pedig már abszoluto igényesek akarunk lenni, akkor az egyes ovorlay 
olomekot még kompresszáljuk is, és az ov kezelője tömörgoti ki a memóriába Lé¬ 
nyeg a lényeg, az ovorlay lile kezeléséhez köt dologra van szükségünk 

— Ami ősszelinkoli az egyes elemeket, azaz megcsinálja az ovenayt. onélkúi ugyan¬ 
is bajos lenne kezelnünk egy nem létező dolgol 

— Továbbá a tényleges handtorre, amely a mi kívánságunk szerint kikapkodia a 
rakásból a megfelelő cuccot 

Az első pontnak megfelelő proggy C-»* nyelven íródott, még anno dommi Persze, 
lehel ujjal mutogatm, hogy egy C lorraskodba hogy kerül GOTO utasítás, de szenn 
tem lök cuki Meg persze kifejezetten élvoznem. ha a nagyokosok összekapnának a 
használatának helyességen Lassan tejár az öt év. újra fel lehel hevítem a GOTO 
utasítás artalmassáaá c. témát. Azon is el tehet vitatkozni, hogy miért áll az egész 
egyében egy függvényből (nesze neked strukturáltságl) Na persze, ha ezektől az 
apró (?) baKiktólelteklntünk, és a használhatóságai vesszük figyelembe, talán meg¬ 
úszom a verést 


fiMludt <itriftq.h> 

/ ’Nahts •ihinni. úm atrirwj mú- 
i /vvivtakhss a«ii. 

linciuii* ■•td-io.h' 

/«'8* ar.aai U input-output ROnyv- 
//Kkt fpr.ntfO, haaonlő 

//nyaiánk«*gokhnr. 

•inclujo ocdlib.h' 

//At uxtliai k«ll. 

• loclud* <pzoc«aa.h.* 

//SilntCqy na ealthur. ki.*p«al 
*/acl^nAiok 4«rinl41Aft»/4eci«~ 
//ráUsa van b*tvna. 

• uwiuiJ* <aUcc.h> 

//JG ha van. il 

• iticiuJo 

^^Alacaonyvaintú fi iámévalatha* 

•includ* <lo.í>' 

//aalncüiyy 

• inc4u<*« <ay»\4tat.h> 

//»•« M> 9 ai is. 

vol4 Mini int punuBj. cíi*c 'paraj: 

i /✓£* va)on mi iahat? 

ritX •cfítilaj 

//KontifuréciG* fila-hoc ma<|«a 
//aeintu fllepointar GatlnfciG. 

int tbytts, 

//Alacsonya*intG vGvalathvi. Cs 
//3*Isi maja aijy ovarlay lt»m 
//olvaaiaa után a byt«*akat. 

//A fGciklua vkltosója. 

oopyclk. 

^ciké 

//A ovarlay tabla kilcC cikiw 
//»Anak váltOi6la 

A, 

//Alacacnyarintú núvalcthri. A* 
//aktuAlis uv«rlayltam han.Jlaj* 

apclke 

//Movy malmijuk Aliap&tani a* 
//ovarlay itaa utói daf 11-141. 
//A* VMacutabl* modula handia- 
• •' !•* *- 0 ^ l«val 1 / 0 -hor. 

bfh. 

cftfrp. 

//A konftautar 1 &• fila olvaaAta 
// if/tán »IC/czftuiG OáVABAai ht- 
//b4k k » arüré**ra- 

- I. 

//Coturtant 10 *©* mtiiy itawa 

Mti4 - C. 

//ucarcSatmaCila Itam ID 

<*nua • 0| 

•'tt í*l*i k^ajd «: it«n asáiaot. 

//■att asaiat nanfe Caaaalinkalni 

ior»o cfi. 

//Ar Gppan linkalni ItlvAnt fila 
//hoaacAt jalrl. 

«»poa. 

//A* exocucahle atodula hoaacs. 

bcp. 

//Armanat.i vAltoso 

n«r>9th - 0. 

//Hehe... Ura* rarUlat, a po5i 
//tiun tabla inlciaiuilA*4ho*. 

Spoa - Ű. 

//stmtGay. 

poa. 

Atmanat.* vAltosó - UnUIéi 
//kGcban. funrciGjác Id. K4*Gbt> 

ppoiha •Tét rj 

//A ovarlay haadar por velona:A - 
//••hoz 

char poatgnU - *Pi01C*. 

//Gr !••£ a* ovaalay fila .ag- 
//végéi., sínt agy JO str.nfl, 

Mran* 1 21% .. 

//A» aKvcutabla aioduls neva 

f i JeiiáBx ; l. 

//A fUar.avek térolésáhos. 

usidci Z 5« *, 

//Xt konvaixida puffara. 


•copybut; /.‘A Unktluliii put- 

//(•c mutatója. Hi n táik m a r , 
deklarálva. 

prlntf. -MAKE-OV vl.O-Overlay ti le míii by Erycha/T3I <CI*»l.n\n* 

piti.tfr -Allooetlng memocy... n* n 

1(1 r Icopytouf - i»» Cheri IJOOO 1) ) // Blnamiki/aan deklaráljuk a 

í/MUlí PUffalt. 

( //Ha nlnca a 1 egerul/. mamóíle 

//l titkár (otdul alól, aa 
//allokáló makro egy HŰLI 
//poIntartal tét viniaa. 

prlntfl -Hot enough mámory’ l\n'n- u 

• alt ( eXir_rAJUl»t ll //ínnak örömére alr.a-jyj..k a 

/'•Ollyano hajót. 

prlntf< 'Haadlng -toní lat 11 * . .. o* l| 

ifi permjét -- t I cfgflla - fopan i 'KARI -OV.Cfg". 'ti- ti ll Ha nam 

//adtunk meg naki paramétert 

alaa cígdla - topám parat 1 ], -rt« - (//akkor agy OalauH dia-név 

//•lápján próbáljuk magúyitnl a 
- ao-dgjráclér (Hat. 

itt ctgflle —- HULL I //Ma marhaságot adunk meg n*v- 

//nak, ajkaid fuekolnl a prcoqy 

1 

pl int f | "Coedg (Ha ncl fcund.Mi- l( //Íme. 

prlntfl -plaasa craata KAKI-OV.Cfg ot (un again MAEE-QV virb 

anntnar f 1 taname.-,n\n" I; 

•ulti EXIT_FAILOWI ll //El magint vége a marénak. 

//Srabályazaróat- kilépünk. 


fgip - (acanf i cígdla. Ma-, f.ienar-e 1 1 / le-uvma ar e|ao fiie-r*é- 

//Vét a condgdla-bOl. 

Hl cfgrp — EOF > aaltl EXlt_SUCCKSS 1 1//Ha illa* létt volna a (Hé. 

//ékít, da SUCCBSa azlgnáHal. 
//Ha valami hiba történt volna. 
t /akkor a proggy tat art agyat, 

tat! pimtd "haad altat aa oondgfila’ mn* )■ 

•alt ( EXITJ-AIUIHE ll //Majd kH4p. 

bfh - opanl (Hanama. C_WHt» i OJHMAHT II/. Ka edrl.g eljutunk, akkor ma- 

//gxnt ptObélkorunk a bénád le 
'‘eagnyitáeával,ugyanié mindig 

1(1 bfh — -1 ) //ennek a neve ararepal ar alaá 

//helyűn a cnnrigllle-ban. 11- 
//letve annak ral.ana... 


Ptlhtll Mr unt found!!\nVn'. (Hanama |i 
akit ( EXIT.rAI UJRE l| The aha* 

- ( 1 lelengt hI blh u 


la ovar. 


lsaak< bfh. 0. 4EEK_EMP n 


•prlntfl bfn 


//A (He vaqen tog kaidOdnl ar 
//ovarlay modulé. Rsgrl*jók a 
//ov. haadaz pozícióiét, amely 
//akvivalana a bérladla aradé- 
/Itt hoarréval. 

//A dia végéra Hiúnk. Perrra 
//meg lehet nyitni mar aleva 
//úgy, hogy a dia végété poti- 
//eioné! aj opanC, da így ton- 
//bet tudok írni. ét tObb lesz 
/ ■*a r-inrear. n Bocainat. kom- 
manCaorba arabad bearutnlt - 
CoVboy 

ll l/U a valamikor még használnánk 

//ar eredeti bázlsflla-t. • 
//neve megtalálhat: larr a 
//bfname;. arrayhen. 

//Mivel a méaodik dlanévtól 
//kétarer fogunk még végigatt- 
//lední a luntlgíilr-on, rflg- 
//zltJUk a pozíciólát. 

//Mi. irakioanlk. lehet faliá- 
/ 'bon ugrálva alkoltornii id* 
/-‘bira agy goto fog ugrálni, 
cfgrp - facanfl cfgflle. Ms*. dlar.ame ij 


‘ll*. ti lene 


tep - ftellt cfgdle 


ifi lefgrp I goto toci 
Hl clgrp I- EOf 1 


/Haha... Hiba van! Ugtáa a 
//állt korod: pregramrtszia. 

//Ha nem a dia vége karaktéit 
/ kaptuk vilin, van még euv 
//fiié.amit linkelni rraretnénk 

fór I apclk - 0 ; rpcik • 25éj rpcik-- I 

//Megkereztuk. hogy hol van *.* 
//karakter, ratt arutén ar ál 
//tálunk >élairtot.t 10 JOn. 

1(1 Hiénámul epeik I — I 

'/Ha van, akkor rraperáljuk ar 
//ID-t, lazát luk a itt ingat 
//■mármint a fi le-néveti. 


dia: 

breakj 


l rpcik I - ói 

//éltén kilépőnk a ciklonból. 


Hl laccasal fllanama. 


elém 

I 


omnun--i 
goto leer 


0 I i 

//Nen-e velem: tolat flla-navat 
/adtunk mag; ínnak vlzigálati- 
/Itm rrupl tt arcéiul) függvény 

//Ha letelik a fila. megnOvel- 
//Juk aggyal a Itam llémot 
//mutató váltosót. 

//«» vlssraugzunk a tutin ala- 
//Jéra. hogy megint aljátsíhai- 
//auk ama novalatat. 


piincfl Ma nőt found.M \n\n“, dlanane l) 

-/Ha magié tétetett volna a 
//megadott dia, álhit a proggy 
aaltl ÍXlT_rAlLUia: Íj l/t* ml tórtéolkJ 

J 

fnaaki cfgdle, bcp. 8*E»_sET 11 //vinramagyuiik a condgdia- 

//ban a máaodik navhar. 

! rimf( "Making modul r.aajoi...vn” )j 

laai I bfh. ompor. CEEK.MT ■( '/A ovarlay haadaz alajéca ál 

•/lünk a flla-ban. 

fari miiclk - Ji mhclk «- nnmum • Ij mucik-- 1 

//Flpac mit Er latina Itten ai 
//egyik lényegei clklui. 

lf( mheik — omnurn • 1 I//Tarmésiataian leli agy lezáró 
//itam Is a hetijeire. 

I 

td • Oj //Amit fiullla iix IP jelöl 

ultd - 0 i //tovább a iáid itabadon vá 

//learthátó X0-vel. 




id - mhclkj //Mivel a nullái fia 10 már 

/ foglalt, ezért t-tíl keiü;L>. 

//é rráaléléit. 

flCkhfl cfgtUe, Ms-. dlenaee l( 

//Ovarlay itam dia-nevet Bael- 
//vééeuh. 

fúr 1 epeik - 0| epeik < JS«! apcikv i 

//A rrokaann comu kacéééfl. 

Hl f Hanama | apclk ] — 


•-prlntfl ualde. -la-, idlena 
Braaki 


>1 epeik • 1 




•toli ualdc 1 ) 

//lia megvan el alternatív ID, 
//•mely aiedatilag atringkénr 
//ven Jelen, átkonvertáljuk 
//integerré. 
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if( «m*-i Bfh, »ia, s i l- j 


*Clt« I tíl., Miaui, - 


npos. 4 1 '-4 1 


//F**l,|il< luk az tmUy h».deit 
//Awniy üt a*;*4»4 t>yt»-i)«i 
//ial***mk«ntl.fűnketonaLüaaxt 
//íaad k«jftBb. 

■fittet bfh, tflenut!.. 4 1 1-4 11 •illet bfn. 


//Be veleneiy Iliül aor*n hiba 
vetne, el 


//történt vetne, assz e urtteo 
fUv>uveny eltel vteareeítnlt 
| //éltei nme egyest* e kllramia 

prlntfi -Kttte error en beee (lleltOték rull??\n'»" li 
//bytn-ol uvuval, hlbeQzenel 
//lOverZeztk. 

enti Kxrr.rAtUíiir ii //Kaja *»i«. 


pslntll *Cci|>yin, iivm»...St>- ti /Bo»t veim au következik? 
punt(t "Muftber of ovetiay Uaau: »t>n". oe.nu»i li 
feeekt cigttl*, bep, SECT^SF- u .'Me^int vuvie»lli.n« • 

//aeecOtk eteeece. 

ppoiheedel - cnvpoe/ l/hx #1*4 oveilejr itewnes tel- 

/tóit byte-ak Iheectarl ab*zc- 
//lút posteté)». 

prlntfi -haza liléi »* lenet.li 4lt bytee n", bfneme. om>o> II 
tori copyclk - ti copyc.k *- oeniiai eopyel*** I 

Uh róelbtu*. ealben *r*pen 
//hezzüinkaljülc *i eoyea tte 
//meket er executebl* f-'l-jlhot. 


laeeM bfn. ppoahaaiíat 


pc* - f llelemjth I bfh ll 


It| wrlteI bfh. Zpot, 


Lénáth: 


■ teedl 


4. SlEK_3jrT )i 

II ht. el se két elemet mer b#*l- 
//1 ltot tűk e he* dór Ser. |2*2 
//byte]. Stugoxjuk Okét. 

// Éppen hov* fog Bell hkel6dnr 
//er írem. Tarmeeseteeen es 
//mindig *r eleküle fit* vege. 
//Így egysrerden lekerderruk a 
//tUefcojsst. 

I- 1 | goto wecbi / ztrt pexie • ; 
//i* írjuk, mint nem poilciet. 
pposheedet - telit bfh I * 4| / h headetben * kov. -.tee-re 

//éltünk be. mejd egyelire * 
//porlciéJét dekiat4 1 juk. 

ftcenfl cfgfile, "»•*. filenem* )i // Oe-oivaoauk az stem 

.'/nevét, ki tudj* hányadszor? 
főit kpelk - 0;apóik - 244! apóik** I //Jemetfi*. nem? 
tft fi lenemet epeik — *,* I 
I 

•printf f ualdc, if j;#n«n«l ipcifc • I 11 

filsnsswt mpcXk - 01 

bs«*ki 

USid - Atoll UsLÖC l| 

fh - op.nl ClIonon*. O.W/OKLY O.BIKAftT jj 

y>«u?d »»<f is nyitjuk, ocjysni* 
;/nost n*r nyári opponsi*! ;úk 

cfl • tlUlsnqtM !h »»//Ar tton hoa-iza. 
printtí "Qvorloy ltom: n Jdi Midi %1\* P*«: %ll 

t ílmnmmm. copycik, úrid. po«. ct i l ; 

•A;4ko*t. st6. 

ifi writor t»fh. 4cfl. 4 1 f- 4 J goto woot»j 

//••írjuk « t »l* honit a 
//'boadorbo. Ma hiba van. 

Isooki bfh. 0 , 80 tK_*J© ii//viaataaxiunk a timflU 

/vénéi*. «Mly aiAr lobot. ho*y 
//Jövol hcuiabb ai tddiq 
//opponctolt Itosiok Miatt. 

rbytos - ro»d< fh. copytoM** 32000 n 

//32r-» puffart hősinél jnk os 
/ ' appor.ile 1 A »í.oz . 

ifi xbytaa — -1 » //Kór wo^int hiba van? 


pnntfi "kösd o»«cx Dn 4stfSn n". filanavM Ij 
-■fi EXII TAILüM ii//Nőst* nokodl Xilapaa. 

őritől bfh, copybuf. rbytos n //AppvndelQnk, 
ifi rfeYt** — *2000 I goto rxeadi //Ha van «it 
//kiírnunk, akkor vi.sia. 


doloto Mcopybul 
Ifi wrltoi bfh. 


ifi útitól tif.fi, poaian, 
goto vaohi 


//Ha nincs, akkor Colozabadlt- 
//juk a buífer t«rQl*t*t. 

«i !• 4 i got urobj//Hl Írjuk, n^gy hol 
//tolAihatd ai ovarlay koidoto. 
atil.nl posign ) > !• ttrlonl poslor. i 
,VMa*d o acignatúrét írjuk ki, 
//oroiy alapjón asonoaltjo oajd 
//az ovotlay közölő, hogy való- 
//bán ev flio-vdi *on s«i. 


prlntff •'•nOvorlay módú)* pnsitlon on %• i 
bfrvaoo, oop o s Ii //Hóm «6d mi, 

pr int f i "Slzo of ervorlay bcduloi %li bytoa.' r.*, 
filolongthi fc«h r empe* i // ho?y «zop on a vég*- 

pzintfi "Linking i.a* succossful. \n" ll 
#«it< Ck!T_JVCCÍ5S l« //Í9 potaro kilépünk. 


Még némi magyarázat, mert ahogy most néztem ezt a tantasztlkus forrást, vala 

hogy kikrvankozik holölem a tegnapelőtt) Nute'ias reggotim 

— A program indulásakor létrehozzuk a változókat amelyeket majd továbbiakban 
használunk. Nincs nagy lelontőségo, de statikus-lokális változóként lesznek je 
Ion 

— Néhény elemet, amelyet a futás során csak egyszer használunk esetleg több¬ 
ször, de |0 ha van egy kezdőn értéké, mar a definíció útin egyből deklarálunk ( 
tlength - 0). 

— A változók delinlaiésadeklarálása után (leszámítva azt a csekély sódert amely 
utána jön), dinamikusan allokálni próbálunk némi memóriát, a majdani append 
művelet púderjeként 

— Norn nyerő megoldás, hogy statikus változóként létrehozunk egy butiéit, ugyanis 
az belelotditódik a code-ba, amely jolon esetben 32K több code-moretel eredmé 

— K j egy dolog. C nyelv esetén nincsen a dinamikus változók megszúntetese 
és kreálása esetén garbage coltection 

— Következő laposként megnézzük, hogy kapott o paramétert a main függvény, azaz 
a make-ov.exe paraméterrel Indítoltuk-e? 

— Mint említettem, ha paramétert adunk ál az EXE-nek. akkor azt a contiguraaOs 
fiié neveként értolmozi. ellenben ho nem porameteroztük akkor egy dotaull file- 
név alapján (MAKE-OV.cfg) próbálja a konhguiációs tile-l megnyitni 

— Ha bármelyik megnyitása során hiba keletkezőn volna (Ekkor az topon egy NULL 
filopomterrol tér vissza), hibaüzenetei küldünk és ealtál a program 


— Sikeres megnyitás után beolvassuk a lile ból az első sort (az topén () függvénnyel 
TEXT üzemmódban nyitottuk meg a Moll. amely a bázis lile-l lógja jelölni 

— Mint minden Memúvoiotnéi. itt is tokeroi|ük az olvasási Írási hibákat 

— Ha a Menőv bem van. megpróbáljuk megnyitni, de alacsony szintű módon, azaz 
handle-vai Természetesen olvasásra. írásra egyaránt (O RDWR) 

— Hiba lekozolos Megnyitás után lekérdezzük a lile-hosszat, ugyanis a bázisMe 
végére lóg linkelödm majdan az overlay modul Odaültünk a lile végóre. ugyanis 
hamarosan lolépItlOk az overlay headerét, a báz'sfile végére 

— A biztonság kedvéért becopyzzuk egy a másik strmgbe «s az eredeti fiié nevél. 
bar ezt a program további tutasa során már nem hasznal|uk. 

— Sajnos program algoritmusa nagyon pocsékul lett telepítve, magan a konfiguráli 
ós Me-on háromszor szaladunk végig olcoz. mindig más célból Persze emiatt 
elmerniük a második sor pozícióját egy változóba 

— Beolvasunk egy sort a Me-bol. majd hiba lekezelés. Ha mmdon OK, mogprobaliuk 
megkeresni a vesszőt a beolvasott sorban, ugyanis az választja el a tíle-novoi a 
szabadon definiálható user ld-től 

— Ebben a ciklusban csak a lile-ok meglétéi ellenőrizzük lo. semmi másl. lóhát a 
stnngben a vessző után álló területet, most nem használjuk tel. 

— Ha az accesso túggvóny visszatéié9i értéke hamis a tlla létezik, továbbá 
felhasználható általunk Is. M>vel őrülünk ormok, meg is növeltük eggyel az overlay 
■lenvek számát. Ma|d vlsszaugrunk hogy elölről kezdhessük az egészet, amíg a 
contig lile végero nőm érünk. Ha 8 lile számunkra nem felhasználható, már megint 
hibaüzenetet küldünk 

— A ciklus botojezese után a szövegtlle-ban visszaéltünk a második sorba, most a 
overlay headerét lógjuk megkreálni A bázisMe végére állunk és belépünk egy 
okiusba. amelynek a ciklusszáma az eíemszámmal és még eggyel ekvivalens 

— Kapásból a ciklus legelején csinálunk egy predikátumot, amelynek az gazság 
érteke igaz lesz, ha utoljára fut le a ciklus Ugyanis az overlay headerét egy 0,0,0,ö 
elem sorozattal zérjuk le Ha az elóbbi predikátum hamis, órtotomszeruen töltőit 
|uk a headorbon a köt ID t A típusuk word. azaz 16 bit Az első mindig a megha¬ 
tározott ID. amely lineárisán növekszik, míg a második, az általunk választott, 
eme ID-vel hivatkozhatunk a későbbiekben az overlay íiemro A második ID-t a 
TEXT Me-bói vesszük amely először még stnng tormában van jelen Ezt agy 
atoll) (Ascii To Integerl függvénnyel tudjuk átkonvertálni 

— Ha mindezek megvannak, szépen telepítjük a headert. amelyben eltárolunk még 
két elemet (típusuk long, 32 bit), amelyek ma/d az ovortay etem hosszál és pozí¬ 
cióját lógják mutatni a készülő tile-ban 

— Lekezeljük a hibái, ha van 

— Miután elkészítettük a headert. illendő lenne a tényleges overlay Ólomokéi is 
becopyzni a tite-ba Némi rizsa után. természetesen visszaéltünk a TEXT fiié¬ 
ban Itten |őn a lőakius, amelyben kapásból a legelőién óopozicionaljuk a tile- 
pomtert az overlay headorbe Természetesen amikor a ciklusmag letut. mindig az 
ovortay kővetkező etemére togiuk pozícionálni, mivel most már appendei|ük a tile- 
okat. továbbá beállítjuk a fíle-ok hosszát és helyét 

— Beolvasunk a TEXT Me-ból egy sort szétválasztjuk a strlngben a nevet és a ID-t 
Ez utóbbit csak p*peckedés végett hagyjuk mog. néhány sorral később maid kilr- 

C . hogy ne légyen oly' unalmas a copyzás 

náron megnyitjuk az appendeini kívánt tilo-t. lekérdezzük a hosszat. ma|d be 
Írjuk a neadettoc Termeszoteson még az append előtt a We végére állunk, oda 
fogjuk bemásolni a tiks t. Ezt egy looppal fogjuk megcsinálni, amiben 32K-S blok- 
konkénl mozgatjuk majd az adatokat Nem kell megijedni, ha az utolsó blokk nem 
lenne teljesen tollöltve az íráskor ottöl még nem fog lelkerekitődni 32K-val oszt¬ 
ható értékre 

— Ha minden elem appendoiésévol végeztünk, a tőciklusból télépünk, majd csak a 
befejező rutinok vannak már hatra 

— Felszabadítjuk a pultért, amit az előbb használtunk (delete Ijoopybut j 
— Mivel a header nem a bázisMe legelején található nem Is a vegén, illik kiírni egy fix 
pozlcdba pointert, amely az overlay headerre mutal Végsőkön! egy szignálul! 
Írunk a Mo-ba. érdekes módon ez lógja jelezni, hogy overlay filo-rői van szó 
— Némi sódert még kinyomunk majd exlL 

Még néhány dolog A conhguraoós fiié vagy MAKE-OV CFG. vagy alternatív, okkor 
viszont paraméterként mog költ adni Felépítése 
<base Mename> 
wltem».<item ID> 

<ttem>.<Hem ID> 

Fantasztikus dolog, van ogy overlay tUe-unk. Biztos azért csináltuk, hogy sok assots 

3 iy Mo-ban legyen, és krumplit hámozzunk vele Ha valaki mégsem eme célból kre- 
la volna hanem szorolné használni vml codeból. akkor annak talán segíthet az 
alábbi code. Ugyanis ez kezeli le az overlay Met 
A handlor már assemblerben íródott Mint látható, a forrásban publikussá tettem a 
szubrutinok belepesi pontját, ha egy másik objoct-bői is szeretnénk használni, akkor 
a forrásba (maimuil ahonnan szeretnénk használni) a következő sorokat kell beír¬ 
nunk. 

EX7P7I OPCMOVCUAY i in: 

ncnor LoaDcstEarjiviTtK i íxcic 

ÍXTRB US : T Ovs» I.AY ! I£M l WIX 

tXIBM CfctWeOVBIUAJ ! fSOC 

l.xtks alLCHCTH I TkOC 

Emo pár sorral láthatóvá tesszük a fordító szamara a külső elmekül Is Maga a 
betöltő rutin csak az OAOOOOH alatti teruletio képes adatokat berakni Némi áttirkan 
lássál képes lohol arra. hogy az EMS be. vagy hasonló durva helyekre nyomjon be 
adatokat Ha szeretnénk hasznaim nz overlay elemeket, akkor a program ote|én cél¬ 
szerű moghivnl az OPENOVERLAY-t. A szubrutinnal belenyúlunk a program PSP 
(Program Segmont Pretix. terütelebe. ahonnan néhány intól szipkázunk ki. Ezért lé¬ 
nyeges. hogy a proggy EXE legyen ibar van a COM lileoknak is PSP juk; továbbá a 
belépéskor hiv|uk meg a funkciót mert kitudja. hogy ula"a mit állítunk ál hány seg 
montkőzi ugrás történik stb Evidensen a CLOSEOVERLAY szubrutint akkor hívjuk 
meg. ha már nincs az overlayro szükségünk azaz mondjuk a stutf végén Ha mcgnyl 
toltuk az overtayt. köpések vagyunk belőle olvasni ill írni Gondolom, mindenki kita¬ 
lálta. hogy olvasásra a LOADOVERLAYITEM szubrutin szolgál Paraméterezése a 
következő: 

Bemenet AX - A szegmens cím. ahova az adatokat szétütnénk benyomni 
BX = Az overlay elem I0-|o (Nem a tix ID*) 

Kimenet CF (Carry Flag), ha olvasási hiba tófténl 

OILENGTH - A mindenkori overlay elem méretével 
Képesek vagyunk akár írni l« az overlay tlle-ba bizonyos megkötésekkel Erre a 
WRITOVERLAYITEM tunkoló szolgai 

Fontos viszont, hogy egy térülőtől lologlaiiunk az ovortay We-ban. ahova az írás 
maid történik Továbbá nem art figyelni az ID-rc. amit írásnál megadunk, nincsenek 
beállítva logok bármit lolúlirhatunk a lile ben A vázoltakból következik, hogy maxi¬ 
mum akkora területei írhatunk be az overlay tlle-ba. amekkorát allokáltunk neki 
Lássuk a használatát: 

Bemenőt AX - A szegmens címe a kiírandó torúlotnek 
BX - A overtay nem cimo 
ECX - Másolandó byte-ok száma. 

KimonolO CF (Carry Fteg). ha írási hiba lórtönt 
Az OPENOVERLAY és a CLOSEOVERLAY lunkctónak nincs bemenő vaitorója. el¬ 
lenben ha bármelyik használata során hiba keletkezne (megnyitás, bezárás, sharo 
stb.). mindkét funkció esőién a CF jelzi Gondolom evidens, hogy miként 
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PUBLIC CPE1ICVERLAY (Ezt kall minden 

evez iay program eleien meghívnunk. egyszer. 
PUBLIC LÖAOOVERLAYITEK (Érlel 'udun's egy 
ovetley o!««ii betölteni a memóriába. 

PUBLIC HRITCVERLAYITEK i Kiírna', unk egy 
ovailay Ürmét. De csak akkor, ha mii a Hié¬ 
nán van azánzta lefoglalt hely. 

PUBLIC CLOSCOVBMAX (Lazíthatjuk vala at 

óvarlayt... Pzogran regen ár-Jencn meghívni, 
PUBLIC OlLENGTB l Olvasás úrin at mutatja a 
Isvolvaaotl alom hozni* 

. ?»4 

.KODÉI UHEll CKUI 

DAT* 


-.'ERLAYWCTIULERA CSC 0 | I: overlay beedet 

aMtiltft elmar ru*erja. 

'.VERLAYL.HGN DB 5 P'IPIOl A flla utolsó 5 
byte-ját tolt tok Ide- Ha a: nem egyezik meg al 
OVERLAYBlUON-el, nem everlay tlle-iól van arc. 
OVEHLAYBSIGM CB •PÍ01U' i Ezzel kampazlljut 
majd ai eiató változót. 

nVEPLATHAHOLE Eh - (Az ovailay handle 

a. Eir kívülről nem latjuk, da a uandier 
nlftltj etial hlvátkoaik a file-ze. 
uvcAutrurcxED ob 0 i At opehovxrlay aa a 

:iOIKOVE»LáI Utal ha.inait vlltcró 
dVEAlAlrOHMEOh DB 0 i Szintúgy. 

DVERLAYEUOPOfi 00 -9 J Megnyitáskor a lile 
vágátOI Ida pozícionáljuk a pointert. 

O110 DM 0 (A Icaijaiban al eppen 

vlngalt előznek a Ha IC azAma. 

OTCID ex 0 I Aktuális elem azabodon 

dal Inlllr.ató IC- Ja. Mint az el óbb. 

01P0S tre 0 1 A kan alaai aliasclut 

pozícióját tataija. KlvOlzól nem látható. 
OJLSUüTH DC 0 (Aa adott elem hosszúságát, 
joieu 

aiHLEHCTH 00 0 (1 idanól. a klllandó byte-ok 


oJSEd EK 0 (Ilkakor, olv.sáikn a 

j'tjnaiiaclMt Jelöli, ahova 1/0 móvelet 
tdrtáhlk. 

01PID DM 0 (A/sl a LOADOVEHLAY 1 T«M te t 

HB1 lüVEBLAYlIEM funkcióénak Átadunk a BX 
l ég l á ziéiban. 


áwowii.w» 

**U5MA 

;I-^Uftexbk *lrxent4>e. 

rtiBM 

OS 

/A sic jn»-4f,«to-íi*«* «r •lnven 

£r«k«t « rusHA cc«Mruá 
in*r* i # 1 , Jf 9trkor t» 

;h«a«nALJuk a atutnut inb*n. 

rva« 

SS 

MOV 

M.OtO 0\ 

/CRIAYMOOOLAIIA 

jA Data 9+<j**nz baállltAaa m 
;R4ftűl«i Által haaenalc adat- 



;twrUlvt r*. 

mt/ 

OS. M 

!Hatvoyy n4* valani. Mi, lián 
ihcrxank tactoió t«rU!«'ia 



ifirkáltunk. 

MOV 

CVERIATCPEMÍO.O 

MOV 

OVRKLAYŰVSMCCM,1 

MOV 

Ax.ca 

;A PSt *gy 250 byte-os zsázatO 
(táblázat, amit a DOS kreál e 



(fotó program számára. 

sün 

ax. ion 

ilOB - lát, 16'le - 25á. 

MOV 

ri.ii 

(A P2F-ben található nehány, 

!zzemunkia einakra ád«t( pl. á 
íprogtaa, neve. amit futtatunk. 

MOV 

St.XCI 

zaminek a zxegatar.scime ezen at 

joffzat címen található. Jól 

(megkuryu 1 ta estes bácaí, mii 
(Beállít-uh eit a *r*u(mered- 

MOV 

AX. IBII 



ímet a 09-ben, 

MJV 

DS, AX 


MTV 

ES.AX 

iez psiszs az ES-be. 

XOM 

Dl. Pl 

latring művelet kóvetketlk. 

(Egy ilyen byte- t keresünk.ez 
(Után jen a fiié neve. 

WV 

AL.l 

MOV 

cx.optrh 

1 Aaáp hnazzzn isisaunx..,. 

CXD 


ITernázreteaen a Dlrection 
(FIagat beállítjuk, nátha egy 
(delikvens allstyoita. 

N»M5 £CASB 

(Amíg neo táiáljuk. katazsíik. 

:hc 

Dl 

iMegnövel lök aggyel • ni t, 
láz czinálunk egy file-hyltáat 
(Ez voine az a DC9 funkció. 

MOV 

OX, 01 

MCV 

AH. ION 


MOV Al., OlOOOQlCBlMilyen megnyitást akaiunk. 

JC shoby notjpknokov ,m. a igaz. hinéval 
i viaaiatarilnk. 

MOV n.ns OVEMATM30ULEBA (Megint sa 

(kai; Állítanunk a Tlata eeg- 
Imentát, hogy a aajdt terUle- 
(tcnkie tudjunk Itnl. 

MOV 09. BX 

MOV OVENLAYHANDLR.A* (Kaid .innntjDk a 308 
(kltal viza ráadott hanillp-l 
MOV WIRlAVOíEHrriM, 1 , Ha vajon mii 

irónia szennai poZZCt önki Juk 
ni a fiié ;. » BŰK COO-pa- 
(ranca a B» kkrl a handle-t 
(SEKK 

(Hennán tEKF.-el jen. azat mlza 
(keparillk le a relatív naat. 
(Ai A1-ba sáruló artak a flia 
J ---aga t Jelenti vl atonyltaakant 

BW CX, KORD PIP OVBRIArTHDPOS |J! 

(Ebben a kát regiszterben ka¬ 
id a 300 at offeet cicát. 

MOV CX, K0HD PTR CVERLAYEHDP03 10 

lm fin 

JC 3HC«t HCTCPrjíUKüV » Ma hiba, akkor tu. k. 

MC jv Art. )*il (Olvasás egy kandia kitel 
jkarait üevlre-röl. 

MOV ex,* (Beolvasandó byte-ok nana. 

MOV PX.UVKULAYHAHDLt (Ida sarui al ellsan- 

jrett -.„r-dla 

LXA DK, OVEHlAYMOOULEBAi Hova olvaaaa RelBBiCXl 


MOV BX. AK 

MOV All. din 
MOV AL,2 


IRT 

JC 

C1C 

MOV 

MOV 

MOV 

LtA 

bep : 


:iu 

BHOBT HOTOPEKCKOV .-volt-a kubai 

.•Dlrect-inr, rlaij törlés*, 
idtfing müveiét következik, 
AX.09 Irta •italMrdil talttandny lOn 

(axegnena clna 

B.A1 iAl ettekkászlrt Ipxl axegzelis 

IC íme. 

CX. i (Kiaspaialandó Iiyía nk iram*. 

Sl.OVrRlAVUÍItJtl (CS-Eai taltóza óffaet 

Dl.Wlkuruic* I szintúgy at U-nat. 

CMT-Bfc (P-áCílHUIIIESllDTlI. sül 


rogy tanerőt najtonk vegre, 

;atal leien esetben agy óaaze— 
(hason utált takar. H» e?e'Icg 
lkát halmaz ma egyezne mag 
/ IEÍ! (Síit I (ESI(Dl 1) akkd vast 
(hiba van, vagy a heidei non 
II* ex.es (ai dltolunk elváltakkal. apu¬ 

iból siti nOvetkeltetünk, hogy 
inam ovotiay íile-ról van ásó, 
(a megnyit Ab airalmotlan. 

(VT 1H3RT SCTLAUt Shtt. . lantiak miatt. VO- 
rgere ugrunk a átallnák, da 
(hibajaizdat adunk viaasa. 
(Ellenben töröl Ilik a CP-et . 
(Ebben adjuk vizára a hibát 
jelző logikai változat. 

MOV OVERLAYÍPEKSP.1 i Ez máz megint aU? 
NOTQPiiina.lv t 

0» E3 íVlaazoazlpkdziUk a atackböl 

(az elmentett adatokat. 

POP SS 

rop a 

BET (Maid argólazán távozunk. 

serLADl 

(Ha bármitől, dovica művelet 
(Oaetén hiba tört Ont volna, 
(akkor CT-et. magaara állítjuk. 
JKP 3HORT MOTOPEMOKOV I Majd távozunk. 
LCADOVERLAY 1 TtU t 
PUSH AD 

BUSH CS (Bteckbe a taglalt eraltat. 

PUSH 1*0 OIIC (A aajat siegmmnscimunket Al¬ 
ii ltjuk be. 

POPM 

OB ŰVSALATOPEHEC, 0 i Egyáltalán mar mag 
(nyitottuk at overleyt 1 
JU1 CHOST OTENEOOÍ’ ( Ha nem. ízkor mit 
akalai? Balt. 

tTC (Baj van babám! Gyere kaolint, 

w tHOLoADiwn ivege. 

OPEMCOOVi 

MOV omo.DX 1 néhány dolgot almvntunk. 

MOV CISCO, AX 
MOV 81.BX 

MOV AX.4203B (SEKK... Al ovailay neadaiio 

ípoilolooksunk. gondolom man- 
jdankt látja, hogy Jelen eset¬ 
iben az AL-t la deklarállak, 
térni nullás attakot nai tol. 
(0 - SSES_3CT, arat a lila 
(olajától pozícionálunk. 

MOV BX. OVEPbA YKWln Lt! i Ide költ a már meg- 

ínyltott dovica handleia, 

M3V CX. uohc- FTP OVEhLAVMCOULEhA121 

(A hoadal bAarsvlaM, la kall. 
MOV DX.MOIID Pl* CVSBtJlYMoOUlSBklOl 
IHT 2111 

JC ENDUlACIIla (Hiba* 

XEXY1YEM. 

MOV AH. 1(1 (Beolvasunk a hoadaiból 12 

(byto-ot |2.2*4*41 

MC/ BX,OVKHXAYHANDLE idavlcs, handle 

MOV CX.1I Illába. 

LtA EX.OIID (Ida olvaaauk be. 

inr mi 

JC nnűKt BMPIOACIJB (Hiba: 

Oh 11)113.0 iHa 0. a lile vágata orrunk. 

JNI 3lu.hr ÍIM2 AE(Ha nem. tovAbbmagyUnk. ás 
3YC (persze ha aláltllk a haadar 

lvágót. Egyértelmű, hogy a ke- 
itvaaa aorán nem találtuk mag 
ikoraaott alomét. Vlaaiawratvo 
iá llnaárlB kaiaaáare. 

IMP EMOLOADIKG (A vágára ugrunk. 

iCMDKEi iSemmi Inba nem volt. 

CNP Sl.OIUID (Ba a toolvaaott rekord magTa- 
(-al a klvAnalmainltnek (arai 
(megvan a törésért rekord). 

JUI SHORT HEXT1TEM 

MDV AX.42CDM (pozícionálunk agyőt, a táoy- 
(leget nem lakordra. 

MC".' BX.ŰVERLAJHAHDLE i davlca band!a. 

MOV ex,NORC PYR 3I»OS(J!r rekord pc.aitlon. 

MOV DX.KORO TTU OlPOnjOJi Ulgh vord,iov vord. 
IHT 2 Irt 

JC SRCRI IHCLDAOlKa ( Hiba? 

MOV ESP. CntEMOTlK itt kezdődik t baolvaa* al- 
igortrmua. 

EDI. 12000 (Ezt mindenki gondolja végig. 
‘34P ESI.32000 (Ma nagyobb a beolvasandó 

(byte—ok aiaiM, mint at elve¬ 
nni array-Una. tanmi gond. 

JAE SrtCBT MOJIEKVALUEEDl 

MOV cifl.rci (De ha kiaabb, akknx az utol- 
i »0 aaakvvgcia következik. 

KOHEKVAtOtEDl l 

XDB OX.DX (Az ottléteimét nullára, szog- 

imonsharárokra fogunk Írni, 

wtt»yiűAo:»Ci 

MJV AX. iroou (DOS, olvadás egy davice-Iól. 
WV BX.OVERLAYHAMDLE i dsrvlcv handle 
MOV CX.DI (CX-be AZ viandó byte ok arámé 

PUSH DS 

• 05* 015*0 iMaJd boái Útink a >attlnAll04i 

(aragmanet. 

PO» dk 
IHT 21M 

POP DV (Visszaáll az adarstaaamna nini 

JC SHORT CUCLCAC1HC1 ( Persje ha hiba volt, 
(akkor hűha. 

SUB ESI. EDI { KA. alán mentettük el. Az 

IE5I-I'.“| • ,n. hogy még snnylt 
iaka tünk beolvaanl- 
ŐR ESI,ESI l Ha nem nulla. 

JUT SliORT MOEHDLDACltW i akkoi olca olvanunk. 
CLC ( A beolvasás alkaiaa veit. 

IMP CKDUJADIMC 1 Váge. 

Ho«rat«Mi.'iMa> 

ACC DX.D2 (Itt eregmeruLaakiálclAá folyik 

•DK EfiORT nOADDOEGina alártLr.s agy szegmena- 
ihatAit, ami elftfnidul, ha «4 
iX-nál nagyobb zekozdnt olva- 
(zunk be. ma-jndvtlJUk a elmet 
ACO 01SE0,20CC IJ2000/1'. - 2006 
NOADDSIÓ: 

CKP EJ3.126CO- (Mái megint egy komparélap. 

-IÁI short láCálXHECl(Coi.O; 1 tat ánhetó 
MOV EDI, ESI 
: 

JMF RETRTLOADXMGláá ujraolvasunk ar> (állt, 
EHOlCADIKCl (Angolos távolát. 

pop oa 


POP AD 
BET 

XPUtyvCTUiYl TEM: 

PUhH All (Raglaztaiok al. 

l'Urtrt Dll 

PUSH 3EG 011D 

POP D3 (Szegmens beállítás 

OR OVERLAYCPEIIIiD, 0) Megnyitottuk az ovarláyt: 
-’ii: SHORT cPEK1!E-OV}(Puck or nőt fűnk? 

STC (Hioajelzáa vlaziAAdasa. 

JMP EMDLOAOnuUiUgtáa á távozkzrá. Coituá 
(Intarruptuo. 

SrEKEDOVS) 

MOV 02PZD.BX (Est la elment JQk. Bár ness 
(fogjuk haárnáini. 

MOV 31SEO.AX (De alt Igen. 

MOV CIMt.ENCTH.eCXl Meg talán azt írs. 

MJV St.AX (KaaSbblesnan kiderül a trük- 

(keiáa. 

MJV AX, 4200(1 ( Per Icionáláz. 

MOV BX.OVPRLAYHAKDtE (Dávtoa bandla. 

MOV CX.WORD PTR ÖVERLAYKCr-ULERA 111 /Headei 
(Of faatekve. 

MOV DX.MCRD PTR OVERLAYMCOVLEBA101 
IHT 2111 

IC nitaOADINQÍ: Hiba? 

NEXTITElŰi 

MOV AII.3ÍH 101 vázunk agyat a headatböl. 

MOV BX.OVERLAYHAHDLE ( Deviza balMUa. 

MOV CX. 12 ,-Egy zakotdet a headarból. 

LEA DX.OllD (Ide. Biztosan aaziavatte mar 
.-mindenki, hogy a DSllOilO: 
íelten kezdődi struktúra meg¬ 
tegye tik a heedertsen található 
rrekord felépítésűvé!. 

INT 3 111 

JC EMOLOADI!«S2;Kibe? 

OR 0110,0 (A tiVAder vdadn vagyunk.' 

2WS SHORT GCM0RE2 

arc (Ahh.. Igen... Mas találtuk 

(Bieg a kazeaett zakóidat. 

IMP ENDLQA01NG2(Távozás. 

GCálOBE?: (Minden rendben, száp át elet 

CMP Sl.OIUID (Az á rekord, amit kerestünk? 

1UZ IROBT HEXTIIEM2 (He nem. ugzká. 

MOV AX.420CH (Poiicionáiee. 

MOV BX.OVEPLAYHAHELE iDovlce hándle. 

MOV CX, MORC. PTR 0JPO3I2J (Beállón* a rekotdre. 
M m OX.WORO PTR OIPOS i 0 J ( Feiaó ato. al sí .10- 
IlíY 21H 

JC 3H0RT EHDLOADIW32 (Hiba? 

Hov ESI.OIKLTHOTR (Igen ám. de ászt vl- 

ízznnt na* zzabzd tóbbet klir- 
(nunk. mint aiaakkoia helyet 
I lefoglaltunk ar ovexlayben. 
CMP rsl.OSLEHCTTHiBá mágia nagyobb lenne. 

(ekkor redukáljuk a máretet. 
JBC SHORT CWLEMQYHOKlUgráa. ha minden rendben 
MOV Efli.OtLEHOTHiDa ha nem. egyazatúan a 

(kord meretát állítjuk be kis¬ 
írandó méretként. 

OVLEHÖTHOK: 


MOV EDI,32000 (Ekkora azekvenciakban nyár¬ 
ijuk ki ez adatot. 

CMP ESI,32000 (Mint az olvasatnál. 

JAK SHORT KSNKHVALUECD:2 

MOV £01.ESI (HA AZ uctlaó megy ki... 

NJHCNV ALUEEC121 

XOP OX.DX (Nulláztuk az offlatoimat.min¬ 

idig aiegnenahAtárról írunk. 

RETRÍL0RDINO21 

IáJV AX.áOOOh l DOS, itáa egy davlce-ba. 

MDV UX.OVERLAYHAMCLK l Device handle. 

MOV CX.DI I Mint az olvaaáer.ál. 

PUSH DS I A zaját szegmense Imiinket 

,azért elmentjük, 

PUSH 01SEU 

POP DT ;es fáiként beállítjuk e OS-t 

IHT 21H 

POP DE (OS vlaaza a mi asegaieaeOnkie. 

JC SHORT ENDLCA0XK02 (Mibal 
5UB ESI,EDI (Cadkkentjok a byte kzámlálót. 

OR ESI,ESI (He at utolzó Sráz volt, akkoi 
(Itt nulla lázi az eredmény. 
Js: SHORT MOEMDLOADIHC2IUgrunk, ha nincs vege 
CLC i Olvasás sikere* volt. 

JMP ENDL0AD1H02I Távola*. 

HOEMDLQAD11102: 

ADD DX,DI ( Szegmens 

REABCVERLAYITIH. 

JHC SKOBT NOADCSE02 
A£>0 OISCC. 2000 ( Kint fent. 

WOADOSEOÍi 
CMP *21.32000 
JA* SHORT HMNEME012 
MOV EDI. ESI 
NCNEHSCI2I 

JMP RETRYLOADlfíűíl Innen látszik, hogy az 
(Olvasásból lett átírva. s( 
EMDLGACIN021 ( Tevczáa. 

PC* D3 
POPAD 


chine Útik, id.i 


BET 


CLOSEÍ1VERLAY [ 

PUSKA 
PUSH DS 

MOV AX.sec CVEHLATMOGULEBA 

MOV 03,AX (goadolcei addig ártható. 

CMP O'IXRLAYOPEKEDH. 1 (Van nyitva ovarl*y • 
JHT jhórt MCTOPEiIEDOV (Ha nincs, akkor mit 
(akaraz ezrei: 

MOV All, JER (DOS, • deviza handle vizára 
(adása, lezáráae. 

MOV BX,oveplaYUAKDLE (Tudón. hihBtatien. da 

itt* a davlee-unkat laxátiuk 

INT 2IH 

HOTOPIKKDi/V. ( Jávor az.. . 

POP Cí 

PCiPA 

BET 


EMC 

Hál. nagyjából onnyl leli volna. Soh vagy heves, 
dön lsetek el 

Ja ás méoegy: Akinek van InterNet hozzaiáiáso pleaz 
töltse már löl a saját domOit, imrOii más nagyon hol 
dómokat a ItpVimaster. lok.hu/incomlng/Trash 
könyvtárba. Byel 


-Psycho- (psycho&masiet. tok. hu) 
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Köszöntök minden rászorulót az e havi tehenes rovatban Meg azokat is, akik átlapoztak 
rajta, de ók sajnos ezt sohasem tudhatják meg. Pedig most nagyon vidám lesz ám a háztá¬ 
jim. Kaptam ugyanis megint egy levelet, amelyben a I. Szerző lattatta velem azt a nagyszerű 
lehetőséget, hogy a Posta helyere is lehetne leírásokat vagy valami egyéb okosságot elhe¬ 
lyezni. Oké. Rendben. Akkor ezentúl külónszamokkal logok jelentkezni. Most lesz kártyahir¬ 
detés (ultimodia) meg felhasználói programleiras. meg minden. A jövő számba kerülő okos¬ 
ságokon meg van egy hónapom gondolkozni. Ylkes! Most látom, hogy megint csak három 
oldal leszek. (Hurrá, kevesebbet kell csinálni!) Lehet, hogy az egyik ismeret(t)erjeszto leírás 
kimarad. Sebaj, jövő hónapban dupla szám lesz. szóval reszkessetek...! 


Ballagó idők... 

Hello CoVboy! 

Először is a levelemre történő reagálásokra reagál 
nek (De szép mondat .) Előszűr Bryannek azt írod 
nogy a 486 DX2 66 számít standardnak Az a kérdé¬ 
sem hol? Ha körülnézek az osztálytársaim között, ket¬ 
tőnek XT-je. háromnak 286-osa. egynek 386SX-e. egy¬ 
nek 486DX-0, kottőnok 386 v 486 osa van A suliban 
16 db 386SX 4 db 386DX és 1 db standard gép van 
Az egyetemi előkészítőkön 386DX-sze< találkoztam (meg 
Silicon Graphics szel. de az más tésztái iKellemes kis 
tészta, nincs egy telesleges?! — CoVboyi Egyéb 
kent azóta rájöttem, hogy ha nem tudnék valamit he¬ 
lyettesíteni akkor illene elásnom magam még a 
számtech felvételi olőtt 1J0 ötlet. Gyönyörű szép la¬ 
pátjaink vannak eladok, és nemsokára megjelenik 
'Lapát Világ' c. kúlönszámunk vakondoknak, tehat 
mindenképpen jo helyre kopogtattál — CoVboy i Ha 
véletlenül nem tenne miről írnod, akkor a makrőkrői írja¬ 
tok valamit, t ..) 

Most kezdődik a megalevel l A téma IV. év végi törté 
nősek, úgymint szerenád, ballagás, stb. A szerenádo¬ 
zás három napig tartott, napi három tanár meglátogatá 
sával Az első napon esté '/-kor találkoztunk Csillaghe¬ 
gyen (megbeszélt időpont egyébként 1/2 8-ra ért oda 
mindenki, ami mellesleg nem zavart, mert igy tél érával 
többet beszélgethettem a Növel (szőke)), majd elindul¬ 
tunk az első némmoltaárnöhöz (lösz majd egy másik 
is) Ahogy a lánya észrevett minket pillanatok alatt el¬ 
tűnt a környékről (ö mér hallót bennünket onekelnn 
Egyébként emberbaráti okokból nem énoklek (olyan 
szörnyű hangom van, hogy nem tudom elviselni), do a 
többieknek kivételesen még |ól ment Miután bejutunk 
Bonus száz! Bocs. hogy csak így félbeszakítalak, 
de sikerült levadásznom egy szarnyoshangyat. Az 
előbb eltűnt a billentyűzetben, de most mar megint 
Itt mászkált, amit a továbbiakban nem tűrhetek! 
(Nem tizet lakbért.) Mindenesetre Gettót holnap fer¬ 
tőtlenítem. mert abból baj nem lehet. Folytasd...) 
beindul a poénáradat aki nem eszik vmi süteményt, az 
szövegei Dőlünk a röhögéstől, nagyon |ó a hangulat 
legalábbis ahhoz képest, hogy engem például nem is 
tanított Negyod tízkor szabadulunk el A köv tanár Csil¬ 
laghegy másik telén lakik, és neki azt ígértük, hogy tíz 
előtt ott teszünk 9 58-ra oda is érünk, a többiek énekei¬ 
nek, borhegyünk. ka|a nincs tpia sincs) tMatektanár?i. 
viszont van egy Óvodás kislány, szóval a lányokból kitör 
az anyai ösztön Ettől függetlenül jö a hangulat, ti -kor 
indulunk tovább a töntanárnöhőz. ó az ogyotlen, aki lo. 
húzta velünk négy evon keresztül (leszámítva az ötöt), 
egyébként valami 22 tanárt fogyasztott et a 19 fős ősz 
tály a négy év alatt A szokásos műsor leadása után 
borhegyünk, torta, egyéb sütemények, mindenféle üdí¬ 
tő van meg jö a hangulat is. bár kezdünk kifogyni a po¬ 
énokból. Azért egész jöl étvágyunk, ogykor elindulunk 


MP's Desktop Pythonizer 

Mióta csak a Microsoft Ablakokat' nyitott egy 
elég rút világra és szabványával arról győzköd 
bennünket, hogy ezen a felhasználói felüleUesjen 
tobláboljunk. azóta él a vágy a (elhasználókban, 
hogy kedvenc rendszerüket különlole mókás kis 
utiiitykkel díszítsek. Az ilyen kis utilok egy része 
valamilyen plusz igényt szolgál ki (na. ez az. ami 
az alkotó szeiemmiségü felhasználót nem érdekli 
- és akkor ott vannak azok a kis csodák, amelyek 
végérvényesen tönkreteszik az egészet (lehető¬ 
leg össze is dói tótük). Na. ezek minden Windows- 
lelhasználó téltett kincsei közé tartoznak. Kezdő¬ 
dött ugyebár azzal a marhasággal, amiben egy 
macska kergette az eget pointerét bármilyen alkal¬ 
mazásban. és ha utolérte, megnyílt egy lyuk 
amelyben a pointer eltűnhetett egy időre Egy ilyen 
kis Windows plusz bizonyára boldoggá tette az 
összes rajzoló- vagy szövegszerkesztő progra¬ 
mokkal dolgozó kollégát (különösen, ha installá¬ 
lása után elmentél két hét szabadságra), meg ter¬ 
mészetesen a kolleginákat is. akik váltig bizony¬ 
gatták mindenkinek, hogy egy egészen speciális 
'vírusfertőzés -nek eseti áldozatul a gépük. 

Ezeknek a vidám programoknak a sorába tar¬ 
tozik a 7Th Level MONTY PYTHON DESKTOP 
PYTHONIZER c gyűjteményes kis csokra, 
amellyel a boldogult emlékezetű Monty Python- 


haza. és némi kitérővel 3-4 2-re haza is erek Valamivel 
több. mint öt órát aiudhatlam Másnap hét fárasztó óra 
ide szúmtechon legalább megcsinálom a Mortai Komba! 
II kivégzéséit), és délután nem volt kedvem aludni, szó¬ 
val kissé fáradtan találkoztam a többiekkel hétkor a 
Margit hídnál (a későkkel 1/2 8-kor) Az első célpont a 
magyartanárnó. ogy Széna tőr melleni utcában Köz¬ 
vetlenül egy kis kocsma mellett kellőn enekaini No is 
mondd, a Feher Mókus az a kocsma! — CoVboy, 
de szerencsére viszonylag csöndes volt a terep. íReg 
jártam arra... — CoVboy. Éneklés, bejutás a házba 
leülni kajálni, Itt egyébként nem sütemények voltak 
hanem szendvicsalkatrészek. aztén mindenki azt ette 
ami neki maradi. In is jő hangulat volt egy pályát té¬ 
vesztett osztálytársam i a Színművészeti helyet! a Köz¬ 
gázra megy) a Vastyuk is talál szeget' c. műsorból adón 
otő részletekéi ('Nekem azt mondta az edzőm ') i Azt 
a Besenyő Mutternél senki sem csinálja jobban. Hé' 
nem?! — CoVboy) A kóla negyed tízkor fogyott el, ak¬ 
kor léptünk te A következő tanár (a tornatanár) a Dó¬ 
zsa György úton lakik igy egy kicsit utaznunk kellett A 
Keleti környékén szorencsöro senki som kölűn belénk 
es senkibe som kötöttünk bele .gy épségben érkez¬ 
tünk a ház elé. ahol az erdélyi sltáborl megjártak béta 
nltották a többieknek a kisasszony felmászott a fara' 
cimú örökbecsű népdalt, majd elkezdték énekelni, le¬ 
hetőleg (ulharsogva a forgalmai Időközben két részug 
tántorgott be a házba, de nem engedtek be minket Mi 
vei egyik ablakban sem |olent meg gyertya, ezéit keny- 
toionek voltunk toikaputeietonozm n tanárhoz Végre 
bejutottunk, és tönt kiderült hogy ogy ablakuk sem nyí¬ 
lik a Dózsa György út télé, igy a műsort meg kelleti is 
melölni Ezután letelepedtünk ettünk, ittunk (üdítőt' ne¬ 
hogy valami marhaságot szűri bo'' lEeééén?). kötszer 
majdnem feldöntöttem a virágállványt, a többiek pedig 
slrémtörténeteket meséltek. Egyébként itt is csak 
szendvicsek voltak, de mindenféle dologgal megpakol¬ 
va Tizenogy toló el is indultunk a kővetkező célpont toló 
a Római fürdőhöz, ahova mellesleg 11-re tgérlúk ma¬ 
gunkat 11 20-kor már a Keletinél vagyunk, és monnénk 
:e a megállóhoz, de szóinak hogy az utolsó metró már 
elment Ez kissé kellemetlen mert így nem lógjuk elérn. 
a hévet, abból is az utolsót Hogy fogunk odamenni? 
Egyáltalán, hol van az osztály 2<3-a? 10 porccol ozolötl 
még megvoltak' 'Kidolgozzuk az útvonalat a Rómaihoz, 
de a többek még mindig sehol Jön a 78É. de még mindig 
sehol senki Beán a busz a megállóba ebben a másod¬ 
percbon érnok ide a többiek is. Kidorül, hogy eltévedlek 
az aluljáróban Igaz. hogy három méterenként vannak 
táblák, de akkor is sikerült nekik Mindegy, átszállónk 
a 6V-re. a Nyugatinál vagyunk 23:40-kor. do a HÉV-ot 
már nem érhe!|úk el. csak az éjiéikor induló 42É-I. Vá¬ 
runk a villamosra varunk, várunk, de nőm jón, wszon 
jön a 6É — rohanás a buszhoz, de elérjük, majd a 42É- 
t is. így akg 75 perces késéssel megérkezünk Itt csat¬ 
lakozott hozzánk egyetlen osztályfőnökünk szóval itt 


társulat válogatott marhaságaival szemetelhetjük 
tele Windowsunkat (meg masokét). 

Indítása után a 'főmenüből' tudjuk elemi a kü¬ 
lönböző Windows-romboló funkciókai A NOISY 
BITS-választása után csodaszép hangeflektekkel 
díszíthetjük különböző Windows-alkalmazásain¬ 
kat A (első sorban levő négy ikon közül az elsőt 
választva a Windows rendszerfunkcióihoz rendelt 
hangokat lehet módosítani különböző jelenetek¬ 
ből vett szövegrészekkel (You're bastarü''. Are 
you gay Bye-bye ' stb.). A PREVIEW-lkonnal 
meghallgathatjuk a hangot, az INSTALL lal pedig 
lecserélhetjük Ha az ENABLE SYSTEM-kapcsotó 
aktív, akkor a hang az eredeti rendszerhanggal 
együtt fog szólni. A második ablak választása után 
a különböző alkalmazások indításához rendelhe 
tünk hozzá valamilyen szövegrészletet, a harma 
dlkkal pedig leletonüzenetekhez A negyedik ikon¬ 
nal a billentyűkhöz rendelhetünk hozzá valami¬ 
lyen kretén hangot (taps. zenék, irogépklattyogás. 
stb ) Ezt most éppen a Naughty (Random) beál¬ 
lítással ttom, szóval igen érdekes hangok 
terjengenek errefelé 

Az ICONS választása után az alkalmazások 
hoz rendelt ikonokat tudjuk vagy őtven Monty 
Python-ikonnal (elcserélni, az OLE ANIMATIONS 
pedig egy csomó digizetl filmrészletet tartalmaz 
a társulat legidiótább jeleneteiből (többek közön 
a pihenő kék norvéggal és a Kék Duna-keringővo) 



mar gitarklséretlol énokoltok a löbbiok (néhány kivétel¬ 
lel egész jól| A kaja — a változatosság kedvéért — 
szendvics, van kóla. de én fél liter ellenére is majd etal- 
szók En meg is haltam volna, ott helyben. Bar kér¬ 
dés. hogy mennyi rum van a kotaban. mórt akkor 
meg maradhatok egy csöppet...) Negyed háromkor 
indulunk haza. a busz mér elment, gyalogolhatunk ha¬ 
záig, ami kivételesen nem zavart, mert Igy háromne¬ 
gyed őrét beszélgettem a Növel tszöke, magas). Há 
romra hazaérek, és újabb ótórás alvás után az utolsó 
nap a suliban, botondballagássai és könyvtári könyv- 
osztás utáni hazarohanassal fűszerezve Délután vég¬ 
re sikerül aludnom egy kicsit, majd este t/2 8-kor ogy 
utolsó rohamra indulunk, kiegészülve néhány Á ssál, 
akik egy kissé szervezetlenül szerenadoznak Az első 
tanár itt lakik a lakótelepen. így nőm csak én nőm éne¬ 
keltem. hanem az a srác sem. aki alig két házzal odébb 
lakik a lett szlnhetyélöi A műsor után bemegyünk (gya¬ 
log a negyedikre) Van kaja (szendvics és sütemény) 
es pia (kóla. bor. sör (kulcsszó a Postába kerüléshez)), 
rövid kőzjálék (sör kiöntése a padlószőnyogro). majd 
poriul iszunk a fizikatanárral ( Nahal! Ez megbocsát¬ 
hatatlan bűnt! En mondjuk nem ittam alkoholt de ezt 
csak azért írom. hogy legyen mit beszúrnod (őszinte 
részvétem... Boldog vagy?: A hangulat további toko¬ 
zására megnéztük a szilveszteri Vastyúkot is Fél tízkor 
tovabbállunk a második némettandrnó telő A HÉV az 
orrunk olött elmegy szóval monjünk busszal. Ez egyéb¬ 
ként egy kitűnő közlekedési eszköz, kelszer olyan las¬ 
sú mint a HÉV — ideális, ha valahonnan el akar késni 
az ember Nem baj, on legalább a Nővel (szőke, ma¬ 
gas. kékeszöld szemül Ne Is folytasd!; beszélgethet 
tóm időközben természetesen elkezdett csoporegm az 
eső. de szerencsére nem ka Heti sokat várni a köv. buszra 
mog a 6-os villamosra de tegyük hozzá, hogy a Jászai 
Mán téren mar eleg erősen esett az eső. Ennek kiteje- 



Ezeket is tel lehet valahova installálni, és hozzá¬ 
rendelni valamelyik alkalmazáson belüli lejátszás 
hoz 

A WALLPAPERS-menüben a Windows betöl¬ 
tése alatt a képernyőn látható tapétát' lehet fel¬ 
cserélni valami idétlen képre A (első két ikon kö¬ 
zül kiválaszthatjuk, hogy mozgó- vagy álló tapé¬ 
tát akarunk. Az előbbiekben valami súlyos ani¬ 
mációk lesznek a képernyőn (a legtöbb teljesen 
interaktív is. mert lehet bennünk lövöldözni), az 
utóbbiakban pedig csak állók Bármelyik típusnál 
a képernyőn itt-ott cilckelgetve természetesen 
valami jó nagy marhaság fog történni Mindeneset- 


CoU 57/24 













lelten örültem. ugyanis a Nő (szőke magas, kékeszöld 
szemű, gyönyörű, hosszú combul barátnőjénél vo't es¬ 
ernyő, szóval hármasban sétáltunk a trokmegánűig. maid 
miután két megállót megtettünk, a némettanárnö laká¬ 
séig Itt mór zuhog az eső Bemegyünk az éneklés után 
egyből az aitoban összetegezödünk a tanárnővel (6 
egyébként az egyetlen pedagógus aki rávett arra, hogy 
szorgalmas legyek> Miért, mit loptál?' Bont minden 
léle kaja van tsós. meg nem sós sütemények, fogytát 
eper stb-l, pezsgővel (isi kiegészítve A hangulat k'“a 
|ó (sirémlőrtenetek. találkozások viperákkal Kadar Já¬ 
nossal. stb | 1/2 12-kor mogytink el, hogy meg nappali 
járattal mehessünk az olőhőz Az eső zuhog, tél perc 
alatt teliesen elázok (én néztem meg. mikor jón a köv 
troli, mert más már nem emlékezett arra. hogy merre 
van a megálló), de eiéguk az utolso trón Leszallunk a 
Dráva utcánál Egy háztömbből odébb lakik az olö, le¬ 
hat megyek az esernyő alá a NŐ (szőke, magas, ké¬ 
keszöld szemű, gyönyörű hosszú combü. feszes lene¬ 
kül, a barátnője (barna magas, barna szemű, combok 
és fenék mini az előbb) és még egy lány (vörös, normá¬ 
lis magasságú, nagyon szép kék szemű, combok és 
lenek, mint az előbbi melle (Na Ide llgyel). kis bará¬ 
tom: vagy nagyon gyorsan hozd be Idő a lányokat 
(meg akar az egesz pereputtyot). vagy hagyjuk ezt 
a témát, mert en már trankon nem bírom, a Muller 
meg az asztalt csapkodja, es folytonosan ötleteket 
ad.. Szóval ezt így ne folytassa tovább. Ham, 
(erstejen zi?!) Kicsit szökősen voltunk az esernyő alatt, 
így kénytelen' voltam átkarolni őket Akkora villámok 
voltak, hogy az egyik lány azt hitte, hogy vakuval fény¬ 
képezik Szóval elég |ól elvoltunk, csak az otö túl közel 
lakott Itt már csak egész rövid műsort adtak a többiek, 
aztán gyorsan bementünk egy viszonylag szárazabb 
helyről a lakásbal. ahol össze akadtunk a IVB egyik te¬ 
lével. A lakás egyébként 39 négyzermeteres, szóval egy 
kicsit egymás hogyén-hátan voltunk (valaki megint ki 
öntött egy üveg sóm (Meg ilyet (?) de ők viszonylag 
gyorsan elmentők így mér kaptunk levegőt is. ami az 
énekléshez, iváshoz. evéshez elengedhetetlenül szük¬ 
séges Később elhatároztuk, hogy mindenki botoheli a 
kedvenc számát a CD bo lemezjátszóra magnóba 
Ezután visszavonultam a NŐ (szőke, magas, zöldeskék 
szemű, gyönyörű, hosszú combú, teszes fenekű, szép, 
(nem VOW'-méretü, de azért szép mellű)) moile de 
valaki mindig megitta a kólámat, mire kiment belőlo a 
szénsav (Szegény...) Felháborító 1 A hangulat mmd- 
omotlott nagyon jő volt az ömlő eső miatt egyébként se 
nagyon akartunk hazamenni Aztán mégis elállt az cső 
így 1 /2 4-kor elindultunk haza. ugyanis másnap l aznap | 
délelőtt még valami ballagás is be volt tervezve Kellő 
mos sétám volt hazafoté az Arpád-hidon a NŐ vet (sző¬ 
ke, magas. stb. étdeklóüik.aszámiiáatechnikajra/iil 
Végre ó is beszélt, nemcsak én Az Árpád hídtól mór 
nappali HÉV-vel mentünk haza, 1/4 5-kor már le is tud¬ 
tam feküdni. 

A ballagás roggoi 10-kor kezdődött. Os a legfontosabb 
az, hogy mi hűk. zöld teherben ballagtunk Meg lonne 
egy üzenetom a Dadanak a Vigyázó szemetek Párizs¬ 
ra vessétek' sor Batsányi Jánostól való (most találtam 
meg o szöveggyűjteményemben. 

NOHL ATTILA. Budapest 

Utóirat Ezt a lovoiot csak azért írtam, mert találtam 
egy üres borítékot 

Utóirat 2: Úgy néz ki, 100 pontos lett a matek felvéte¬ 
lim (Ezt a szégyent! 

CoVboy: Először nem is igazan tudtam, hogy mit 
kezdjek ezzel a levéllel Gondoltam felolovenllcm az 


te jó alkalom volt, hogy lecseréljem a Muller skót¬ 
kockás tapétáját tüntető pingvinekre. Ja. eltelej- 
tettem mondani. Itogy az animált tapétáknak van 
egy rejtett, igen rendszerbarát funkciója szinte 
elképesztő sebességűvé teszi a Windows egyéb¬ 
ként is villámgyors töltését 
Az említetteken kívül kapunk meg egy SCREEN 
SAVER-t, ami a hamar-semmi-ötlelünk-nincs-lr- 
junk-man-egy seroensavert-mozgalom keretében 
készülhetett meg persze a HELP-et, ami lépés¬ 
ről lépésre Ismerteti a különböző lehetőségek 
használatai A tonnás súllyal tudunk a 
Pythonizerböl kilépni (a hangját pedig célszerű a 
Windows lezárásához hozzárendelni ) 

Aki végigcsemegézte a Pythonlzerben levő 
összes marhaságot, és még mindig nem elég neki, 
a CD-n még megtalál néhány demot a 7th Level 
egyéb minőségi' programjaiból Az első a 
TUNELAND. ami elsősorban gyerekeknek szol. 
es a cég saját bevallása szerint az elsó interaktív 
rajzfilm lesz. Ez Igen pozitív, meri elsóosztályú 
rajzfilmrajongó vagyok — sajnos a grafika egy¬ 
fajta Micimackó-hangulntot áraszt á la Disney az 
en kedvenc raizfilmfigurám viszont a Tódi meg az 
a macska, amelyiknek sohasem sikerül elkapnia 
azt a szemet kis Csőnkét A játék első szintje' 
valami erdei házikó, ahol macimama főzőcske 
zik. A konyha bármelyik berendezési targyára 
clickelve valami mulatságos animáció kezdődik 


én ballagásom emlekeit (amit ugyan ismerőseim tá¬ 
molygás' néven emlegetnék, de az én Ismerőseim 
szavara nem szabad adni). Sajnos menet közben ra- 
dóbbentom. hogy a részletekre nem Igazan emlék¬ 
szem (az olyan ballagások a legjobbak, amiről az 
ember úgy nyilatkozik, hogy 'úgy emlékszem, nem 
omlekszcm...') Valami rémlik, hogy pár helyen saját 
kíséretemmel előadtam a Reggel hétkor Újpesten, 
felébredni az útiesten, nyolc óra fele Kőbányán, him¬ 
bálózni egy nó hátán, és a 'Pálinkás szép jo reg¬ 
gelt kívánokkezdetű örökérvényű songjaimat, de 
már akkor Is sokkal gyorsabb voltam a rendőrnél. A 
nagy nosztalgiába belefeledkezve csak azt vettem 
észre, hogy egyre csak gepelek (és persze örökér¬ 
vényű songjaimol dúdolom). Na mindegy, ha mar 
ennyit szenvedtem vele. akkor Itt hagyom memen- 
lonak Merthogy milyen |0 Is lenne meg egyszer 18 
evesnek lenni! (A szőke, kékeszöld szemű. stb. bé¬ 
bikről mar nem Is beszélve...) 

Akció színház + mentegetőzés 

Hello Patton 

Gondolom most nagyon csodálkozol, hisz nálatok ál¬ 
lóiéban CoVboy szokott levelet kapni Örülök az ACTION 
THEATRE sorozatnak, és roméiem lesz loiytalása. Tu 
dóm, hogy már a készítők Is rengeteg hibát elkövettek 
(pl Jak-36 a Jak 38 as holyott) a hozzáértők hiány mi¬ 
att Remélem most nem tartasz “kis okoskodó'-nak, do 
véleményem szerint az eddig lenyomott anyagokban van 
némi hiba Nem vagyok valami óriási ozakérlö do már 
vagy négy éve foglalkozom a haditechnika néhány ágá¬ 
val. többek között a sugárhajtású gepokkoi is Jobbára 
sznkkönyvekből tájékozódom Talán ismered Doug 
Richardson Bili Gunston, Dávid Miller, stb műveit (óh. 
hogyne! Sokáig voltak szomszédaim — CoVboy: 

Akkor nézzük CoVSS 4? oldalán látható egy anya- 
hajó ezzel a lelirattai Az US Navy büszkesége, az ÜSS 
Nimitz" Nos az ÜSS Nimitz és a róla elnevezett hajó¬ 
osztály valóban az US Navy büszkesége, de nem a 
képen látható anyahajé 1 Az ÜSS Nimitz (CVN-68) 1 Jo 
amerikai szokás szennt az anyaha|0 repülési fedélze¬ 
tén egy 68-ast koiienc látnunk A Nimitzröi készült ke 
pékén ez valóban így is van Az újságban ezzel szem¬ 
ben ogy 41 -es vint a képén Nincs róla tudomásom, hogy 
a lajstromozást az amcsik változtatnák. Ellenben az oro¬ 
szok 1 Egy példa a Moszkva osztályú heUkoplerhodOZO 
cirkálóból kőitől építettek Ezek már lófordultak Nocsak. 
Ez Itt most nyomdahiba, vagy fordulás közben Is 
Iónok? —CoVboy: 841 847 845.857-es lajstromszám- 
mal >s Másik érv a kép ellen, hogy a ledélzoton jó kivé 
helő egy F-4 Phantom F-4 Phantom csak a kiképzóha 
(ókon. például a Mindway osztály anyahajóján a Corai 
SearCV-43)-n található 
A Forrestal oszálybói négy hajó épült- 
-Forrestal< C V- 59) 

-Saratoga(CV-60j 
Rangért CV-61) 
lndependencetCV-82) 

Nímltz osztály 

ÜSS Nlmilz(CVN 68) 1975 május 3 
-USS Dwtghl D Elsanhower(CVNB9) 1977 okióbor 

18 

-ÜSS Cári VmsonlCVN 70) 1982 március 13. 
-USSThoodoro RoosevolllCVN-71) 1986 októbor25 
-ÜSS Abraham Uncoln(CVN-72) 1969 november 11 
-ÜSS George Wash.ngton(CVN-73) 1993 
-ÜSS John C TonmsiCVN 74) 1995 


de a legjobb a zene ami különféle gyerekdalok 
sajátos hangszerelesu feldolgozása Ennek őrö¬ 
mére el is énekeltük a MCiilerrel a Doni alt undor 
írté Apple Tree' t Glenn Muttertől (mostanában én 
vagyok Glenn, 6 pedig maradt Muller vagy Miller, 
vagy valami ilyesmi). 



A következő demo (TAKE YOUR BEST SHOT) 
a verekodös játékok sorába illeszkedik — ler 
meszotesen a Hetedik Emelet sajátos stílusában 
A ■kerettörténet' Joe és A Főnök egy napjának 
elbeszélése a hivatal unalmas, szürke valóságá¬ 
ban. A feladat roppant bonyolult ki kell tolni egy 
mással Játék ugyan nincs sok benne, de ezt min- 


USS United Slatos(CVN-75) 1997 

A Kitly Hawk osztály mellett nem létezik a J F Kennedy 
hajóosztály A Kilty Hawk osztály első kőt Kitty 
Hawk(CV-63). Constellation(CV-64) és a második kettő 
Amonca(CV-66). J F Kennedy (CV-67) között nagy 
különbségek vannak A négy hajót egy osztályba sorol¬ 
lak közős meghajlórendszerük és repülőfedélzetűk ki¬ 
alakítása miatt A J F Kennedy hagyományos meghaj¬ 
tássá! készült, mint ogy módosított Kitty Hawk 

Szintén az 55-ös számban a képen nem ogy F- 15-ös 
hanem ogy F-18 Hőmet van (szárny, boömlőnyllás. stb.) 

Őrötök ha segítőm tudtam Türelmedet köszöni' 
JDaniSofl Jászberény 

CoVboy: Uram, Önnek teljesen Igaza van (meg 
annak a másik négy szakértőnek Is, akik jelezték a 
kél hibái). Moa culpa, mea maxima culpa! (Albánul 
gyöngén beszélőknek Interpretálom: Llpól vagyok, 
de nagyon!) A képaláírások túlnyomó reszel ugye¬ 
bár en szoktam elkövetni, nem szegény szorzó (a 
túl Jo cikkeket le kell rontani egy kicsit), tehát ha 
valami marhaság lolallallk a kepek alatt, azért en 
vagyok a hibás. Az Actlon Theatre képeknél sikere¬ 
sen alulmúltam magamat: ay mondjuk standard 
nalam, hogy ay y'-t rendszeresen osayecserelem a 
'z'-vel (pussyantalak magzar Ablakok), de ehhey 
syoklam — de most sikeresen túlteljesítettem a ter¬ 
vet. Nem szolgai mentségemre, hogy Norton Pa¬ 
rancsnok reggel negyed négyben adta meg a lile 
felírásának dátumát (addigra azért már eieg vidám 
hangulatba szoktam kerülni), meg az sem lehet 
mentség, hogy szegény PageMakorben csak egy 
homályos plecsnll iátok a behívott képből (annyit 
felismertem, hogy a repülőgépen dupla a függőle¬ 
ges vezet sík. meg van egy anyahajo — oké. legyen 
egy Lolegy meg a Nimllz, mondtam, de most éppen 
nem találtam el). Amikor megláttam a nyomdai 
levonatok majdnem úgy fogtam a fejem, mint ami¬ 
kor összecseréllek a Lothar Matlhaus Soccor plate 
Jelt és az üde. vidám, boldog zöld szín helyett för¬ 
telmes Illában virított az egosz oldal (Vlkes! Oh, 
Chuckychucky — köszöntének a halaiba Indulók...) 
Úgy döntöttem, hogy visszaadom az Ipart — mar 
vagy 15 eve epitek repulogepmodelioket es most 
összekeverem a Hornetel az Eaglo-lel! (Persze azt 
tegyük hozza, hogy a majdnem a lelet eltaláltam 
annak, hogy ml van a képen! — és senki sem dicsért 
meg . ) Szóval elnézést a tévedésért, es kösz a hely¬ 
reigazításért. 

Megszűnők... 

Levél a Tehenek Mennyei Atyjához! 

Jó esiél Villany pásztor jgyk ElektroVboy (ahol á vol¬ 
tot jelképezi folytonos, differenciálható, elójeltarto. nem¬ 
lineáris f(x) tv őseién, ahol a huszadik derivál) ..ja. 
bocs, de megártott ez a sok analízis (de még csak most 
jón a java (gy.k analvizsga))))' 

A logmosásl szertartásomat halasztottam el eme le 
vél miatt Ez nagyon fontos es közérdekül A fogmo¬ 
sásod? Az meglehot — CoVboy) Kóvololem('). hogy 
lődd bo a levrovba. különben különben háromszor 
integrállak, majd az így kapott függvény a z-0 sík. és 
az x2>y2»4 alapterületű hengerpalást altat közrefogott 
területet kiszámítom, és azt negyvonmiműszor dórivá 
lom, így kapok egy nagy nullát Vagy az jobban tetszik, 
ha a felvételi függvényedet megvizsgálom, találok szél- 
söértöket, és az e pontban felírt érintősík es a z-0 sík 
közti térfogatot megmtesak negyvenmililószordiltoren- 


denkeppen erdemes megnézni nagyszerű és 
igen egyéni slilusu animétorok készítették (mű¬ 
veletlenek az MTV-n mar találkozhattak pár tilm 
jével). 

Akinek ennyi meg nem lett volna elég. az to¬ 
vább (áraszthatja magát Monty Pythonókkal. A 
COMPLETE WASTE OF TIME-ban bárhova 
clickelsz a képernyőn, azonnal valami hatalmas 
ökörsóg fog történni kezdve az ide-oda rohangá¬ 
ló. kis egyszarvú' néven közismert nemzetközi 
kézjelzóstől a kánkánozó lányokig 

Remélhetőleg leszfolytatása eme gyönyörű 
anti-Wlndowsptogramoknak ötleteim lennének.. 
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ciálom? (Te Szent Elsóloku Inhomogén Differenciál- 
egyonletl (gyk Elindo). de elkalandoztam! Egyébként 
az első föladat tök érdekes; 

A feladat megoldására 5 porc áll rendelkezésükre. óra 
Indul'.. Már megint elkalandoztam, a legtöbb lesz. ha 
kiresetolem az agyamatNado tériünk a lényegre: 

COV OLVASÓ HONFITÁRSAIM NEVÉBEN TILTAKO¬ 
ZOM A CoVboy Posla BESZÜNTETÉSE ELLEN' 

Hogy honnan veszem ezt? ChX mondta az IRC-n. 
hogy meg lóg szűnni a rovatod. (Akkor deriváltuk és shx 
lesz CoVboy) iA pontosság kedvéért: ez nem en 
voltam, csak a levélíró Interaktívan megválaszolja 
magának a levelet — CoVboy) Azt mondta, alig kap 
tok lovoiot Ezt egyszerűen nem hiszemI Ha beszünte¬ 
titek a postát, akkor szerintem több millió sorstársam 
példámat kövön az előfizetés lemondásában'!" CoVboy 
posta nélkül nincs CoV sem Ez egy axiómai (tncognilo. 
ergo sum. vagyis lenge (f)ordltasban: Nem válaszo¬ 
lok. tehat vagyok' — Descartes. Ha meg tényleg nem 
kapsz levelet, hát maid én írok. meg a velőm egyetér¬ 
tők Sok m'H'óan csak azerl vesz.k a CoV ot (Venni? 
(Az meg micsoda? CoVboy) (A t. Levélíró magabon 
beszel. Én Ilyet soha nem mondanék, mert mar több¬ 
ször eldördült, hogy voltom valamit Azért, hogy 
eladtam — CoVboy i hogy a posta marhaságait olvas 
sak .. Tehat felhívás- "CoV olvasók' írjatok rengoteg le 
velőt, mert különben nagy baj lesz! Irháitok ChX-nek is, 
neki van e-mail elme is. amit lejből nem tudok ugyan, de 
CoVboy biztos segít Az a lényég, hogy írjatok"!" (Jé¬ 
zusom! Most latom, hogy az nekem nem lesz jo. ha 
ezt a levelet közzéteszem — vegyétek úgy. hogy 
barátunk minden szava nyomdahiba — CoVboy 
Másrészről minden magára valamit is adó újságnak van 
levrovja. és éppen a CoV-nak szűnne meg??? 

Szúval CoVboy. vigyázz" Ha nem teszed be a levelet 
a levrovba. szétinlegrálom a célfüggvényed minden ónn- 
tősikial 1 " Ehhez tartsd magad"" U|ra itt vagyok, talál¬ 
tam lapot. így most folytatom a búcsút Naszovai 
Greetmx írom Zoloro ol MooshColts alias Boda Zoltán 

U i Aztán vigyázz CoVboy. nem vagyok egy prof' 
integrátor, úgyhogy nemhogy fájdalmas lesz. de halál Is 
előfordulhat"! Éppen ezért tavaslom a posta levelem¬ 
mel történő gazdagításai' 

U.i.2: Tudom ám. hogy nincs néhány százezernél több 
olyasotok, de igy. hogy sokmlllló. hangzatosabb (egy 
túriszorzó Is lehet sok) . 

U.I.3. Csakazortse küldők VB I 

U.1.4: MeeshColls Rulez' 

CoVboy: Khm. Az IRC nagyon kellemes dolog 
Mindönki belephet, akinek csak kedve van. Minden¬ 
ki azt fecseghet, ami eszebe jut. Meg a ChX is. Por- 
sze a dolognak megvan az a hatranya, hogy bárki 
beléphet Bokros Lajos néven Is. es közölheti a tisz¬ 
telt gyüleve Ize... gyülekezettől, hogy ozenlul min¬ 
den egyetemista négyszer annyi adómentes ösztön¬ 
díjat kap, mint eddig. (Nem is hazudna, mert az 
'annyi' után nem volt vessző, lehat az ígéretet a 4 - 0 
fejezi ki legjobban — latod, en ts marha major va¬ 
gyok ám matekból!) En mondjuk nem hallottam 
arról, hogy megszűnők. De ha mégis így történne, 
akkor mindenkeppen értesítem róla magamat, és 
természetesen leged is. ChX egy alkalmi kutsö mun¬ 
katárs. aki jó pénzért megírja azt. amit kérek tőle — 
és azonkívül azt irkát az IRC-n. ami jólesik neki. 
Egyes tlnedzsorek szeretnek hencegni az un. 
jólertesüllsegükker. Emberi tulajdonság. (Hallot¬ 
tam már olyat Is, hogy Svédországban elek. es ku¬ 
tyákat tenyésztek — mondjuk szó se róla, mindket¬ 
tő szerepel vágyaim között, csak meg nem akadt, 
aki megfinanszírozna az ügyel. Az adományokat a 
szokásos címre várom.) Mivel ChX havonta úgy köt¬ 
szer szokott errefelé megjelenni, nem tudom, hogy 
honnan tudja, hogy mennyi levelet kapunk. Talán 
pontosabban úgy mondhatta volna, hogy O nem kap 
levelet. A szamomra szóló levetek mennyiségevet 
ugyan en Is olegedetlen vagyok, csak pontosan (or¬ 
dított okok miatt Szövet ChX (Illetve egycb olyan 
külsősök, akiknek — |o pénzért — leközöltük vala¬ 
milyen cikkét) nyugodtan fecseghetnek barmit az 
IRC-n, mert az az 0 dolguk. Ha megunom, akkor 
esetleg nem en logok megszűnni, hanem Ok. 
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2. PC-s magazin 

HoilO mindenkinek! 

(Főleg CoVboynak és a lányoknak, meg az egész 
CoV-stabnak meg a lányoknak meg az összes PC 
srtek meg a lányoknak Elnézést, mlszter, Ón netán 
feminista, vagy csak simán végtelen ciklusban van? 
— CoVboy i 

Még nem tudom, hogy milyen hosszú lesz ez a levél, 
úgyhogy ketholi hideg eleimet készítettem magam mel¬ 
lé Sokmlnden! el akarok mondani, ami vatOszinüteg 
másokat is erdekethot lehat körtek levelemet tedd köz¬ 
zé, akár megnyirbálva is Tetszik a színes CoV. de egy 
kicsit mégis szomorú vagyok, ami nem a ti hibátok Szó¬ 
val a CD Igen mostanában minden CD-n jelenik meg 
Tudom, ez a fejlődés Hol vannak azok a légi szép le¬ 
mezes játékok, amiket kedvére másolhatott mindenki?! 
És hol vannak azok a jo kis leírások amiken játék köz¬ 
ben halálra rőhöglom magam?! (Elfúlta a szél... — 
CoVboy) Egyébként a COV meg mindig Nr 1 (esetleg 
Nr 2). Ja, tényleg, ez egy hivatalos tolmóres volt-e (cl 
adott póldányszám. népszerűség), és ha igen. akkor ki 
lett az első? 

Mikor meglőtt a CoV 55, őrülten léptem szét a boríté¬ 
kol A 40. oldalon azt hittem, rossz újságol kúldtotek 
gondoltam CoVboy biztos összecserélte valamelyik dugi 
lapjával Végül is 100%-osan igaza van levelire bará¬ 
tunknak. Cici kell a népnek Szorelem Garficldet. de 
most a |ó Ionéba kívántam volna Jó. még az a szeren 
cse. hogy nem nőtt olyan nagyra. Egyébként marha |0 
a képhez tartozó szöveg Egyébként erről jut eszembe 
itt ülők a szobámban egyedül, a magnóból Green Day 
szól és arra gondolok, hogy itt a nyár és az utcán egyre 
nagyobb veszélyben van a testi épségem, mert nem 
oda figyelők, ahova kene Egészséges skizofrénia. 
Javaslom, vásárolj valami nagy kaliberű lőfegyvert 
es nemsokára médiasztar leszel Juszt Lacus 
Jusztfzmord' vagy valami hasonló c. műsorában — 
CoVboy i Egyébként ne tudd meg. mire vetemedtem 
elkezdtom elolvasni a CoV-okat az eisó számtól Csak 
az Ordekesebb részekül olvasom ol, do a postát mindig 
i Mondom, hogy skizofrénia. Raadasul mar a vegio 
stádium — CoVboy) Egyébként a Dream Giríshöz 
visszatérve az osztálytársaim csak úgy kapkodtak ki a 
kezem közül az újságot, sokat nővokodott a CoV nop 
szerúségi indexe Még egy ilyen húzás, os u lesztek az 
elsők Lenne egy nagy kérésem ad| kőrbo egy üres 
lapot a HQn és kérd már meg ökot. hogy írják alá ogy 
CoV-örültnek Jó munkát kivan nektek, az olvasóknak 
podig CoV-ban gazdag továbbiakat BERECZ BÉLA 
Miskolc 

CoVboy: Hm, Itt tényleg akad bőven megvalaszol- 
nivalo Az olso máris a CD-kerdes. Azt. hogy a CD. 
mint adathordozó, mennyiben |elont fe|lödest. sen¬ 
ki nem vitatja, de mlfolhasznalosagunknal ez csak 
kényelmi funkcióként csapódik le. A játékgyártók¬ 
nál meg haszonként, ugyebár. Ugyanis nem vagyok 
meggyőződve arról, hogy a CD-rrOk arát nem kü¬ 
lönféle üzleti erdokek tartják Ilyen magasan. Meg 
azon sem tudok csodálkozni, hogy mostanában az 
Interaktív mozik világát etjük, amelyekből már mé¬ 
retük miatt sem érdemes rlpet csinálni (ki az az állat 
(gazdag altat), aki letölt egy 4-500 Megás Ille t?). 

A legfőbb téma azonban a '2. PC-s magazin'-hoz 
kapcsolódik. Ezzel mar Igazan Illik foglalkoznom, 
mórt általában minden második levélben előbukkan, 
továbbá ennek lórtonota vagyon. A dolog onnan 
kezdődött, hogy egy hozzánk hasonló számítás¬ 
technikát papirusztomeg leginkább hirdetésekből 
tudja magát fenntartani, vagy például gazdaságos¬ 
sá tenni. A hirdetési bevételek legnagyobb célpont¬ 
ja természetesen a PC-s sfutlokkal foglalkozó vál¬ 
lalkozások. akik között ugyebár az a hír jarta ja. hogy 
ml Commodore-os újság vagyunk, tehat nekik itt 
semmi hirdotnlvalöjuk nincsen. Erre Okoskaek ki¬ 
találtak nálunk, hogy PC-orientaltságunk legszebb 
bizonyítéka az lesz. ha a címlapon is lel lesz tüntet¬ 
ve a PC'. A kezdeti olképzelesl mindazok Ismorik. 
akik mostanában rendeltek valamit tőlünk, mert a 
boritokon a tervezett embléma szerepel. Amikor en 
ezt megláttam, rOgtón azzal fenyegetőztem, hogy 
Illegalitásba vonulok, magamra zárom a szerű ajta¬ 
ját, satöbbi — csak ezt ne. mert ezt egyetlen szO 
jellemzi tökéletesen (puke). Kompromisszumként 
javasoltam, hogy írjuk ki az újságra, amit az idén 
megjelent szamok címlapjának lótejen láthattatok. 
Erro persze mindenki felhördült, hogy hogyhogy 
második, meg akkor ki az első. Csekély értelmű 
Ittlezengokkel láttattam, hogy igen gusztustalan, ha 
valaki Nr.l-kent predosztlnálja magat azon az ala¬ 
pon, hogy 0 ezt megállapította — szóval elégedjünk 
meg ogy második helyezesse!. Marcsak azért Is, 
mert bizton tudtam, hogy a kövotkozo tél ev levele¬ 
zése azzal lóg foglalkozni, hogy ki az első. Termé¬ 
szetesen erre mar megvolt a kész válaszom: az 
összes többi holtversenyben, de azt mar csak nem 
írhatjuk a címlapra, hogy az utolsók vagyunk, nom- 
de?t (Illetve írhatjuk, mert az Ingyen von, meg az 
ontlrcklnm Is reklám, meg tó az (ál)szerenyseg — 
de őzt őzért még átgondolom két sor között.) Hol is 
tartottam? Ja, olt, hogy mar megvolt a kész vála¬ 
szom az olyan keretesekre, hogy akkor ki az első?' 


(az összes lobbi, holtversenyben). A dolog kicsit 
másképp testőrt: a kérdéseknek ugyanis csak kábé 
az egyötöde érdeklődött az első helyezett iráni — a 
többi mind tanácsokat osztott, hogy hogyan lőhet¬ 
nénk elsők. Ez valahol nem volt rossz, mert meg a 
loglragatabb kritikai is úgy fogadjuk, hogy az egy 
Olvasónk eprló jellegű |avas!ala. A probléma ott ke¬ 
letkezett. hogy valamelyik lules tejtarlo alkalmatos¬ 
ság (röviden: köcsög) lel|olento» bennünket Ilyen¬ 
olyan Illetékes szerveknél, akik ezt a megjelölést 
tisztességtelen üzleti magalartas -nak minősítőnek 
os a vonatkozó törvények erlelmeben a derek allam 
bácsi nehonyszazezernyl bírságot óhajt kivetni ránk. 
Seba|, tó a vidámság, meg ismeretlen jóakarónk In- 
kogmtoja (addig jo neki), meg úgysem ez volt az 
első... Ezentúl nem fogtuk ezt tapétázni a címlapra. 
No. most jó?! 

A másik móka az volt. amikor a hivatalos' felme¬ 
résről beszéltet. Ml az. hogy hivatalos leimére* 7 
Ilyesmi nem telezik azóta, mióta az allam — a lát¬ 
szat fenntartása vegeit — lemondott az általános 
kontrollról, csak a pénzt óhajtja begyűjteni a külön¬ 
böző ombon tovekenysogek után. A média azóta 
nagyhatalom lett. mert az emberek szerint az lelté¬ 
től nélkül igaz. amit olvasnak és hallanak — me'hogy 
benne volt az újságba’. Pedig csak arról van szó, 
hogy szobán vagy nyomtatásban mindenki eteti a 
jonepel. Az meg ugye clhisz mindent, me'hogy meg¬ 
írta az u|sag meg bemondta a teve. Ja. Persze Min¬ 
denki olyan tutikat ereget, amilyet akar. Mindenki azt 
hisz ol. amit akar. Satöbbi. Hova akarok ezzel kilyu¬ 
kadni? Oda hogy az újságokban megjelenő infor¬ 
mációk nem töltetlenül ledik a valóságot, vagy ha 
mást nem, hal Igyekszenek olyan színben feltün¬ 
tetni a dolgokat, hogy bizonyos érdekeknek elegei 
tegyenek 

Egyébként ha hivatalos (címeresre vágynál, ak¬ 
kor már volt valami ilyesmi Egy-ket hónapja volt az 
egyik számítástechnikái magazinban (nem titok a 
neve: Alaplap. U|. persze...) egy ilyen kis felmerés a 
Magyarországon megjelenő számítástechnikái ma¬ 
gazinokról. kezdve az 576-tól a Chlp Magazinig. Ez 
egy nagyon ügyes kis cikk volL ami Ilyen kis étla¬ 
pon keresztül ismertette a szamtoch-menul vagy 
három oldalon. A három oldal jó része arról szolt, 
hogy nem-azert-ugyan-mert-ebbon-az-ujsagban-je- 
lomk-mcg-az-a-cikk-de-tenylcg-ez-a-legjobb-ujsag 
— érthető, ha ogy Ilyen kis cikkíró lojális kenyerado 
gazdái Iráni (roppant diplomatikusan logalmazok. 
erre von egy sokkal kifejezőbb összetett szó is. amit 
most nem írok Ide. mert az első részé vulgáris, meg 
egyobkent is oleg 4-5 lel|elentes egy hónapra). Lé¬ 
nyég az. hogy az állápon o CoV lelt a gesztenyepü¬ 
ré Lepurezett bennünket az Alaplap. Meg Ilyet! (Ha 
holnap ráerek. feljelentem az egesz brigádot.) Az 
vigasztal azért, hogy az 576. a Guru, a PCX. meg a 
Cool Is valamilyen olyan szenhldratbomba lett. amit 
egyetlen jocrzosu doki som a|snl fogyasztásra a 
gyomorfekélytől rettegő betegeknek — bezzeg a 
méj. komoj, szakmay lapok! Na. azok legalább előé¬ 
telek lettek, a soklogásos lóétól mellett, ami egesz 
vetetlenül az a lap lőtt. ahol oz a nagyszabású cikk 
megjelent Nahat! Mlnó csoda! Legalább tudom, 
mitől lordul lel a gyomrom. Meg azt Is. hogy a Gu¬ 
ruból meg a PCX-bol semmit nem tudok tanulni, 
mert azok csak Ilyen kis mellékes szoreplók az étla¬ 
pon. es egyébként Is szoruéast okoznak. Most mór 
tudom, hogy honnan jón a rettenetes sok okosság, 
amivel testem-lelkem-szellemem jóllakik Ennyit a 
médiákról. 

Draga barátom, bocsáss, meg do üres lapot nem 
togok aláírásokért korbeadni Itt a HQ n, mórt egy¬ 
részt azonnal ellopjak, másrészt meg ez a sok Sze¬ 
rencseden rögtön azt hiszi, hogy 0 V. A. Lucky, ha 
autogramot kérők tőlük. Ez nem vonatkozik perszo 
az en draga Muharomra, mert tőle meg soha nem 
kertek autogramot. Nala az autotonna a szabvány 

(A végere még egy szép köp, amit azon a CD-n 
talaltam, ami a mostani külön szamomból kimaradt. 
Ismeretion tettesek Micsurin elvtars nyomdokain 
haladva kifejlesztették a kelfeju tehenet, amelyik 
funkcionálhasd! tekintve akár ollamhaztartasunk 
cimerallatava is válhat: kétszer annyit akar enni. de 
csak ugyanannyi tejel ad.) 




A soron Kővetkező cikk elsősorban olyanoknak 
szól, akik zeneim szeretnének kedvenc gépükkel, 
vagy esetleg már próbálkoztak vele. netalóntán 
valamiféle demos csapatnak nevezett társaság 
bán A terítéken egy ttacker (zeneszerkesztő prog 
ram), nevezetesen a FastTracker 2.03 verziója, 
amely szerény veiemenyem szerint napjaink leg¬ 
kényelmesebb trackere. Pár éve a demoscene 
összes zenésze attól szenvedett, hogy nem volt 
egy normális tracker a kezükben, nem volt sem¬ 
miféle szabvány, hogy hogyan állítsák elő modul 
jaikat - csak a rengeteg kötöttség. Psi lóvoltából 
élvezhettük a csodás Scream Tracker 2-t. amely 
talán az első tracker volt, amit a PC-s zenészek 
elkezdtek komolyan hasznaim Aztán sokáig sem¬ 
mi.. Csak a kötöttségek maradtak meg. neveze 
lesen a 4 csatorna. 8 bites hangszerek, szám- 
hossz. patternhossz. mindenhossz limitálva Az¬ 
tán pár próbálkozás után a FastTracker első ki¬ 
adása mar elég használhatónak tűnt azonban a 
komolyabb kártyákra való alkalmazhatóság 
(GUS. SB. AWE32) még váratott vagy talán még 
ma is vára! magára 

Mindenesetre a Triton tagiai úgy gondoltak, 
hogy kémény munkával de összehoznak valami 
használhatóbb dolgot, mint a legedében lévő 
Scream Tracker 3.xx amitől - többek véleménye 
szennt • tálán egyedül az FC zenészei voltak el¬ 
ragadtatva. 1994 óv végére végre sikerült, egy 
eléggé megbízhatóan működő programot előáll! 
taniuk. amely (ki gondolná?) a FastTracker 2 ne 
vet kapta Alábbi cikk a 2.03-as verzió tesztelé¬ 
sével készült. Az előzőekhez képest ez a verzió 
nehány búg kiiktatásával, és egy két kényelmi 
funkció beiktatásával lett gazdagabb 

És hogy miben lett új? Ez a program végre 
távlatot nyitott a demos zenészeknek, hogy ked¬ 
vük szerint írhassanak zenéket, kihasználva ge 
púkat és hangkártyájukat A program 32 csator- 
nás. rengeteg ú| paranccsal, a korábbi limitek kö¬ 
zül rengeteget a múltnak meghagyva. (Pl hang¬ 
szerméret. hangszerek száma, patternok szama 
szám hossza, modul hossza, stb) Képes kezelni 
mindenféle elterjedt formátumot (moduloknál: 
STM, S3M MÓD. sampleknál: raw, 8txt. 16twt 
signed/unsigned. a Gravis patcheket. Amiga IFF 
samplekat) és saját formátumában szinte mindent 
megtalálunk (modul, sample. pattern. instrument 
mentes töltés.) 

A program tuttatásahoz szükségünk van leg¬ 
alább 386-os prodval leiszereit gépre legalább 
2MB RAM-ra, valamint nem árt egy kevés zenei 
műveltség sem, eltekintve attól az esettől, ha va¬ 
laki a pikkapakka zene művelését tekintené élet¬ 
céljának. A Trackemek sajat DOS-extendere van. 
így legalább nem kell rettegnünk a DOS4GW-IÓI 
Mindenesetre ha komolyan akarsz foglalkozni a 
témával szükséged lesz minimum egy 
384DX40«4MB-ra, valamint egy hangkártyára is. 
i Amatőrök! B Tóth Vennek ment süketen is... 
-CoVboy! 

A Tracker támogat CoVoX-ol. SB-t tmindegyl- 
ket). GUS-t (ezt válaszd, ha minőséget akarsz a 
Trackertől), Pro Audio Spectrumot (kiveve a 
PAS16-ot), egyszóval a szóba jöhető kommersz 
kártyák közül mindegyikkel elindul SB. SBPro, 
SB16 és SB Awe 32 állítólag elmegy vele. SB16- 
tal állítólag móg digizm Is enged, de erre nem 
esküszöm meg. mert sa|nos nem tudtam kipró¬ 
bálni (Tranék azt írták, hogy a digizóssei akad¬ 
nak gondok.) Sajnos GUS MAX-ot meg nem tá 
mogat|a istenigazából (ez biztos Tranék lustasá 
ga. mert őket meg támogatják az Advanced Gravis 
anyaggal), a 16 bites digizés ezért még nem üze¬ 
mel GUS MAX-on 

Már a konfigurálásnál (beiül, ablakból kell) fel¬ 
tűnik. hogy itt aztán nem FC termékkel állunk 
szemben, itt be tudunk mindent állítani, ami csak 
szem-szajnak ingere. Miután beállítottuk a szo¬ 
kásos helytelen DMA ós IRQ ortekeket (ma|d ki- 
lagy), örvendezhetünk is. ha kártyánk megszó¬ 
lal. Ha a kártyánk működik, nézzük tovább mit 
kínál meg a konfigurálás Interpoláljon, vagyis a 
keverésnél interpolálhatunk, ezzel téve egy kicsit 
finomabbá SoundBlasterünk 8 bites zörgését. A 
kapcsoló nem a GUS Interpolációját kapcsolja ki/ 



be. ez Kizárólag a Tracker mlxelését szabályoz¬ 
za (Csak azoknál a kártyáknál használható, ahol 
a software végzi a mixolést) Természetesen a 
kapcsok) bekapcsolt állapotában a Tracker tovább 
falatozik gépünk amúgy Is szűkös proaidejóból. 
De semmi baj. esetleg csak a vivőfrekvencián (a 
mixeiesi frekvencián) kell állítanunk, legjobb ha 
ezt elvégeztetjük automatikusan a programmal. 

Az Interpolálton felirat alatt találjuk az 
Amplitication ikont, mellyel az erősítést állíthatjuk 
be A 2 03 verzióban már SB-n is ragyogóan mű¬ 
ködik az alábbi opció, érdemes beállítanunk a 
megfelelő hangerő eléréséhez 

A mixelésJ frekvencia mutatója alatt találunk 
egy Freq tab/e nevű kapcsolót. Érdemes Lineana 
tenni, mert ez pontosabb mint hajdanan az 
Amigás frekvencia táblázat Ez a tábla mutatja, 
hogy az egyes hangmagasságoknál milyen vivő- 
itekvendén játssza a gép az adott sample! Azért 
vigyáztunk, ha korábban egy zenét nem FT2-ben, 
vagy nem Linear állításnál irtunk, erdekes 
c-tlekteket kaphatunk Linear lejátszásnál löleg a 
Portamento parancsok hatására. (A ProTracker 
modulokat felismerve egyébként automatikusan 
Amiga frekvencia táblát hasznai a program.) 

Alatta találhatjuk a SlereojMono lejátszás kap¬ 
csolóját. Erre figyeljünk: természetesen csak a 
stereo beállításnál tudunk panninget (csatornák 
közöm úsztatásti állítani, de az aiapértók 80 ma¬ 
iad. tehát ha átkapcsolunk, attól meg minden 
hangszerünk középen szól. vagyis mindkét csa 
tornán ugyanakkora hangerővel 

Végül ebben az Bblakban találjuk a Master 
vokime állitót. mellyel a kartya alap hangerejét 
állítjuk. Ezt nem erdemes túlságosan magasia 
rakni, (inkább az erősítést nőveljüki a különböző 
zaiok. amelyeket a kártya innen-onnan össze¬ 
szed . nagyobb atapliangerónói sokkal jobban hall 
hatóak (Ha maximumra állítod, akkor még a vincsi 
nagyfrekvenciás zajait is tisztán hallod a Blastin. 
Valahol ez is egy előny.) 

Ha ezzel az ablakkal sikeresen végeztünk a 
kopemyö bal telén látható Layoutra clickelvo meg 
kapjuk a következő ablakot a további kényelmi 
lunkciófc beállításához. Itt már vannak különbsé¬ 
gek a 2.03 és az előbbi verziók között, de ezek 
nem befolyásollak nagyban a hasznalhatósagot. 

Az első ablak, a pattern layout. Itt állíthatjuk az 
editor ablakban lévő pattern kinézetét A Pattern 
Sirelcti a sorok közti távolságot növeli, a |Obb át¬ 
tekinthetőség kedvéért A Hét count bekapcso¬ 
lásával a sorszámozást a program hexa torma 
tumban végzi. Hogy ennek mi értelme van. azt 
ne tőlem kérdezzétek (Elméletileg az lenne az 
értelme, hogy - mivel a FT2 nem limitálja 64 sor¬ 
ban a patternhosszt ■ ha 99-nól több sort tartal¬ 
mazó patternt használunk, hexában jelezze a 
program a sorszámot, mivel ezt csak két digites 
kijelzéssel tudja. De mi értelme van egy 100 so¬ 
ros pattemnek?!) 

Az Accidentataf a felhangok jelölését változ¬ 
tathatjuk, kérésünkre a program b-vel vagy »-el 
lelök a felhangokat A ShowZeroes kapcsolóval 
az adott pattern nem használt parancssorait a 
program klnullázza. Szerintem ez elég zavaró, de 
akinek (gy tetszik, hát kapcsolja be. A Framework 
újabb szépség, keretet rakhatunk az editorban a 
pattern széleire A Line number colors a fonto¬ 
sabb sorszámokat emeli ki más színnel, minden 
negyedik sorszám világosabb alapbeailitásban 
A Channetnumbenngge] a csatornák fölé sorszá¬ 
mokat írathatunk figyeljünk azonban arra. hogy 
0-val kezd a program sorszámozni 

A Következő ablakban a pointer alakját és a 
foglalt állapotban (lemezmüvelet. és egyéb alkal¬ 
makkor előfordulhat ilyen) megjelenő alakot vál¬ 
toztathatjuk. 

Mint mór mondtam, a FT2 megengedi, hogy 
állíthassunk külön hangerőt, ahogy azt már a 
Scream Trackerekben megszoktuk (sőt, itt meg 
egyéb parancsokat Is bevihetünk) és mellette 
command byto-ot is használjunk A Pattern modes 
Show vokime column kapcsolójával azl állíthat¬ 
juk. hogy lássuk e ezt a csatomat, vagy nem va¬ 
gyunk rá kiváncsiak. A Mát visible channel kap¬ 
csolóval az egyszerre látható csatornák szamát 


állíthatjuk A Pallóm font kapcsoló kedvenc font¬ 
készletünk beállítását engedélyezi Alatta a 
Number of stars állításával az About-abi-nkban 
m egj el e nő háttérben szereplő csillagok szamát is 
állíthatjuk (Mondtam, hogy nem FC termék Itt 
aztan mindent lehet szabályozni.) 

A Paiette ablakban értelemszerűen a szín¬ 
összeállítást lehet állítani, viszont szerintem hiba 
volt. hogy a 'gyári" beállításokon nem lehet mó¬ 
dosítani Itt találunk egy poént is. a Space Pigs 
beállítást, erre a beállításra gondolom a Space 
Pigs haidani Trackere ihlette az alkotó kedvű há¬ 
tatokat 

Az utolsó állítási lehetőségeket tartalmazó ab¬ 
lak a Miscellaneous itt állíthatjuk az eger érzé¬ 
kenységét (Mouse SensUrvy), adirectory kijelzés 
sorbarendezesi feltételeit (ez csak a 2 03 bán 
van!). A Sample illetve Pattern cut to buller kap¬ 
csolókkal a kijelölt részek púderba történő máso¬ 
lását állítjuk be A Kill notes al stop a még lecsen¬ 
gő hangok megszakítását teszi lehetővé megállí¬ 
táskor A Fiié overwrite bekapcsolt állapotában 
mentéskor a program rákérdez, hogy biztosan 
tönre akar|uk-e tenni az előzőleg már jól megírt 
modulunkat, amibe most beleptszkaitunk (Az elő¬ 
ző verziókhoz képest ez szintén újdonság ) 

A Rec EdiV'Play ablakban a lelvetei. szerkesz¬ 
tés. lejátszás paramétereit állíthatjuk Ki be lehet 
kapcsolni mindhárom funkciónál, hogy több csa¬ 
tornán Is akarunk tombolni és rombolni, vagy 
megelégszünk eggyel A tombolást csak a rec 
feliratú csatornakon engedélyez. A csatorna rec 
es standard állapota közön úgy válthatunk, ha a 
kívánt csatoméra a scope-on jobb egérgombbal 
clickelűnk Alatta Quantisize-ia I a kvantálás egy¬ 
ségét (tizenhatod, nyolcad, negyed, stb I állíthat 
juk. (Ez inkább a mid-seknek fontos ) 

A FT2 saiét formátumában (az XM ben. va¬ 
gyis eXtended Midiben) engedélyezi azt is. hogy 
ne 64 sor legyen egy pattern. hanem a pattem- 
hosszt tetszés szerint változtassuk A Change 
pattern length kapcsoló bekapcsolt állapotában a 
Del illetve Ins-re (mármint sortöriés es sorhozzá¬ 
adás az editorban i a program hozzáad vagy el¬ 
vesz a sorok számából Alatta az Allow Midi In 
kapcsolóval a MIDI IN csatornát kapcsolhattuk be. 
Mellette a MIDI ablakban be is állíthatjuk, hogy 
hányas számú MIDI csatornáról akarunk rögzite 
ni, valamint ennek érzékenységét. A MIDl-s dol¬ 
gokra szándékosan nem akarok kitérni túlzottan, 
ha van rá Igény akkor jelentkezzetek nyugodtan, 
de szerintem a Tracker nem elsősorban azoknak 
készült akik MIDI-t használnak. (Erre a célra van¬ 
nak használhalóbb editorok is, mint pl a 
Cakewalk.) 

A MIDI-állllások lelett találjuk a directory-be- 
állításokat, itt szabályozhatjuk, hogy a program 
hol keresse kedvenc hangmintáinkat, hangsze¬ 
reinket, moduljainkat Ha mindezekkel megvol¬ 
tunk. sóhajthatunk, nagyjából befejeztük a prog¬ 
ram változtatható paramétereinek teljes osszeku- 
tyulását. 

Neki is láthatunk szüléink megőrjitésónek. Erre 
a legcélszerűbb eszköz a sample editor ahol is 
kedvenc hangminlánkat variálhatjuk majdnem - 
kedvünkre. Azért majdnem, mert bár ónási pozi- 
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tivum, hogy a FT2 rendelkezik saját belső sample 
szerkesztővel is, azonban ez a leggyengébbre sí 
került része a programnak, a hagyományos alap 
funkciókon kívül semmit nem találunk (Pl a 
digtzésnél hiányolom a Blasti hardver szűrőit, vagy 
szoftver szűrőket, boost-ot és egyebeket 
Elfektezeshez pedig a visszhang elég kevés.) 
Ezek az alap funkciók: kivágás, másolás, ragasz¬ 
tás, hangerőáliitás. visszhang két sample össze- 
keverose. loop állítás. Ez utóbbi azért eleg jóra 
sikerült, érdekes, hogy a loopmg kijelölésekor a 
loop elejei és veget azonos byte-ra változtatja a 
kisebb pattogás érdekében Ja. és bele is lehet 
kontárkodni a sample-ba. a jobb egérgomb 
nyomvatartasával berajzolhatunk. A Sample 
editor lekezeli a 8 és 16 bites hangmintákat is. 
majdnem korlátlan hosszban Sajnos a multi- 
sample kezelés már nem ilyen csodálatos ezek¬ 
hez ajánlott Inkább egy külső patch-editor Első 
látásra nem kell megijedni, nem csak azok az alap 
funkciók vannak a Sample editorban amik a kép 
ernyő alsó részében láthatóak, a tőmenüben ta 
láiható S E £xf ikonra clickelve megtaláljuk a töb 
bit is A loopingról még el kell mondanom, hogy 
XM formátumban lehet választani a sima loopot 
(elejétől végig játssza, majd újra előre ugrik) és 
az ún ping-pong loopot is (elejétől végig, majd 
végétől vissza az elejéig) Természetesen a loopot 
nem csak grafikusan, hanem byte-ra pontosan is 
utánaálllthatjuk Itt, a Sample editorban. 

Ha már elegünk volt szüléink bosszantásából 
és rájöttünk, hogy akár zenélni is ludunk. (ha nem 
úgy hívnak, hogy Purple Mohon, akkor erre esé 
lyed vanj és komolyan is akarjuk csinálni, akkor 
normális hangszerekhez kell nyúlnunk Nosza, ro¬ 
hamozzuk meg a Gravis palcheket, vagy gyárt¬ 
sunk magunknak Az Instrvment editon találták ki 
számunkra, itt variálhatunk a patchekkel Az alap 
beállítások itt Is megvannak Lehetőségünk van 
az alap hangerő, panniny (usztatás). ésTune (han 
goi ás) beállítására A FadeOultah. a lecsengés idő 
beni hosszát változtathatjuk Kedvünkre Külön ké¬ 
nyelmi szolgállatasként pedig nagy-nagy örömünk¬ 
re egy teljes Vibrato állítási lehetősógot kapunk 
(Rossz az. aki. ugye. rosszra gondol) A vibrálla- 
lás sebességét, mélységét és hullámformáját vál- 
logathatjuk a nekünk megleteló értékekig (Egyéb¬ 
ként tényleg nagyon hasznos funkció, főleg a pn- 
mitivebb - szmuszhullám, etc - patcheknel egész 
szép hangzásokat lehel előállítani) 

A nagyobb meglepetés azonban a Volumeés 
Panmng envelopo nevű macera a Képernyő bal 
oldalán Előbbivel egy hangerő idő függvényt lat 
hatunK. ulóbblban pedig panningOdó függvényt. 
MindKét függvény 12 pontból állhal. ezeKei a pon¬ 
tokat tetszés szerint változtathatjuk. A hangerő 
állításnál lehetőség van a lecsengést és az elen¬ 
gedési részt is külön definiálni. A panmng telje¬ 
sen hasonló, de ott értelemszerűen a két csator¬ 
na közötti úsztatast állíthatjuk az idő függvényé 
ben. A másik nagy meglepetés, hogy mindezen 
funkciók akar Sound Blasteren is elérhetők, ter¬ 
mészetesen 8 biten csinál ilyenkor mindent a prog 
ram. Az Instrument Editornak is van további re 
sze, a főmenüből az t.E Ext ikonnal elérhető, de 
ez már újra csak a MIDI sekre tartozik. 

Ha megvannak hangszereink, nézzünk bele a 
főmenübe, miket tartogat meg számunkra Nyil¬ 
vánvaló lesz a Disk Options használata. Itt lehet 
tölteni, menteni a hangmintákat, hangszereket, 
patterneket, modulokat valamint ezek kívánt for¬ 
mátumát is itt állíthatjuk be A Tracker által ismert 
formátumokat betöltéskor a program automatiku 
san felismeri, de vigyázzunk a lejlóc nélküli 16 
bites mintákkal, ezeket 8 bitesnek tölti A Disk 
Optionsben is található egy-két kényelmi funkció. 
Ilyenek a fiié törlés, könyvtár létrehozás, lile átne 
vezés Természetesen a korábbi beállításoknak 
megfelelőek a celkönyvtárak attól függően, hogy 
mit szeretnénk tölteni, mindennek beállíthatjuk a 
saját elérési helyét. 

A főmenüben megtaláljuk a szabvány leját- 
szás/telvétel parancsokat is Természetesen le 
látszathatunk palternl külön valamint az egész 
modult is. A patternek sorrendjét a bal lelső ab¬ 
lakban állíthattuk, nagy segítség az INS és a DEL 


Kapcsoló, mellyel hozzáadni vagy törölni tudunk 
egy adott sorszámú pattemt. A felvétel történhet 
egy vagy több patternre is. a multichannel recordot 
bekapcsolva több csatornára, vagy egyre is. 
Egyébként nagyon intelligens lett a lelvótei készí¬ 
tésé. a program mindenre ügyel, ha nyomva tart 
juk a billentyűt, ha elengedjük, mindent parancsok 
kai feljegyez 

A csatornák számat a főmenüben az ADD es 
SUB channel kapcsolókkal tudjuk növelni III csök¬ 
kenteni Azért itt nem árt ügyelni a vivőfrekven¬ 
ciára. gondoljunk arra. hogy a több csatorna hasz¬ 
nálata több processzorból igényel, és Így a 
minőség rovására mehet a nagy pazarlás. 

A 7ranspose-menüvel transzponálni tudunk 
felhangonként vagy oktávonként, adott hangszert, 
vagy az összesei 

Az fofend-menüvel (ez 'CTRLVZ' vagy 
PrintScreen' billentyűkkel is kapcsolható) teljes 
képernyőssé tehetjük editorunkat a jobb áttekint¬ 
hetőség érdekeben 

A Záp-menüvel törölhetünk, szokásosan itt is 
lehet hangszereket vagy magát a dalt. vagy min¬ 
dent törölni. 

Ha végre rájöttünk, hogy képtelenek vagyunk 
zenét Írni. és már azon gondolkozunk, hogy jobb 
lett volna a DOOM-ot betölteni, mint ezt a szer¬ 
kesztőt, akkor játszhatunk egy kis Nibblest. 
visszaemlékezve a régi szép időkre Közben akár 
kedvenc modulunkat is hallgathatjuk. 

Azonban ha mégis égető vágyat érzünk arra, 
hogy a billentyűk közé csapjunk tegyük ezt meg 
az editorban A végén még jO is kisülhet belőle 
Az editor kinézetre maradt a hagyományos, min 
den Trackerre jellemző. Az egyes trackeken belül 
itt Is a hangmagasság, mellette az oktáv Mivel 
hét oktávon játszhatunk itt az 5-ös (előli a koráb 
bán megszokott hármas oktávot Mellette • 
amennyiben korábban bekapcsoltuk - a hangerő- 
oszlop, ahol nem csak hangerőt változtathatunk, 
de ezzel kapcsolatos parancsokat is elhelyezhe¬ 
tünk A track szelén pedig a parancsoszlop a 
parancsbyte tál és értékével A hangeröoszlop- 
ban elhelyezhető, valamint a bőviiett parancso¬ 
kat most nem sorolom tel részletesen, ezek nagy 
aból szerepelnek a helpben. Ha esetleg igény van 
rá a későbbiekben ezek is tárgyalásra kerülhet¬ 
nek Az egyes billentyűkhöz tartozó parancsok 
rőt szintén részletes leírást kapunk a helpben. 
ezeket érdemes előbb vagy utóbb megjegyez¬ 
nünk, így sokkal kényelmesebben használhatjuk 
a Trackert. mintha mindig az egérrel kéne meg¬ 
keresnünk mindent 

Mint már említettem rengeteg az uj parancs, és 
hálótermek bővültek a kényelmi funkciók az edi 
torban is Tudunk makrózni ('ALTVI'éa ALT*•' 0' 


közötti kombinációkkal), valamint végre nagy- 
nagy segítség, hogy tudunk blokkokat kijelölni 
vágni, másolni A régi megszokott biiientyükom- 
bmációk azért itt is megmaradtak így nem koll 
újra tanulnunk mindent, leltévé, ha korábban már 
játszadoztunk a FastTracker etsó kiadásával 

Mindent összevetve a Tóton Mr H és Vogue 
segítségével nagyszerűt alkotott, a FT2 elég ke 
nyelmes lett. bar néhol meg lehelne lavilam Az 
egyes ablakokból való kilépés például néha elég 
bonyolult dolognak tűnt, de egy idő után már va 
kon is megtalálhatjuk a korábban órákig keresett 
Exit feliratot Néhány sort azért még írnék arról 
hogy milyen munka összehozni egy ilyen progra¬ 
mot csak hogy el tudjátok képzelni, hogy egy ilyen 
munka nem leanyálom A program Borland Pás 
cal 7 és Turbo Assembler segítségével készült 
A monstre munkára jellemző hogy a forráskód 
54811 sor, mindösszesen 1.9 MB-ot emésztette) 
Mindezek kitalálásához és bepöiyögesóhezföbb 
mint 700 munkaóra kellett Azt hiszem minden 
dicséretünk ezeket a fiatalokat illeti. Sajnos a 
magyar scene-en manapság nem tudnám elkép¬ 
zelni. hogy valaki ekkora lába vagja azt a bizo¬ 
nyos favágó eszközéi 

Végezetül megemlíteném hogy mint minden 
program sajnos ez sem lökélotos. ennek is van 
nak tubái, amelyekre egyébkeni a szerzők lel is 
hiviák figyelmünket. A MIDI rósz például kizárólag 
csakGUS-on megy, legalábbis egyelőre Említet¬ 
tem mar, hogy a GUSMAX on még nem oldották 
meg a 16 bites digitalizálást Sima GUS-on a meg- 
telelő kiegésziiővel működik a digi is, de sajnos 
ott is akadnak még hibák Ha a patternek hosszát 
változtathatjuk, számíthatunk egy "generál 
protection fault' nevű üzenetre, erre készítsük lel 
idegeinket A Pro Audio Spectrum 16 kártyát a 
program egyenlőre nem támogatja A legnagyobb 
hiba pedig, hogy néhány gépen valami ok miatt 
nem akar elindulni a program, stack errorral leáll 
Tesztelés közben még egy apró hibát vettem esz- 
re, valami oknál fogva néhány bilieniyüzoten kép¬ 
telen voltam a Keyoff paracsot beadni Mindezek 
ellenére a program hasznaiható, ezek a hibák nem 
sokat csökkentének az értékéből 

Tehát, rajta mindenki, aki kicsi elhivatottságot 
is érez a számítógépen való zenelgetós Iránti Éne 
a magyar scene-re ráférne egy kis élet. értem ezt 
a magyar zeneszekre is. Sok sikert mindenkinek! 

Ha valami hozzáfűznivalótok vagy kérdésetek 
akadna a lenti leírással kapcsolatban, ne haboz¬ 
zatok. elérhettek az InterNet hálózaton keresztül 
Mégegyszer jó zenólgetesi és ne feledjétek A 
FastTracker 2-t Nektek írták 1 

Sasg i basq<<£ niaster, fok. hu ) 
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CD-ROM JÁTÉKOK ÉS 
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Válts nálunk vevőkártyát, és pár száz forintért 
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Halihó mindenkinek, akinek nyaralás közben is 
a VGA kártyákon |ár az esze, ahelyett, hogy a 
strandokon gyönyörködne a helyi látványossá¬ 
gokban'. Hát azt nem igörem, hogy olyan látvány 
bán lesz része annak, aki bepötyögi a forrást, de 
azért pár cool dologra ma is sort kerítünk 

Akkor jöjjön mindjárt egy olyan dolog, amiben 
megnyilvánul az XMODE előnye. Füled köröket 
lógunk rajzolgatni Ehhez először is kell egy víz¬ 
szintes vonalat rajzoló rutin, ami nyomokban ha 
sonlft ugyan a régi Psycho-féléhez. de 4 chainre 
lett átírva Itt több dologgal Is szembekerülünk. 
Ha a kezdő és végpontok 4-gyei oszthatóak, ak 
kor ugyebár semmi gond, simán beállítjuk írásra 
mind a 4 plane-t. és a megadott szinnel kipako¬ 
lunk hossz/4 db byte-ot. Akkor azonban már gon¬ 
dok merülnek fel. ha valamelyik X koordináta nem 
4-gyei osztható helyre esik Ebben az esetben 
segítenek az L PLANES és az R PLANES láb 
lázatok' Leválasztjuk a koordináta alsó két bitjét, 
és kikeressük a táblázat megfelelő elemét, majd 
ezzel a byte-tal engedélyezzük a megfelelő piane- 
ekel írásra. Tehát ha pl. a baloldali X koordináta 
5. akkor 5 and 3-1 (alsó 2 b.t) Az L PLANES 
1.eleme (O-tól kezdve!) 1110b Ezt fordítva kell 
nézni, mivel a plane-ek igy vannak Tehát az első 
byte-ra 0111 lesz lelhasználva, azaz a 4. 
pixelhelyre nem kerül ki a szín (a pláne 0 érték 
miatt), míg az 5-7-esre kikerül A jobb oldali byte 
meghatározása ugyanilyen módon történik. Levá¬ 
lasztjuk az alsó 2 bitet, a táblázatból (R. PLANES!) 
vett adatot pedig kiküldjük a Pláne Wnte Enable- 
re. Ezután már mehet a szlnbyte. csak a megfe¬ 
lelő helyekre íródik be. 

Ezzel még mindig nincs vége, előfordulhat még 
egy olyan esel. hogy az egész "vonal' mondjuk 1- 
3 pixeles, és egy byte-on belül van (de ez nem 
törvényszerű, hiszen lehetséges, hogy 2 pixel 
hosszú a vonal, de pont az egyik négyos utolsó 
tagja. és a következő első tagja) Ennek eldónte 
sehoz számítsuk ki a kiírandó byle ok hosszát 
(végkoordináta 4)-(kezdókoordináta , 4) Vigyázat, itt 
NEM lehet a 4-gyel való osztási (a gyakorlatban 2 
bittel |Obbra tolást) kiemelnil Ekkor ugyanis bizo¬ 
nyos esetekben hibásan kapnánk az értéket. Ez 
esetben az L PLANES és az R PLANES AND 
olásából származó értékei kell kivinni a Pláne Write 
Enablo-re, hiszen ezzel azok a pixelek lesznek 
láthatóak, amelyek mindkettőben láthatóak 

Akkor térjünk rá a kórrajzolásra. Persze itt is 
szinusz- ül. coszinusz táblázatokat fogunk hasz¬ 
nálni. de nem közlőm le a táblázatot, inkább egy 
C nyelvű programocskát, amivel többféle táblá 
zatot Is készíthetünk az ASM-be Hleszthelően Ez 
léhát az előző két táblázaton kívül meg a képér 
nyő vízszintes sorainak kezdőcímeit tartalmazó 
táblázatot is megcsinálja nekünk amit az Y koor¬ 
dinátával fogunk indexelni, kikerülve a szorzást, 
s ezzel gyakorlatilag a lehető leggyorsabban le¬ 
het meghatározni az első pixel kezdőcímét A 
program maga meglehetősen egyszerű, a nem C- 
sek kedvéért egy kis magyarázat Included 
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fpiintf»fp.-Nőst"OP" * 1 j 

// a sort hevesetA dicom- 
// tlva kiic4se 

if < li ••Birri.EW-ll Ki tru+l) % 
EFEBLtME) f-©> I fprlM f Ifp.trCJWfh, -,bof I ; 

ít as 4aték kiirtsa, 4a 
// ha kall 

alma fptInt T (fp. ETCKM-h",buf 1 1 
I foloaa<fp)i 


Akkor most a 3 szükséges táblázat include fíle- 
ja. Csak át kell nevezni ‘ASMTBL-H'-ra, lefordí¬ 
tani a lorrást. elindítani a progot és meg is jelenik 
a táblázat a file-oh között Ha mindhárom kész 
van, akkor ősszemásolás 'TABLE.INC' névre, egy 
kis kozmetikázás, és már OK is. A későbbiekben 
szükséges táblázatokat is lehet, hogy ezzel a ru¬ 
tinnal fogom elkészíttetni, úgyhogy nem árt meg¬ 
tartani... 

StNTBL.II 

t'lTtlnm COMKEKT l~l Slnu« tabla. •I«3í4\n-I 
• l.fin. ruMCTIOM (»hott inti í.lnll 
J. 14 J 5 /I 80 /JI * 163041 I 

11 as eivégtantíő núvalót 
•define HŰTLEN // meddig *#r.}*n a citlua 

•döf ina 0*> “da“ ft a totókat bevezető 

ff dtraktiva 

•define Pl LÉNÁKÉ *5JNTBL* 

// a fllo é« egyben • 

// táblázat nova 

•dalin* CTOBM ti * printf fUggvenyhet « 

tt kiírás rcrmétuM 

•dalina EPERLIWI t */ K4ny érték egy mórba. 
COSTBL.M 

•dolina COHMENT fi Coainu* tabló. M«3«4\a”) 
•dolina fUWíTTlOH Munsigned ahoft intj (coH:* 
i. 1414 / 180 / 3 ) - 16384 M 
•dalina BUFLEN 360-i 
•dolina QP 

•dolina riLEMAME "COSTBL" 

•dolina CFOBM *405»- 
Hftin* EPEBLIUT 0 

YTABLC.il •dolina CCM4ENT (“| TaDla of yciMn 
oftsets, XKODE 350\n“) •deflna rjNCIIOW U 350.' 
41 •datina D'JTLEM 400 »dafine OP "dw- •delin# 
rI LÉNÁMÉ -YTABLE- •dolina EFC4M "%05 k" •dolina 
EFEBLINE 8 

A C forrás Watcom C-hez íródott, so a régebbi 
Borland fordítókkal lehetnek gondok, mivel ott az 
'int' mérete nem 32-bit. hanem 16. de csak a 
változódeklarációkat kell módosítani 

Térjünk vissza akkor a kőrrajzolásra Szeren¬ 
csénkre a kör eleggé szimmetrikus alakzat tehát 
nem kell mind a 360 tokon kiszámítani a kipako¬ 
landó pont (III. jelen esetben a füled körhöz az 
egyenes két végpontjának) koordinátáit, elég csak 
a kör 45 fokára, a többit elintézzük azzal, hogy a 
középponthoz hozzáadjuk, ül. kivonjuk a két érté¬ 
ket (cosa r, ill sma r). Ez összesen 8 eset. s 360 
lok/8 = 45 tok A ciklusunk tehát eddig tog tutm, 
ill. mivel fél fokonként taroljuk az értékeket, hogy 
nagyobb köröket is ki tudjunk rakni valamint két 
byte egy értek (14 bittel eltolva természetesen'), 
ezért a ciklus 180 -lg fog futni, de mindig 2 -vel lép¬ 
tetjük (a BP-ben). A kör maximális nagysága így 
is limitált, mivel 100-as sugarú kör telett mar elég 
gyakran előfordul, hogy eay-egy vonal 'kimarad', 
pontosan a kerekítési hibák miatt A kisebb körök 
esetében meg felesleges lél (okonként haladni, 
úgyis csak ugyanoda rajzol többször is Ennek 
megoldására ki lehet kísérletezni, hogy meddig 
lehet 1 tokonként haladva normális kört rajzolni, 
ül. ha még nagyobbat akarunk akkor lehet 32 bi¬ 
tes táblázatot, szorzást stb használni, persze 
ilyenkor 30 bittel eltolva célszerű tárolni az érté¬ 


ket. amit a visszaleptetósnél (SHRD) természe¬ 
tesen vissza kell tolni, immáron szintén 30 bittel 
Tehát a ciklusmagban négy vonalat rajzoltatunk, 
mivel egy szakasznak két végpontja van 
Maga a körrajzoló nagyon rossz kód. de leg¬ 
alább az elvet meg lehet érteni belőle, s mindenki 
saját igényének megfelelően be tudja optimalizál¬ 
ni A vizsintes vonalrajzoló viszont már nem olyan 
shil. de azért még ott is akad munka bőven 
Akkor ejtsünk pár szót egy másik trükkről. a 
VGA-SPLIT-ről. Ez az osztott képernyő haszná¬ 
latát jelenti, ami egyáltalán nem olyan nagy dur¬ 
ranás. de néha jól jöhet (pl. a Pmball Faniasies- 
ben, amikor az asztal scrollozódik, a kijelző alul 
pedig ottmarad) Nincs teljesen szabad kezünk a 
dologban, csak azt adhatjuk meg. hogy hányadik 
sortól kezdve kezdje élőiről a kép megjelenítését 
a videó mem 0-dik byte-játói Ezért az alsó képet 
kell a videó mem elejere telepíteni, a sctoilozódó 
képet pedig ezután kezdve A kijelzést a 
scrollozódó kép elejére állítjuk, majd megadjuk, 
hogy pl. a 160 sor után kezdődjön az állandó kép 
kijelzése, immáron a videó mem 0 byte-jatól kezd¬ 
ve véve a grafikus adatokai A scrollozáshoz pe 
dia csak a kirajzolandó kép videó membeli kez¬ 
dőcímét kell változtatnunk, az alsó kép pwrsze ott 
marad. Azt hogy melyik sornál kezdődjön a spiit. 
azt a $03d4, $18-as Llne Compare regiszterében 
adhatjuk meg. mar ami az alsó 8 bitet illeti A 9. 
bit a S03d4, $07-ben. a 4 bit ül. $09-ben a 6. Ez a 
megoldás a 64 es időket idézi, és teljesen logi¬ 
kátlan Az egyik helyen ugyanis megabyte-okkal 
dobálózunk, itt meg két bit miatt tökölni kell. nem 
hogy bevezettek volna még pár regisztert. Na 
mindegy, azért megoldható a dolog. Még egy fon¬ 
tos info: a 200 és 240 soros felbontásoknál az 
adotl sor számának kétszeresét kell ide beírni, 
mivel duplasoros üzemmódban vagyunk. (Ez el¬ 
lentétben a C64-gyel nem jelenti azt. hogy 'félso- 
ronként' tudnánk scrollozni...) 

Az alábbi példaprogram futtatható. XMODE-ban 
először pár vonalat rajzolgatunk a vízszintes Line 
rutinnal, majd pár kört (természeiesen mind a 
vonal, mind a körrajzoló levágja a képernyőből 
kilógó reszekel, pontosabban csak a vonal, mivel 
a kör rutin is ezt hívja.), végül spllttelünk. és a 
felső ablakot tel scrollozzuk. 


.model uMli null 
. col* 

ocg lOOh 

Kntryi jnf* pxoyra* 

3cr*en_Y8iaa «qu 41 
2cr**n_CSxse equ I; 
Scr#«n_X»*»l equ ti 

includa TABLES.SNr 
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MLXJUOl.: 

MUUOOk: 


Hil*_t.ongi 


PKlSCJndl 
ci«cl#_ P 

C_Loopi 


ctd 

c»p bx.Serven ífli er 

ahtd 

aa.dx.cl 


( Az oattolt lopoinyd 


1 >.« hivUiéJlk » cepvmy* 


; 14 bittel la tolAs la: 


1 iniciiUsIlAtái é 140. 


t méretén ar * koordinétu 


1 AltiJenes logyok almi 


1 éorriél ék«t;uk oaiURl 


i ci«m keli rajtolni 

BOV 

• l,a* 


í -» 1*0 1»32C -> 154.44 


MILX.Fin-1 


i Cl*érőiéi* kérflfcbi* 


i a ». bitót l-to állít- 

cnp 

bp.Ser«en_XSl» 

mov 

•x.ClxclwK 


1 luk > JB* 


. ha a keid: X koordináta 

mov 

ba. ! HÍMTŐL 1 Ibp' 

■o» 

d*.Id4h 


j lcbbta AlVbl esik. 


■ Ugyanéi a azinaaazal la 

mór 

*1, t 


; ékkor nmei tajrolé*, 

inni 1 

bn 

out 

dx. él 


1 IM balta Alvói, akkor 

■ hrd 

ax.dx.cl 

lr>c 

da 


1 l*vé*.>u* 

mcv ex,ax 

in 

al, da 

3b 

FtllX_XiOk 

puah 

bp 

ar 

al,0001 OOPUb 

9 

PHIX End 


; A néijy vonalhaséi 

out 

dX. Ml 

HOZ 

bf.fp 


i tton Itt b«von van mit 



cvp 

•a, Sc>«*n_X5i i* 


1 opttaaltzAlnl. Több 

d#e 

<*M 


1 h* a »+qeA X koordináta 


1 olyan att*« t* van. 




1 balta klvlll ama. akkor 


I .•olt bttlHt la kiszi 


1 A 10. Olt 0 


1 nincs rajzolás. ha 


! mit unk 

mov 

.1.9 


l -óbbra kívül, akkor 

mcv 

bprCxxcluX 

out 

dA. él 


i levágjuk 

mov 

aa.bp 

inc 

da 

Jb 

PHLXJCOk 

■ ub 

bp. al 

in 

él, d* 

3» 

PUtX.End 

Add 


•rtd 

al,lOllllllb 

mcv 

aa, Hcroen..X5i re-1 

mov 

ba.ClrcloY 

out 

dx.al 

mcv 

CX, éX 

add 

bx, ex 



•hl 

ta. 1 

puar. 

ex /XI X2 Y 

d®c 

da 

aov di,bp 

call 

PutHUneX » - * * 



•hr 

dl,* 

pop 

CM 


(Az aizl. • bit* AOh - ‘1 

add di , YT AHLE[ba1 

mov 

bp.CirclwX 

nov 

aa.tAOHh 


l mz •la* pont ctmén«k 

mcv 

aa.bp 

«ut 

da, aa 


l klazAnitAaa 

■ub 

bp.»» 



mcv 

t K. MM 

•Ud 

aa.al 

call 

pán im-.: zm_ 

•ml 

ba. 3 

mov 

ba.CltcloY 




Ah.H rianaalfca! 

•ub 

bx, CM 


l KI:ékünk pér »ört, az 


1 baloldali leled) vonal- 

puah 

ex 


t édétéit vél•cimna :« rten 


1 résziét piano maszkja- 

call 

FutHLlnoX l - * - 


i váltogatva 



pop 

CM 

mov 

ex. 100 


1 • Plán* Btlt* Enafcle 
I regiszter klválasitAsk, 
I ezután a 3c5h-ta M*n6 
I adatok abba a roglsz- 
J tarba IrÓdnak. Azért 
I van ennyiie mgkavaiva 
l a dolog. tan az AL-t 
I felülírjuk a következő 
I művelatnai, Így calsre- 
J rűbb volt Ida betanul 
•loV d*. Jcth 
mov al,J 
out dx.aj 
inc da 
aov bx.tp 
and t*.1 

■Ov el.Ulnnailb.: 

a Jobboldali lutoLaOI 
1 vonalrarí let piana 
I maszkja negtiatarozAaa 

1 a tiltandó byte-ct 
I zzaats llan/*l 

ahr bp, 3 
aht ox. 3 
• un ca.bp 
ina rHLK_Lcng 

I t.a a “vonal• egy byte- 
■ ba aalk. akkot a «an- 
1 kuk ABC lat pláne 
1 maszknak. «• agy byte 
j =t kivi inlm a re-j.irlor, 
j uiimrl 
and al.ah 
uut 4a. al 
mov al.lineeoiot 
atoab 

;op short PMLX_End 
dac c» 

aov bl.linsCcloi 

t a vonal alaO byte-Ja a 


i Hőst Mocserel jaki a 
t "szinuszosat" adjuk a: 
j X koordinátákhoz, a* a 
i “koszinuszosat* az Y- 
I hoz. Ette la a a*lmiaat> 
itta miatt van lehetOaOg. 

Bp.CltcleX 


PCI 


puah 

mov 

call 


all 


mov aa.bp 


aa. J20 

kandc*._ 

ClrclaX.aa 

aa.<B0 

Kandóm. 

ClrcIeY.as 

aa. 60 


Cittla 


programi 


• ub 

bp.ca 


call 

Kandói 

•dd 

aa.ca 


PBOV 

Clrelén.aa 

mov 

bx.OlrelaY 


•ov 

aa,3»» 

■ ub 

bx. ai 


call 

*andon_ 

puab 

ex 


■ov 

LtneColcz.al 

coli 

Pút MLlnoX j ■ • • 




pop 

ez 


call 

Clzcia_ 

mov 

tp.eizciox 


pop 

ca 

mov 

aa.bp 


loep KC 

•ub 

bp.ca 




•dd 

aa, ca 


mov 

ca ,100 

mov 

ba. CitcloT 


MOC 

bx.ba 

miUA 

ba, ai 



1 A kópetnyO ala6 sorának 

puah 

ex 



1 kazdSctiaa a vid«o»«®Cen 

cm 1.1 

FutKlinoX 1 - * * 



i a t44h, Cch/Odh togiar- 

pop 

ca 



i tarákban van. (Och-n a 





i (* 1»0 bytai 

pop 

bp 

*Hcva: 



Mád 

bp.2 


mov 

da, 3d4h 

»■*> 

bp,4S“2“i 


mov 

al,04b 


.- ti (okig magyOnk Ital 


mov 

ab. bl 


l (okonkant. t Byta/adatl 


out 

oa.aa 

3b 

C_Loop 


mov 

al.osh 

rőt 



mov 

ab. bb 

CHCP 



out 

Oa.aa 

mov 

aa,I3h 



; agy kis v.sakorAs 

int 

lCh 


mov 

abp.Orílth 

cél l 

Hod*XOn_ 

•Balt l 

déc 

•PF 


1 320*200-346, XHODE be- 


Jm 

• Balt 


| kapczolaaa. a> képernyő 
1 tAdata, mart az XMCCC 
I “Baareplizklt;a" 


| ketasstt pláne maiikkal 

mcv 

■x.OéOOOh 


i 

out la. al 

■av 

09, am 

édd 

ba, *C 

MV al, bl 

mov 

• X.2 

loop 

Wova 

atoab 

mov 

dx.3c4h 



l a további byte-ok pláne 

out 

dx.él 

mov 

ab. A 

l Baatkje Otli. tahat mind 

inc 

dx 

i»»t 

2ih 

1 a 4 pixelre benődül a 

mov 

éi.Ofn 

pr«/«nfi: 


1 azln 

out 

dx.él 

mov 

ax. 1 


i A kovát kato io» eleje, 
i Egy tót matota EC byto 


11 * 1 •zolagoasnl 


mov 

al.Oíh 

out 

da. al 

mov 

al.bl 

rop 

atoab 

( v 

I k 

mov 

al.ah 

out 

da.al 

mov 

al.bl 

stoxb 

tét 


vagdl ai utol ad Byte 
kivitele 


aor 

xot 

cap 


«Kindan pláne engedalye- 
jzéaa iiiii* 
ca.ttOCO 
dl. dl 


EMU- 


• III 


l Ez itt a acrrejzoló. 

I HirclftX/ClzcieY-s/y crd 
1 eltelet augAr 


«or 

bp.bp 


Inc 

ba 




dm= 

bp 

mov 

el. 1,4 


3»* 

#bt 

mov 

aa.ClreiaR 




mov 

ba. ICOSTBU |bp- 




imul 

tx 





4 é coééirmsc 

élt éket 

mov 

ah, * 


í •ioionuh é 

éu^Acfél 

int 

21h 


atoab 

mov LlneColOt.l» (Vonalak ollna 

mo« bp .10 i KI 

mov aa. IM fXl 

mov ba.ICC >Y 

lkajtelgatvnk p»r vonalat 

I'uth aa ba bp 
call putKlineX 
pop bp ba aa 

lne aa 


t VAiatocka agy billen- 
i tyflre 


int lOh 


mov ah, Aon 
int 2 lh 


j vaga 
and Entry 


Ennyi az ©gesz Ennek futnia kell, és bemutatja 
azokat a dolgokat, amikről eddig zagyvaltam A 
múltkori szambán megígért normál kép->XMODE 
konvertáló most helyhiány miatt kimarad, sorry 
Legközelebb azzal logom kezdeni. Ha most 
alattam (éloldalnyt reklám következik, akkor a 
helyhiányt tessek poénnak erteni. mert én tudom 
meg utoljára, milyen hosszú is lett a cikk Hát 
inkább több mini kevesebb 
Most nem merek beigernl semmi! a következő 
számra, mert az előzőt sem tudtam betartani, 
sorry Szóval majd meglátjátok... Reméljük 

DoT 
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Modemek és modemezés 

Bevezetés helyen annyit, hogy igazán örülnék, 
ha leveleket írogatnátok nekem a HO címére, mert 
nagyban emeli a t. szerző hangulatát ha tudja, 
hogy tetszik a népnek a betühalmaza Azonkívül 
nektek se baj, ha esetleg olyan dolgokról Írok. 
amivel tudtok is valamit kezdeni Most a Telix 
egyik saját programnyelvének a leírása követke¬ 
zik. a SIMPLE Nevéből Is következően ez egy 
roppant egyszerű programnyelv Gyakorlatilag 
mindenfajta programozol tudás nélkül használha¬ 
tó, majdhogynem értelmes angol mondatokat kell 
írnunk. A másik Tefix nyelv, a SALT rettentően ha¬ 
tékony ezzel szemben, de ahhoz már nem árt egy 
kis programozói tudás. 

Most látom ám. hogy kimaradt egy fogalom a 
kislexikonból: scrtpt. A script itt egy olyan prog¬ 
ram, amit nem lefordításra szánunk, hanem vala¬ 
mely másik program működését automatizáljuk 
vele Mire is jó egy ilyen script? Pl. egy BBS-re v 
Internet szolgáltatóhoz belépve igen gyakran 
ugyanazokat a feladatokat akarjuk végrehajtani: 
A leveleink letöltése, új file-ok lekérdezése, stb 
Ezeket egy script lényegesen gyorsabban tudja 
beírni, mintha kézzel tennénk Egy tipp: a BBS 
en állítsuk be, hogy ne legyenek menük kiírva, ha 
lehet és az adott BBS scriptjónok végén kapcsol 
juk vissza így igazán gyorsan el lehet végezni a 
mindig ismétlődő feladatokat — és a gyorsaság 
itt pénzmegtakarítást |elent 
Nos, akkor következzen a Telix SIMPLE nyel¬ 
vének használata Ez egy egyszerű szöveg lile. 
a kiterjesztése célszerűen SÍM Lefordítása' a 
CSS <scriptnév> paranccsal történik. Tehát az 
ODIN SÍM parancsot a CSS ODIN parancs fordít 
le A seript-et többféleképpen futathatjuk az 
'ALTVG 'után a név beírásával, vagy hozzáren¬ 
delhetjük egy tolefonkönyv bejegyzéshez. A Telix 
indításakor is megadhatunk egy seriptet amit sze¬ 
relnénk futtatni: TELIX SODIN. Ekkor az ODIN 
nevű script lefut rögtön belépéskor A SIMPLE 
szintaxisa a lehető legegyszerűbb: mindent úgy 
írunk, ahogy akarunk. Arra kell csak ügyelnünk, 
hogy az utasítás neveket ne írjuk két részletben, 
különben úgy tördelünk, ahogy akarunk Tehát egy 
utasítás és a paraméterei lehet külön sorban, stb 
Stringek is használhatóak, méghozzá egysze 
rúen. például STRING243 egy ilyen változó 
Összesen 255 lehet belőlük. Énekadásra néhány 
példa. 

ASSIGN string I, 'Ez egy egyszerű string* 

ASSIGN slilngá. 'Slnno' ASSIGN stringS, -STRING' 
ASSIGN strlng4. 'Idézőjel ashilt*6 

A string2 és a stnng3 nem ugyanaz a kézikönyv 
szerint Azonban egy roppant egyszerű script 
megírása az ellenkezőjéről győzi meg az embert 
Lehet, hogy ez verziónként különbözik, az If pa¬ 
rancsnál meg fogom mutatni a szükséges seript¬ 
et Következzenek a legfontosabb parancsok 
ABC-so trendben 

BEGIN 

A begm parancsot az enddel együtt arra használ¬ 
juk. hogy együvé tartozó utasításokat jelöljünk, 
tipikusan egy IF után Pl: 
il Online then 
Bogin 

Assign Strmg4, TELIX.RE P" 

Alarm 3 
End 

CAPTURELOG <STRING>'ONOFFPAUSE 

A parancs megegyezik az ALTVL’ lenyomásé 
valaTelixben Példák 
CAPTURELOG TEMPCAP- 
CAPTURELOG PAUSE 

CHANGEDIR <STRING> 

Ez a DOS CD parancsa. Példák 
ChangeDir X:\TELIX' 

Assign Stnng64. ‘DaTELIX OOWN' 

ChangeDir Stnng64 



CLEARSCREEN 

Letörli a képernyőt. 

DATE <strlng>: 

Az aktuális dátumot tárolja el a <string>-be. Pl 
DATE String 18 

DIAL <Strlng> [From <String>] [MaxOf dnte- 
ger>] (RunScríptJ 

Ez az előző részben részletesen tárgyalt Telix 
funkciónak, az ALT ♦ D-nek a megfelelője. A stnng 
azoknak a bejegyzéseknek a száma amit tárcsáz¬ 
ni akarunk, vagy egy m betűvel bevezetve egy 
■kézi' diai string A From a lelefonkőnyv amiből 
tárcsázunk, a MaxOf az a max szám ahányszor 
megpróbáljuk. A RunScript parancsra pedig az 
adott bejegyzéshez tartozó script is lefut, annak 
végeztével a mi schptünkre kerül a vezérlés. Pl : 
Diai -m 1 -919 481 9399" MaxOf 50 
Assign Stnng24. M 5 6' 

Diai String24 From TELIX,FON" RunScnpl 

DOS <Strlng> (Pausej 

Ez egy külső program végrehajtására használ¬ 
ható, a Pause opcióval pedig visszatérés előtt 
várakozhatunk. Így pl a lefutott program képer¬ 
nyője nem tűnik el azonnal Példa Dos 
"D:\UTIL\QEDIT EXE' Pause (VIGYÁZAT! A Telix 
saját simple doc-jában itt pausesereen szerepel, 
amit a ess nem fogad el.) 

DOWNLOAD <Strlng> (With Protocot] 

Ez a PageDown (PGDN) billentyűnek felel meg 
Általában a túloldalra is ki kell valamilyen párán 
csőt küldenünk, ez később, a Send parancsnál 
kerül terítékre. Példák: 

Assign Stnng64. 'D'.TELIXxDOWNDOOM ZIP' 
Send *D:Z* Entot Sond Entor 
Download Stnng64 with Zmodem 

EMULATE <Strlng> 

ALT+T Pl: 

Emulate ANSI-BBS 

END 

A begln párja. Id. ott 

EXrTTELIX 

Az Altvx\ Yesnek telel meg. 

HANGUP 

Alt'+'H’ Leteszi a telefont 

INPUT <StrlngXX>. <szám> 

Bekéri a kért stnnget. max <szám.-- hosszon Leg¬ 
inkább a Jelszó beírásnál vesszük hasznát, mert 
mint már eddig Jónóhányszor leírtam, a jelszót 
NEM szabad leírni a seriptbe. de inkább másho¬ 
va sel Pl: 

Input Stnng22, 40 

MESSAGE <String> 

Kiírja a képernyő közepére kb 3 másodpercre az 
adott üzenetet Olyan, mint az 'ALTVH'-nál a 
Hanging up. Pl : 
message 'Kilépek a BBS-ból' 


PRINTER On Ott 

Ki be kapcsolja a printerre való logolást. mint a 
Ctrlv@' a Tellxben. 

RUNSCRIPT <string> 

Meghív egy másik seriptet, annak lefutása után 
visszakerül a vezérlés erre a seriptre Pl : 
RunScript <OOIN2 SLC» 

SEND <strlng> [Enter] 

Az adott stnnget kiírja a képernyőre, és átküldi a 
másik félnek a modemen át Ha az Entert a végé¬ 
re írjuk, akkor Entert is küld Példát lásd a 
DOWNLOAD parancsnál. 

SHELL 

AluJ Kilép egy benzinkúthoz. akarom mondani 
DOS promptra, Exitre visszatér Telixbe Vigyáz¬ 
zunk, ha ezen a DOS prompton elkószélunk egy 
másik könyvtárba, akkor visszatéréskor a script 
lehet, hogy nem talál meg néhány fiiét 

SHOW <strlng> [Enter] 

Ez csak a képernyőre írja ki a <string>-et, eset¬ 
leg Enterrel lezárva. Input elé hasznos prompt¬ 
nak Pl. 

Assign stnng 14, Telix Support" 

Show string 14 Enter 

TIME <stringXX> 

E 2 az aktuális Időt tölti az adott stringváltozóba. 

UPLOAD <String> With Protocol 

A PGUP gombnak telel meg Példa: 

Assign Stnng64. •DTEUX'DOWN WORK TELIX REP' 
Sond ■Ujf Ernőt Send Enler 
Upload Sthng64 with Zmodem 

USAGELOG On/off 

Att*U, a Telix használatát legyző lóg fiié ki be 
kapcsolása. 

A SIMPLE nyelvnek három beépített utasítása van 
amivel az előző parancsok végrehajtásának egye¬ 
nes sorrendjétől el lehet térni 

WAITFOR <Strlng> [MaxOf Nx] Then <Pa- 
rancs> 

Ez a parancs megvárja a <string> megjelenését 
és akkor végrehajtja az adott parancsot Ha Nx 
ideig nem érkezne meg a string. akkor a parancs 
nem hajtódik végre. Gyakorlatilag ugyanaz, amit 
mi is csinálunk pl belépéskor Tipikus példa az. 
amikor néhány BBS mindig megkérdezi, akarunk- 
e ANSI grafikát: 

Waittor -you want grapnics' MaxOf 30 Then Send 
•Y O- Entet 

Szintén tipikus alkalmazás még a login név be¬ 
adása itt — mivei több BBS külön kéri a kereszt- 
és vezeténevet 
Assign String 1, 'Kovács' 

AsBign Stnng2, 'János' 

Waitfor 'Vezetéknév?" then send stnngl Entei 
Waítfor ■Egyebek?' then send stnng2 Entei 
Ismétlem: NE HASZNÁLJUK JELSZÓ BEADÁ¬ 
SÁRA! 


C 0 ^ 57/31 




A következő egy elég bonyolult parancs: 

H [Nőt] <Feltétel> Then < Parancs* (Elseit < Pa¬ 
rancs*] [Else...] 

Különös módon a kézikönyv nem szól arról, bogy 
az Else után is Then kéne, de nem lordul le nél¬ 
küle 

5 előre definiált teltétel közül választhatunk, ha 
valamelyik feltétel ellenkezőjét szeretnénk, akkor 
használjuk előtte a Nőtt. Ezek a leltételek követ 
keznek: 

Online: If [NotJ Online [=Yes] [=No] Then <Pa- 
rancs> 

Ez az II parancs arra használható, hogy eldönt 
sük Online vagyunk-e. Még oftline üzemmódban 
is lehet pár dolog amit nem árt ha egy script vé¬ 
gez, pl. elmentheti az előző BBS capture lile-t. 
előkészítheti (eltöltéshez a válasz (BEP) csoma¬ 
gokat. stb 

Exist: If [Nőt] Exlst <Strlng> Then <Parancs> 

Ez a <Stnng> nevű fiié létezését ellenőrizheti Az 
előző kettőre egy tipikus példa: 

Assign Stnng64 'O TELIXDOWNDOOMP19 ZIP* 
II No! E*>st Stringt Then 
It Online Thon 

Bogin 

Message "II! jön a legujaM) OOOMI* 

Download Slnngl Wkh Zmodem 
End 

BBSNumber: If [Nőt] BBSNumber = Nx Then 
<Paranc&> 

A BBSNumber a telelonkönyv megfelelő bejegy¬ 
zésének a sorszáma Ennek használata már nt 
kább. de néha igen hasznos lehet — ha már olyan 
script-eket írunk amik nem egy BBS-re jók csak 

Returncode: If [Nőt] ReturnCode = Nx Then 
<Parancs> 

A ReturnCode-t (a SALT scriptek és) a DOS állít¬ 
ja be DOS parancsok esetén az Errorlovel-lel 
egyezik 

TransferStatus: If [Nőt] TransferStatus = Nx 
Then <Command> 

Legegyszerűbb, ha rögtön egy példát mutatok rá: 

Send 'TELIXREP' Wilh Zmodem 
If TransferStatus • 0 Then 
Send "TELIX REP" Wlth Zmodem 

Ez kétszer megkíséreli leadni a TELIX REP cso¬ 
magot — másodszor csak akkor ha az első siker¬ 
telen volt. 

Ellenőrizhetünk még két stnng egyezésére is E 
fölött a kézikönyv szépen elsiklik. egyetlen rövid 
megjegyzést lesz rá, pedig gyakran hasznos. 
Példaként egy nem túl értelmes, de tesztprogram¬ 
nak is jó script 

assign siririgt. "Slring" 
assign stnng2. "STRING" 
assign stnng3. "STRING2" 

i( stnngt • stnng? then mossage "o.k* olso then 
message "badl* 
wait5 

il strlngl - stnngs then mossage "o k" olso then 
message tad'" 
show "Doné" Enler 

Ez a script Kiír egy o.k.-t a képernyő közepére, 
vár egy kicsit, majd letörli. 5 másodperc múlva 
ugyanezt egy badl üzenettel teszi és végül kiir 
egy Doné feliratot Ezen kipróbálhatjuk a kézi¬ 


könyvtől való eltéréseket, mert ha az első is badl 
akkor tényleg megkülönböztet kis és nagybetű 
két. Ki lehet próbálni, hogy lefordul-e az else-ek 
utáni then nélkül is — nekem nem igazán fordult 
le. 

Következik a SIMPLE Whenever nevű ciklusa Ez 
a legbonyolultabb parancs, de nagyon sok lehe 
tőséget rejt magában. Leginkább a Waitfor segít¬ 
ségével lehel elmagyarázni, tehát mielőtt tovább 
olvasol gondold ál még egyszer a Waitfor párán 
csőt! A Waitfor parancs legnagyobb baja az. hogy 
a megadott szövegeknek megadott sorrendben 
kell jönnie Ez igen komoly gond lehet, mert egy 
csomó BBS-en például néha mogkerdezik belé 
péskor a születéséd dátumát, hogy vlsszaellen 
őrizzék a személyazonosságot A Whenever erre 
ad egy |ó megoldást: 16 különböző szövegre éle 
sithetjük be a Telixet. hogy amikor bármelyik meg 
lelenik. akkor adjon be egy általunk megadott 
strlnget íme a szintaxis 

WhenLoop 

Whenever <string* Then -parancs* 

Whenevor <Stnng» Then -parancs* 

Whenever <String* Thon <parancs> 

EndWhen 

A parancs bármi lehet egy újabb Whenloop-on ki- 
vül — egy If, vagy begln-end között sok-sok pa¬ 
rancs. A QuitWhen parancs szerepelhet a aktu¬ 
son belül, erre kilép a ciklusból Lássunk egy bo 
nyolult példát a végen, ami igen sokat (elhasznál 
az eddigiekből Ez a példa az előzőekben emll 
lett BBS-re bejelentkezik, szükség szerint vála¬ 
szol a különböző kérdésekre, letölti a levelező 
sónkét, majd miután eme rakás dolgát elvégezte 
szépen távozik. 


WyhenLoop 

Whenever “language t" Then Send "2" Enler 
Whenever "tlrst namo" Thon Send "Jeti" Entor 
Whenevor "lasl name" Thon Send "Woods" Enter 
Whenever "ssword" Then 
Begin 

Input Stnng45.8 
Send Stnng45 Enler 
End 

Whenever "birthday" Then Send "03-2566" Entor 
Whenever "new mail" Then Send "N O" Enter 
Whenever-rűCommand" Then Send "MAILDOOR" 
Enter 

Whenever "mail Command" Then 
Begin 

Send -D;Y" Enter 

Watttor "roaűy lo Send Tetix.QWK* MaxOt 300 
Then 

Download "TELIX QWK' W.th Zmodem 

II TransIerStatus ■ 0 Then 

Bogin 

Mossage 'Nem sikerűk a letöltés" 

Sound 200. 2 
End 

Első Then 
Bogin 
Walt 20 

Send "G Y" Enler 
Hangup 
QukWhen 
End 
End 

EndWhen 

Ez a script a SIMPLE.DOC-ból lett kimásolva, és 
megfelelően módosítva — az a verzió ugyanis 
nem (ordull le. Legközelebb valamelyik másik tar- 
minálprogram script nyelvét boncolgatjuk 

ChX 



Megjelenik júniusban. Ára: 9-10 forint 
Megvásárolható számítástechnikai szaküzletekben, 
valamint a szerkesztőségben (1074 Bp Alsóerdősor n 3 ), 
Megrendelhető postai utánvétellel: 1630 Bp. Pf.:29. 

A postaköltséget a kiadó magára vállalja 
Kiadja a CD-ARCfflZSKFT 
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Még mindig Kígyók 
Erről jut oszembo A tokaji ho 
gyen, közvetlenül a torony alatt, a déli 
oldali reton ki volt rakva egy Vipera¬ 
veszély tábla. Ha valaki csinosan 
ósszetekorodett kigyúkat szeretne 
látni a természetben, akkor menjen 
el oda (Okét Holnap az első dol¬ 
gom lesz, hogy odasietek... — 
CoVboyj Gumi- vugy erős börcsiz- 

őket 
ilsa 



aténál 

tovább észak¬ 
ra A következő völgyben >s a szó 
kásos kép fogad' jégmező és bar¬ 
langok 

A nyílt jégen ogy gwani nő. Bayan 
da szokott bóklászni ő a gwanlk 
gyógyítója A józan ész azt súgná, 
hogy ne látogassunk ide gwanl-bun- 
dában. ami nem más. mint ezen a 
kedves barbárok egyik megnyúzott 
társának tartozéka 

Bayandától hallhatunk először a 
beteg kislányról, és a szükséges 
gyógyszerről, a sárkányvérröl Ke¬ 
ressük lel a törzs olóljaróit. majd In- 
duliurik ószak felé. A gwanik nem 
bírnak a jegsárkánnyai miénk lehet 
a dicsőség, lelvesszük a Sárkány 
ölő előnevet Hajózzunk északnak n 
gwanik által udvariasan felajánlott 
jégtáblán. Utunkat megszakíthatjuk 
a kalózok közbeeső jégtábláján: itt 
nincs más dolgunk, mint magunké 
vá tenni a hátramaradt javakat A 
kalózhajó csáklyájn nagyon szép 
Egy koponya, rajta csillogó korona 
A Sárkány szigetén sem lösz sok 
dolgunk öljük meg a sárkányt, egy 
bödönbe eresszünk a véréből. Ku¬ 
tassuk át a barlangokat, majd hajóz 
zunk wssza Ha esettog valamiből 
hiányunk volt. Itt szinte biztosan po 
; rengeteg érié 



a gyógyítás 
^fibfcinyvért. 6 cse¬ 
rébe egy értékes titkot ad a 
SKullcrusher kapuját nyitó jelmonda 
tol (Ha esetleg nem mondaná meg 
akkor hívjuk elő a vörősnyetvú ku- 
tyullt, és uszítsuk rá Batlin elvesz 
tett medáljára. Ez a legenyhébb 
megfogalmazásban Is sportszerűt 
len Ml köze a gwanmak ahhoz, hogy 
követünk valakit, vagy sem?) Mén 
jünk vissza a rúnákhoz, és nyomul 
|unk be a földalatti városba 
Ez a város egy óriási, többszintes 
labirintus. A bejárattól nem messze 
találjuk a gonosz Vasculio fészkel 
A nyavalyás nagyon jól tartja magát 
a ver szívás tartósít. Nyilván nem 



a szokásos bolti 
is egy hegyes 

szerszámmal nyit 
akik meg bír 


n el kell 
előtt kisebb 
között azt 
anali 2 álót. amit 
javi 
tárgy 


kiállítást 
a bízói 
Gus: 

fására lehet 
Is a moonshado l 
ná! képezte 


a csontváznál újabb két I 
lünk. szereljük be ezeket is az j 
pocsba Uj javaslatot kapunk a Nagy 

Kígyótól: kukkantsuk meg a Hold 
Szemét Ez az a különös kő amit a 

GoHab mocsárban szundikálva már 
láttunk. 

Vasculionál volt a keleti ajtót nyitó 
kulcs A város északi részén auto¬ 
maták őriznek egy tényes ajtót Meg 
valamikor régebben mesélt valaki 
egy látomást, amelyben egy hason 
ló ajtót egy hatalmas robbanás nyit 
ki Mivel is robbanthatnánk? Termé 
szelesen lőporral Lord Marsién is 
szép készletet hordott össze, de 
szerencsére Itt a városban is talál 
hatunk néhány hordónyit Tegyünk 
egy adagot a kapu ólé. menjünk ki¬ 
csit távolabb, és bumml Mehetünk 
az értéktárba a r 


Még sok egyéb di 
akár fél is deriihetjü 

slgunk is lesz de 
lka város alsóbb 

szintjeit Sok-Sók 

útvesztővel, és 

néhány le tel ve ur 
sóbb ráakadhatunk 

lő lépcsővel ké 

kígyóra Mögötte ogy rojton ajtó há 

'vm i icnyci a 

ra Idomég vissza k 

eljönnünk Most 

11 tűnjünk ki a Kiskap 
síkságra Nézzükc 

un keletre, a jég 
sak a térképet 

Oopr.zl Innen r 
Silverpato kincsei t 
térkép amit az Alvó 

tincs messze 
(erősítők meg: a 


találtunk, segíteni tog 
A kijárattól nem messze r 

hatjuk azt a templomot, amelyben a 
Hold Szeme található Az egyik tál 
egy lelke! tart fogva a kislány elma¬ 
gyarázza , hogyan juthatunk az egyik 
varázsvizhez Most még ne vacakol¬ 
junk ezzel: nézzük meg a Hold Sze¬ 
met Batlin előkészíti a terepei a ki 
nyírásunkra. Wow Inkább keressük 
meg Silverpate kiesét, az biztonsá¬ 
gosabb Az álcázott bejárat után né¬ 
hány kínos akadályt kell leküzde- 
nünk, de a kincs kárpótól. A legfon¬ 
tosabb a KlgyO szimbólum Most 
keljünk hosszú útra; észak 39. kelet 
96 Ezt a pozíciót a legegyszerúb- 
ben a sextáns segítségével keres 
het|úk meg In találhatjuk a Rend 
városát 


A bejáratnál egy kétlábú kommu¬ 
nikációs egység üdvözöl Batlin 
hangján. Szokásunk szerint csapluk 
agyon Ennél Is. és a már döglött 
automatáknál is találunk egy csomó 
Kulcsot A kővetkező ajtónál Teleki 
newssel piszkáljuk mog az ajtúnyifó 
gombot. Nemsokára találkozunk 
Betűn egyik szolgájával, aki felajánl 

ja. hogy egyenesen a Műhelyre ve¬ 
zet Batlin már a Fények Falának 

nyitogatásával szórakozik A folyo 
só tele van csapdával nagy szeren 
cse kell ahhoz, hogy jó egészség 

ben túléljük Viszont az északi csa 
póajtó mögött találhatunk egy rejte- 
kutat. azon keresztül elkerülhetjük a 
baleseteket A fegyverraktár mellett 
újabb rejtett járat található, ezen ké¬ 
résziül bemehetünk a városba A 
Könyvtár ajtajának nyitásához há¬ 
rom tárgyra lesz szükségünk, eze¬ 
ket a város északnyugati, délnyugati 
és délkeleti részén u kápolnákban 


találhatjuk me 
ros abakusz. 

Etikáról kell. A 
tegyük a könyvtár e 
gyakat, és mér mc 
templom közepén egy 
nyög. és egy újabb tartó vár. 
Serpent Spécire nevű tárgyat 
felrakni A délnyugati sarokban men¬ 
jünk le a lépcsőn Lent egy lemerö- 
lőben lévő automata várja a főnököt 
Szerencsére hibázik. Így megkap 
hatjuk tőle ezt a kis blgyót Tőgyük a 
lenti tartóra a tárgyat a könyvtárba 
érkezünk Olvassunk el mindent A 
kön yv alatt az álcázott kulcsra figyel 

e Hk. az nyitja a bal oldali ajtót Ami- 
J Itt végeztünk, telepőr láljunk ki, 
Közolitsük meg a délkeleti ajtót Itt 
Batlin újabb szövetségesével talál¬ 
kozunk Rohanjunk át a tűz labdák 
kai védett termén, majd gyógyítsuk 
meg a sérülteket A következő á|tó 
nál egy újabb robot azonosít a könyv 



Hoho! Mik azok a gyönyörű állatok ottan?! 


Úgy tűnik, személyesen Mr. Drakulahoz van szerencsénk 
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bóu-tic au.-itnf'Xliou hícé! 
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árban lalálható Könyvek alapján (Az 
utolsó válasz a jó Ha elolvastad a 
könyvtár tartalmát, akkor ismerős 
lesz a kérdés ) 

Ismét egy ellenség provokál, de 
most is Időben elpucol a harc elől A 
következő ajtót nem nyitja az a kulcs, 
amit a heverésző hullánál találunk 
Itt a Selmától csent kulcsot kell nasz 
nálnunk. Ha esetleg nincs meg. ak¬ 
kor vissza kell fordulnunk, és a nulla 
kulcsát a Halott kincseinél’ használ¬ 
juk. maid a szőnyegen találhaló 
gombbal liftezhetünk 

Van oldalt is egy ajtó. ha azt is ki 
nyitjuk Selina kulcsával akkor egy 
barlangon és egy cikkcakkos rejtek 
úton keresztül gyors ki bejáratot ta¬ 
lálunk a jégmezőkre 

Akár be <s mehetnénk megküzde¬ 
ni Bálimnál, de mos! álljunk meg egy 
pillanatra. Ha most gyanútlan úthen 
gerkónt tovarobogunk, akkor csu 
nyán ráfaraghatunk hanyagságunk 
ra mert rövidesen alaposan mogli 
zedelödik a lakosság Gondoljuk 
végig, hogy kivel nem beszéltünk 
végig minden vezérfonalat, mit nem 
vettunk meg. stb Elsősorban a 
moonshade i mágusok varázslatai¬ 
ból vásároljunk össze mindenféle! 
amit csak tudunk Továbbá képez¬ 
zünk pénzalapot, mint frissiben fel¬ 
javított nagybank Ott szikkad a há¬ 
tizsákjainkban az a rengeteg arany, 
ékkő. ekszer, stb Semmit nem tu 
dunk vele kezdeni, adjuk el a pénz 
váltóknak és Topónak Feltétlenül 
spájzoljunk nagyobb tétel 
moonshade-i pénzt legalább 2-3 
ezret, nemsokára jól fog jönni 

Ha már éppwsn kitérőt tartunk: las¬ 
san gondoljunk a Silver Seedre A 
bájos kiegészítő modult a Serpent 
Isié után ismertetjük, de meg kell 

kezdeni a Sl befejezése előtt Ji_ 

Ugyanis utana nem lehel .. Illetve temetőbe a ji 
akkor már csak vlsszatőltőtt állásból sárkány szia 
indulhatunk. Ha esetleg valaki nem Gwenno holti 
jött rá, hogy milyen trükk rejtőzik a a különálló )C 
kígyó Kapuk környékén, de kíván megfújjuk a k 
esi a Silver Seedre. az most hunyja álljunk távola 


be a szemet, vi 


át ennek a 


a mari 


Ajnye gyerekek, miért kell mindenkit legyilkolni?! 

töl (Most különösen jól jön Boydon 
segítsége, kitűnő Halottszállító > 

Visszafelé remélhetőleg pontosan 
útbaesik a kedves pingvinek szige¬ 
te: szerezzük vissza a spéci kardot, 
a magebane-t Evezzünk vissza a a 
szárazföldre Menjünk el északra. 

Hazaid főhadiszállásához, és mér¬ 
jünk rá megérdemelt büntetést A 
Yenani áltál említett medált vigyük 
vissza a gwaniiói hálája jeléül újabb 
fogat kapunk 

Vigyük el Gwennot a szerzetesek¬ 
hez és kérjük meg valamelyiket, 
hogy támassza fel szegényt. A fel- , 

támasztott Gwenno egy kissé za- bokát Hátul, az irodában 
vart valami súlyos baleset érhette. gecsko robottól kapunk ei 
A büszke Karnax ad tanácsot. információt Menjünk le a I 
Fedabibliötól kell megszerezni egy lépcsőn A hal 
írást, az alapján meg tudja gyógy!- Mi"' "' 
tani Gwennot. Repüljünk 
Moonshadebe. 

Shammo itt már rendet vágott A 
pusztítás szinte teljes: a legtöbb régi 
lakos halott A mágusok a falra ken- ezeket a faldaral 
hettek a tudományukat, a Káosz el¬ 
len szemmel láthatóan tehetetlenek 
voltak Halottak, csontok, ragadozók 
a városban A Vasculiotól vissza¬ 
szerzett pálcával kezeljük le 
Fedabibiio szobrát A kiszabadult 
tanártól megkapjuk a Karnax által 
keresett iratot, ami nem más, mint a 
Nagy Főnők kivonatos leírása a Ba 
lanszról. Törrisióval most még ne áll¬ 
junk szóba, majd legközelebb. A 
kocsmában vizsgáljuk meg régi ba 
rátunk. Hawk kapitány hagyatékát 
A ládához a kulcsot szintén 
Fedabibliólól kaptuk Szokás szerint 
egy kincs rejtekhelyét ismerhetjük 
meg Nagyjából, mert Hawk elég ré 
szeg leheteti, amikor ezt az Irományt 
összehordta Ha minden igaz. azt a 
rejtekhelyét már kifosztottuk itt ta¬ 
láltuk a Kígyó Koronáját. 

Kutassuk át a város maradékát, 
gyűjtsük össze a togakat és a hasz¬ 
nos tárgyakat: csak a robotokat ke¬ 
rüljük el Stefano rémülten segítsé¬ 
get kér, megint bajban van, retteg 
Columna átkától. A zöld boszorka 
egy Tetmmátort küldött Stefanora, 
megbosszulni a tolvajlást. A lovag 
elég kemény ellenfél. Sfefanótól is 
kapunk hálából egy fogai, és egy 
kulcsot, amivel megszerezhetjük a 
harmadik fekete kígyót. Ez az. ame¬ 
lyik az erdei kejlak mögött van elrejt¬ 
ve A három kígyót gondosan őriz¬ 
zük meg Ha ezzel végeztünk, men¬ 
jünk vissza a szerzetesekhez 

Karnax számára az írásból vílá- 

K ssá válik a gyógymód Ismét útra 
II kelnünk, vizet kell hozni 
GwGnnonsk 

Menjünk az Etika templomába. A 
templom romjai az északi jégmező¬ 
kön vannak, (észak 33. kelet 133 
lak.) Egy gyönyörű Kígyó szobrot 
találunk A szobortól jobbra menjünk 
le a lépcsőn, és ismerkedjünk a te¬ 
reppel A halottak (akiket valami jó 
ravaló katona könnyedén kiirtott) 
mindenféle hasznos tanácsokat 
hagytak hátra Keressük meg a sző¬ 


nyeget. és meditáljunk. Előbb elmé¬ 
leti vizsgát teszünk egy automatá¬ 
nál. majd a válaszok szerint kell cse¬ 
lekednünk. ez a gyakorlati vizsga 
Tehát keljünk át a tűzön megnyomni 
m szívfájdalom nélkül dob¬ 

juk el a maradék javainkat (pénz. 
ékkő), és semmiképpen ne kérjük 
ellenségünket, hogy kímélje meg 
életünket Ha kész vagyunk, mén 
jünk fel a szobor mögötti forráshoz, 
és töltsük meg a csöbröt 
A következő templom lehet a Disz 
dplina Temploma A két oldalsó szo¬ 
bában nyomjuk meg a falon a gom 
Hátul, az irodában egy őre 
gy kevés 
bal oldali 
ilottakat természetesen 
ne bántsuk Az egyik szobában a fal 
mögött egy rejtett láda körvonalai 
látszanak. Keressük meg a falon a 
rejlett ajtókat és tegyük magunké¬ 
vá a kulcsol (Könnyebb megtalálni 
’ ’' ibókat az alapján, 
hogy egy klikkre nagybetűvel írja ki 
a Wall-ta program. normál tál ese¬ 
tén pedig sima wall -t Ir. Trükkös ) 
Menjünk vissza az első szintre, 
majd mind a két felfelé vezető lép¬ 
csőt vizsgáljuk meg Az egyiknél 
uiabb rejtett ajtó. a másiknál köny¬ 
vek Gondosan gyarapítsák tudá¬ 
sunkat Az irományok mindenféléket 
mondanak a kegytárgyak használa¬ 
téról. de az nem igaz. Tegyük az 
obszidián ágat a bal oldalára az ol¬ 
tárnak kis hTd tűnik elő a semmiből 
Az északi ajtót amely a forráshoz 
vezel, egy kis trükközés után kinyit¬ 
hatjuk. a közelben találjuk a kulcsol 
Saját erőből is végigcsortethetünk a 
savpályán, de sokkal kímólőbb eljá¬ 
rás, ha elmegyünk Petráért, beszé¬ 
lünk meki a savról és a testcseréről, 
és megkérjük, hogy jöjjön velünk. 
Szép kis ugrás, oda-vissza 
Moonshade... Használjuk a 
teleportot. 

Ha nincs kedved össze vissza te- 
leportálni. le-fei rohangálni, akkor 
indítsd így a programot: serpent 
manimakCR* Ha esetleg nincs meg 
a Silvor Seed modulod, akkor ha jól 
emlékszem, serpent pass Ezután 
F3-ra kapsz egy térképet, erre vala 
hol rá kell bökni, és már visz Is a 
telepőrt Vannak itt egyéb tök fölös¬ 
leges choatek is. az F2 után választ 


Ki a manó ez a boldogan vigyorgó. borotválattan személy? 


Én nem hiszek a sárkányokban, tehát nem is léteznek 





áll a platnira, 


megnyomjuk a közép¬ 
ső gombot, és mar mehetünk Is ke¬ 
resztül a savfürdőn a vizecskénkért. 
Előbb persze kérjük meg a társain¬ 
kat, hogy várjanak meg itt. különben 
annyi nekik. 

A kővetkező célpont lehet a Logi¬ 
ka Temploma. Ez már cuki darab. 
Először vegyünk magunkhoz egy 
üres kancsot. (Ne köcsögöt!) A 
templom pozíciója 23 fok észak, 64 
fok kelet Itt talán már jártunk is. 
Menjünk el a jégtőmbökió. és dara¬ 
boljuk szót egy karddal. Neagwani 
kürtöt használjuk, csak ha nem árt 
a közeli robbanás A kiszabadított 
halottakat kutassuk ót Az egyiknél 
találunk egy könyvet a megboldo¬ 
gult hasznos feliegyzéserver 

Az első akadály néhány telepőrt 
Ezeket meghatározott sorrendben 
kell érinteni Az elsőt, a vöröset két¬ 
szer is meg kell hágni Ha hibázunk 
gyorsan észrevehetjük a büntető vil¬ 
lámokból A következő helyszín a 
bejárat Itt a négy betűt a megfelelő 
sorrendben kellTerakni a kapu elé. A 
jelszó BCOW, talán nem véletlenül 

Bent az 1 -es robot fogad egy rossz 
hírrel. Az egyik robotot agyoncsap¬ 
ta valaki, és a forráshoz vezető ajtó 
kulcsa eltűnt A tettes nyilván a ma¬ 
radók robotok között van Mindegyi¬ 
ket kikérdezhetjük, és az állítások 
alapján kell lelepleznünk a tettest Ha 
van kedved, megrajzolhatod a szo¬ 
kásos ki-kit igazol táblázatot A meg¬ 
oldás triviális, nem rontom el a szó¬ 
rakozásod, jó’ Egy táblázatot ideva¬ 
rázsolok, hogy ne kelljen ezzel va¬ 
cakolnod. (Id. odalenn) 

A tettes leleplezése után két új 
kulcsunk lesz Az egyikei jószántá 


itt minden. Keressük meg a bejara 
tót a hegy ellentétes oldalán A déli 
folyosón menjünk végig A falon egy 
gomb A gombok arra valók hogy 
megnyomjuk őket. A falon ajtó nyí¬ 
lik A rejtett szoba egy telepőrt Ezen 
a folyosón is menjünk végig Itt egy 
igen aktív halott, egy múmia van. 
Verjük le, és vegyük el tőle az Írást 
Tegyük ezt az üres állványra, kapunk 
egy könyvet Innen gyorsan egy 
újabb terembe repülünk. A Kígyó 
Szemet védő energiamezőt bontsuk 
le egy varázslattal mint szorgos vil¬ 
lanyszerelő a bütykölt órát 
A terem északi falán van egy rej¬ 
tett a|tó Innen a kriptába jutunk Va¬ 
rázsolunk a hatottra egy Summon 
Shade-et. és gondosan hallgassuk 
végig. Ismét kell egy csomó tárgyat 
keresnünk A Korona és a Bot meg 
van. de hol lehet a Mell vért’ Na 


ból adta át, a másik a maradványain 
van Menjünk a bal oldali rejtvény 
szobához, az egyik kulcs nyitja az 
ajtaját A bent található szöveg egy 
kicsit talán félrevezető, mert a meg¬ 
oldott rejtvény sem 4 kőből áll. a bal 
szelsó követ rakjuk be a megmaradt 
csillag alakú alakzat közepére Az 
eneigiamezö örömében megszűnik, 
és újabb kulcsot spájzolhatunk be 
Ballagjunk el a forráshoz, és gyűjt¬ 
sük be az utolsű adag vizet. 

Menjünk vissza a szerzetesek kö¬ 
zött Időző Gwennohoz. és járjunk el 
Karnax tanácsai szerint. Melyik viz 
is kellene most? Próbálkozzunk a 
diszciplína vizével Gwerino szeren 
cséré azonnal magához tér, és ta¬ 
nácsot Is ad meg kell ismernünk az 
Átkok foglyulejtesének titkát Men¬ 
ünk Moonshadebe, es érdeklődjünk 
Torrisio a varázspálcáért cserébe 
megismertet a titokkal. Duciot, az 
iparost kérjük meg, hogy készítsen 
három Fóregkővet. Ehhez féregsziv- 
re lesz szükségünk, a jobb varázs- 


Beszóljünk a Káosz főnőkével 
Vele találkoztunk már véletlenül a 
gyárban Menjünk el Sethysért 
Amint kiérünk a templomból, megje¬ 
lennek rajta az elmúlt évszázadok 
jelel. Ezt úgy értem, hogy helyben 
elporlad. Vigyük a maradványain ta¬ 
lált szemet, ez kell a főnők felélesz¬ 
téséhez. Ismét Summon Shade, 
mire a szellem elmondja azt a rítust, 
ami Káosz Kígyó renoválásához 


latok egyik reagensére Biztosan van 
nálad egy csomó: a jégmezőkön 
minden leölt kígyó (vagy ml a szősz) 
tartalmaz egy-egy ilyent. Egy 
re Ducionak szüksége van i 
táshoz. A Torrisiotól Kapott 
lato! vessük fel a varázskói 
kónkbe és a három Féri 
vassuk rá Erre átalakulni 


.... csinos, 
szögletes Lólekkristálylyá 
Ismét keressük fel Gwennol. aki 
újabb tanácsokat ad A kristályokat 
meg kell fürdetni a megfelelő lemp 
lomok vizében, és meg kell vizsgál¬ 
ni pár varázstárgyat, amelyek az Át¬ 
kok nyomára vezetnek. 

Ismét nagyokat utazhatunk. Men¬ 
jünk vissza abba a templomba, ahol 
a Holdkövei találtuk A fali kislány 


iendklvül Interaktív táb lázat az összes unatkozó olvasónknak 
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A XXt század vége Útié kísértet történt a FÓU 
csór.kenó eofor rajainak megérzése érdekeben. 
Az Egyesült Földi Kormány meghirdette a 
PlaivsKte Harci Versenyt A PHV lényege az volt. 
hogy — különböző ham helyzetekben — szem 
beállítsa egymással a Fők! hat legnagyobb cé 
gél. pontosabban az általuk kijelölt versenyzőket 
A versenyen diadalmaskodó cég egy évre meg¬ 
szerezte az erőforrások fölötti kizárólagos rendel- 
kezesi rogot A PHV hamarosan olyan sikere -- tett. 
hogy minden évben megrendezésre kerük es a 
műholdas közvetítésnek köszönhetően földlakók 
miikárdjal élvezhették az összecsapásokat 

Az űrutazás térhódításával a PHV túllépte a FókJ 
Által kínált kereteket es az un Interplanelans > iára 
Versennyé (IHV) fe/lódótt amely a ~jaték’-ne* na 
gyobb népszerűségei, a multlgalaktikuB órkiscé 
geknek pedig lényegesen több hatalmat kölcsön 
zött A XXIII század folyamán az univerzun őri 
úscegei az IHV-nek köszónliotóen az ókét irányi 
tó kormányok tejére nőttek Az utóbbiak, hogy 
vrsszaszvrezzék régi erejüket megalakították az 
Egyesült Bolygök Szövetségéi Klserlotük hiába 
valónak bizonyult, és az EBSZ mindmáig csupán 
jelképes hatalmat mondhat magáénak 

Ma. 2365-ben az óriáscégek végsó versenyre 
készülnek Az utolsó összecsapás főszereplője 
egy repülő harajarmü amely a legtökéletesebb 
hadrgepezet. melyet az univerzumban valaha is 
készítettek, es aminek a nevét így ismerte meg a 
világ ZEPHYR,” 

Nohál. micsoda érdekes keiettOrtenet' Új s ze 
lek fujdogalnak a NEW WORLO COMPUTiNG 
történetírói körébon? (Bizonyára valamolyiköjük 
szellemeit egy kellemeset ) Bár rögtön legyük Is 
hozzá, hogy nem a kerettörténet miatt vesz meg 
az ember egy játékot Es nem is a doboza miatt 
noha a ligyelomtelkeltö és — számomra — isme 
retten mértani testet formáló tok igencsak jól néz 
k. (Ez kérlek egy "reál 30" deltoid, és nagy¬ 
szerűen alkalmas arra. hogy a polcon ne falat¬ 
ja a helyet, és ha egyszer kiszedted volna be¬ 
lőle a játékot meg a sok színes szemetet, soha 
többé ne tud vlsszagyómoszúlnl őket — 
CoVboy) 

A játék a mostanában oly divatos DOOM-sze 
rü 30 grafikával készült és shoot'em up jellegű A 
nagycsoportot még ki nem (árt emberkéknek és 
a szellemi leépülteknek kiváló szórakozási nyújt¬ 
hat Egy CD-t foglal el. de van lemezes verziója 
(S 6700K EMS és 522K hagyományos memória 
alatt nem indul el 486 OX2-66-osnái kisebb lel|e- 
sitményü gépen pedig ne nagyon próbálkozzunk 
vele. Minden ismertebb hangkártyát kezel 


Az intro után a játék főmenüje jelentkezik be 

NEW GAME Uj jálék. nehézségi szint, nevűnk 
és hivőjelűnk megadása után kezdünk 

LOAD GAME Játékátlás töltése A program 
minden sikeresen téliesített pálya után autósaim 
et csinál 

OPTIONS: Zene/Sfx hangerejének beállítása, 
részletesség beállítása valamint megadhatjuk azt 
Is. hogy harc közben zenéljen-e. 

CBEDITS, HIGHSCORE,OUITGAME aszó 
kásos jelentéssel bírnak 

Kezdés után némi kőrites következik (a közve 
tites műsorvezetője bekonferál, stb ) . de egyéb 
iránt minden pálya előtt lesz egy ehhez hasonló 
közjáték. Ezulán kiválaszthatjuk hogy melyik cég 
szponzoráljon bennünket a hat közűi A szponzor 
a harcjármű vünk felszerelésére lesz hatással 
Minden egyes cég gépelnek van egy ötös oldala 
(fegyverzet pajzs, stb I Na meg egy gyenge is A 
cég kiválasztásához egy táblázatban majd nyuj 
tok egy kis segítséget, hogy ne kelljen mindig 
nézegetni Nőm tudom, hogy mitől függhet, de nem 
mindig választhatjuk mindegyiket a hat közút — 
én általában az erős fegyverzetű Positronix csa 
pat égiszé alatt játszottam 

Ha túljutottunk az összes procedúrán bekerü¬ 
lünk az arénába Az ól másik pilótával lógunk 
versenyezni —célunk, hogy minél több pontot er 
jünk ol az adott időn belül Sokféleképpen lehet 
pontot szerezni — a legbiztosabb módszer az. 
hogy mindenre lövünk, ami mozog. (Tulajdonkép 
pen ez az egy mondat mar lefedi a |áték lényeget 
de a leírás az leírás') A pályán az ellenfeleinken 
kívül mindenféle bonus célpont is akad (a város¬ 
ban rendőrök, közvetítő kamerák egyszerűen fo 
nomenális, amikor sokkal erősebb hajónkkal őket 
Irtjuk- a víz ailatt búvárok: stb.) Mi Inkább a többi 
versenyzőre koncentráljunk, hiszen ők jelentik a 
legtöbb pontot. Nehéz őket lelőni, löleg a gyors 
mozgásuk miatt Erről jut eszembe az irányítás 
az eredeti billen tyűzetkombináció eléggé körűimé 
nyes. Javaslom az átdefiniálást Igazából nyolc bil¬ 
lentyűre kell koncentrálnunk gyorsitás/lassltás 
("túlhúzva' tolathatunk is), emefkedés/süllyedés 
jobbrafoalra fordulás és a gépfegyver. 'rakéta hasz¬ 
nálat. Külön forgathatjuk még a fegyvertornyot Is. 
de nem hinném hogy az átlagember képes erre 
a produkcióra, ha a labirintusszerű pályákon 2-3 
másodpercre feltűnő, emelkedő-süllyedő, gyorsi- 
tó-lassltó hajók után rohangászik — esetleg ha 
kelten Irányítjuk lövész'pllóta felállásban (Vagy 
VR-sIsakkal. de attól tartok, még nincs mindenki 
nek otthon ) Alul balról jobbra haladva a pajzsok 
állapotát, a rakéták számát, a sebességet, az 
iránytűt (piros: torony, fekete: haladási irány) és a 
radart latjuk — addig a pár másodpercig, amíg 
szép komótosan ki nem lövik az összesét 

A pályákon elszórva a szokásos energia/tegy- 
ver/rakéta utánpótlást is megtalálhatjuk — ezek¬ 
nek (illetve az ezeket szimbolizáló tárgyaknak) 
csak menjünk neki. 

Ha lelőnek, egy kényszerleszállás után a start¬ 
helyről indulunk újlent, de az idő nem áll le. on¬ 
nan folytatjuk, ahol abbahagytuk. Ez vonatkozik 
a többiekre Isi A verseny az idő leteltével ér vé¬ 
get Ekkor tudjuk meg a saját es az ellentetek ál 
lal elért pontszámot, az ért Iszerelést je 


A kapcsolási szünetekben a Sirfus leg¬ 
szebb lányai próbálnak meggyőzni a 
mosóporvásárlás célszerűségéről... 

lentó dijat,majd indulunk tovább a következő boly¬ 
góra (pályára), de ehhez nem muszáj győzni 
Olyan nagyon sokat nem játszottam, tehát nem 
tehetők a CoV 'bajnoka" (nevetséges ..),de eimon 
dóm. hogyan lettem eredményes Próbáljunk egy 
szerre egy elleniéire koncentrálni, es ha befog 
tűk. nyomjuk le egyszerre a rakéta és a tűz gom 
bot ha pontosak a találataink ogy Idó után csak 
lepottyan a padlóra! Jópofa egy kettős küzdelem 
be harmadikként beszállni, ha már egyik másik 
legyengült és ekkor learatni a babérokat (valamint 
az ellenieteket) Utóbbi tanácsot a mindennapi 
életben is kitűnően lehet alkalmazni 
Értékelés: A hasonló stílusú DESCENT nekem 
sokkal jobban tetszett Igaz. ott nem versenyez 
tünk. de kitűnően futott a DX2-66-on és nem rán 
gatódzott ennyire. A grafika nem annyira jó véle¬ 
ményem szerint, hogy egy Pentiumot vásároljak 
miatta (természetesen csak emiatt nincs még 
Pentiumom ..) Nagyobb teljesítményű gépen 
azonban valószínűleg élvezetesebb játékélményt 
nyújthat A repülés sem annyira realisztikus, mint 
a Descenté Pozitívum, hogy változatosak a pá 
lyák ős a hátterek A zene és a hanghalasok na¬ 
gyon eltalállak, az én GUS-omon legalábbis tet¬ 
szettek összegezve 2/3, ha valaki még ismeri 
ezeknek a balga iskolai kifejezéseknek az érlel 
mól Nem rossz, de a NEW WORLD 
COMPUTING-tói többet váriam, löleg, ha Ugye 
lembe vesszük, hogy szerintük cirka 370 év múl 
va benne lesznek az Univerzum hat legnagyobb 
vállalatának körében Egyébként mélységesen 
lehangolt, hogy a jövendőbeli megakonszernek 
között nem találtam meg a Holstein Braueraii. a 
Philip Morris! és persze a Com-Ware Kft -t 

Kozy 


Most látom csak. milyen szép 
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-Na és? 

06666 .. Hogyhogy na és? 

- Hogy hozza ki a rakomány!"’ 

- II! valami tévedés van, rakományról 
nem voll szó esetleg rakhatunk ra nuk¬ 
leáris télietet. éger logot, vthel magaval 
tévékamerát, alombombái, egúnrtot. 

Mennyibe kerültök a kísértetek? 

Hmmm másfél millióba 

Salrmnek. maga elvetemült patkány 1 
Mastél milliót ezért a |álék-vacakort?i 
Hiszen ezt bármelyik kísérleti egerünk 
ulJnacsinSIja lillerekért' 

Csakugyan ' Ha szabad megjegyez- 
nem. Ön zseniális. Mr Tytell. 

Jöjjön közelebb. Salranek 

i Macskafogó részlet) 

Milyen érdekes, hogy az alant elterülő 
leírásnak az égvilágon semmi köze nin¬ 
csen a lilmlOrtono! egy* legnagyobb al¬ 
kotásából volt lenn kis résziéihez Azaz 
denogymnes. csak várjátok ki a végéi * 

Gondolom, mindenki hallóit már vala 
ha a RATTLETECH-röl. Nécem? Még |ó. 
hogy Itt vagyok Szóval a mókái a japá 
nők találták ki. hogy mikor pontosan, azt 
nem tudom, mindenesetre az valószínű, 
hogy az eiö omiékezet határain beiül tör 
leni a dolog A japánok mindig is híresek 
voltak arról, hogy rendkívül buta dolgo 
kát tudnak kitalálni Jelen esetben arról 
van sző. hogy valamelyik rajzfilmrende- 
Zö-producer bácsi roppant poénosnak 
tartotta, ha harmincméleros. embdWré- 
nyitotta robotok út* egymás tejét nagy 
vehemenciával, és ha már megvolt rá a 
lehetősége, csinált is ebben a témában 
párszáz(ozer) rajzfilmet. A japánok 
Mangának hlviák az ilyot (a rajzfilmet, 
nem nz idióta produceri). A dolog nem 
vári hatalmas sikert araion először Ja¬ 
pánban. aztán az amenkaiak is rákap¬ 
tak. «s ahogy az lenni szokolt. némi fá¬ 
ziskéséssel a Mosoly Országából indult 
Őrület eljutott a Röhoi Országába (gyk: 
kis hazánk) Is A mánia mostanában van 
BetelOzOdőbon Nyugaton, a BattioTech 
VR játékok tormájában Persze a témára 
a i •.zámliOgépcs) játékpiac Is lecsapolt, 
hogy mást no említsek itt van a Batlle- 
lech, a MeehWarrlor. a Transtormers 
(hehe...), |a meg van valami Meialloch 
fcarihsiege Is. 



Aki ebből még nem |6« volna rá. eb¬ 
ben a szimulátorban "birodalmi lépege 
tű'-szerű robotokai kun vezetnünk és ha 
sonló gopokol a paolizmus. az antimik- 
tanzmus, meg hasonlók jegyében dara¬ 
bokra verni Na de először talán tekint¬ 
sük mog az Introt (illotve először csodál¬ 
kozzunk, hogy egyáltalán elindult a gé¬ 
pünkön. .), amiben egy rendkívül eredeti 
kerettörténet bontakozik ki valami olyas¬ 
mi, nogy 500 ev múlva dúl a nagy hábo 
m az emberek és a csúnya gaz cybrldek 
közön 

Kis szünet következik, megyek enni 

JO reggel!' Üdvözlünk minden u|don 
süli hallgató!' Éppen ott lartoltunk, hogy 
megnéztük az Introl. és próbáljuk magun- 
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Kész öröm lesz ezzel az ormótlan kályhával bóklászni 


kai igaz., hamisllattán Batlleteches han 
gulatba ringatni, hogy végre elkezdhes 
sünk játszani Ennek érdekebon huzzunk 
a kezeinkre kályhacsöveket a lejünkre 
bukósisakot, a fülünkbe akasszunk egy 
CD-I. és téltél lenül készítsünk a kezűnk 
ügyébe valami súlyos, kemény tárgyat 
amivel majd tejbosózzuk rajiunk röhögő 
felebarátainkat 
Nézzük először a Wmenül 
Instant actíon Gyakorolhatjuk a gépok 
irányításai Kapunk egy küldelést, amit 
a szivünkhöz legköroiobb illő géptí¬ 
pussal hajihatunk végre mem a pác* 
make*re gondoltunk) Ezenkívül külön 
léte rafinériákat rt* beállíthatunk. Koz 
dőknok javasol! a se'tnetetlenség és 
a végtelen lőszer bekapcsolása, gép 
nek pedig egy jól megpakolt Colossut. 
Haladók Kipróbálhatják milyen gyorsan 
el lehel haíálozn! egy gépágyúkkal lel 
szereli Roadrunner nyergében 
Smgle mission: Olyan, mint az Instant 
actlon, csak itt még a küldetést is m. 
választjuk ki 

Opbons Itt megnézhetjük a demot (tők 
K>'». és különböző beállításokat álllltu 
tünk bo ügy szépen magyarul I Van 
itt ogy tigyolomieméltO monüpom 
(avagy beállítás beállítási lehelöseg 
ami a hangzatos Load Banlosei névre 
hallgat, es azt sugallja, hogy előbb 
utóbb lesznek scenano dmkek is a ja 
Iákhoz 

Carrear Itt lehel építgetni a karnerúnkot 
Kapunk egy négytől, amatőrökből álló 
csapatot (három plusz ml) meg kettői- 
kettőt a kél legkisebb robotliposbOl 
Minden küldőiéi utón lehetőségünk 
van a játékaiiás kimentésére, a gopek 
javítására új gép építésére lozt a le¬ 
hetőséget érdemos is Sűrűn használ¬ 
ni. hogy mielőbb úlűképes legyen a 
csapati 

Well, most pedig ogy gyors HERC (Ja. 
itt nem Tochnek. vagy Mechnok. hanem 
ogyedl léjszOlésban HERC-nck hlv|ák a 
robotokat Ebből követkéz*, hogy a rö¬ 
vid küldetések neve HERC-porc a na 
romfős őrjáraté pedig HERC-lorc. Hzé 
szóval egy Intenzív HERC-vezetői lanlo 
lyam következik (Elég HERCIg kis le¬ 
írást HERCint on Itt. HERCegcml Ha 
így folytatja, meg a végén elnevezem 
SonMERC Zoltánnak! — CoVboy A 
KRESZ ! mog az eü t hanyagoljuk, és 
csapjunk bele a műszaki közepébe 1 A 
műszaki közepén pod.g nem más vár. 
mint a HERC-ek kezelése, és múszoro 


Műszerek 

Van egy rakás ráadásul m.noen gé- 
pon máshova vannak elhelyezve Azért 
részletezzük jo? 

Pajzs. Egy zöld képződmény (néha négy¬ 
zet néha téglalap de van ahol csak 
csíkok). Ha eltűnik, az ellenség lövései 
a gépben tesznek kán (Speciális tá¬ 
madások. p- Sprdert akkor .s bánthat¬ 
nak, ha a pajzsunk a maximumon van.). 
A két nyíllal állíthatjuk hogy az első, 
vagy a hátsó pajzs töitödiön lobban 
Fegyverállapot-ielzök A fegyver neve 
melletti számmal lehel a fegyvert ki Il¬ 
letve bekapcsolni Ha egy Fegyver be 
van kapcsolva, és elég közel van a 
célpont az összes bekapcso l legyver 
lőni tog rá Itt láthatjuk még a fegyve¬ 
rekhez még meglévő USszorkészMet, 
és a fegyverek enorgiaszinljél 
Fodélzotl számítógép: A monitor kijelzé¬ 
se közölt a funkctóbráentyükkel vált¬ 
hatunk 

Ff A gépünk állapotáról kapunk némi 
grafikus információt 
’F2' Raa óúzoneleket válthatunk a tár¬ 
sainkkal (ha vannak). 

"F3" Foiüinezolben láthatjuk a gépünk 
közvetlen környezetét 
FI' Radar A barátok kékek a löldi 
ellenségek pirosak a repülök sár¬ 
ga- az ellenséges épületek zól 
dók Eldomos az R billentyűvel 
bekapcsolni az aktív radart bár 
ezzel ogy halom ellenséges ra¬ 
kétái szabadítunk a nyakunkba. 
A radar hatótávolságai az "l bil¬ 
lentyűvel Vúltóztarhaljuk, bár sze¬ 
rintem a lognagyobbon khrül nem¬ 
igen erdemos mást használni. 
"F5": A célpontunk AHapoiáror kapunk 
nem. grafikus .nlormaciól 
"Ffl A rakétáinkra szereli kamera ké¬ 
péi laihaljuk 

F7 Lapozás a nagylétképre A térké¬ 
pét •? nyilakkal lapozhaljiA. zooro- 
olhaiunfc. a küldözgette radiőüze- 
noleknol itt adnato mog a célpont 
Szerintem rádiózni is ctl erdemos. 
bár mnon nem laijuk a küNilágol. 
de harc közbon úgysem nagyon 
használnánk ezt a lehetőséget 
"FB": Részletes intormtoo a gépről III 
is ki van rajzolva (a serük teszek 
színesek), de tol is varrnak sorol¬ 
va a gép részei és az állapotuk 
"Fit" A küldetésünkéi olvashatjuk el. ha 
az eligazítás óla eítotejtellúk vol¬ 
na. 



Úgy látom, Dugan koma ott komoly pacba 
keveredett: már hullanak a darabjai 



Ezért nem kell bádogba öltözni: rögtön 
belédver valami kósza villám 
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FíST-A Játék aiapDoáliimsail tehet m® 
ne! körben megváltoztatni (Ah 
hor hogy itt az összes lehetősé¬ 
gei kipróbáljuk a játszhatóság 
megőrzése mollon nem éri egy 
406DX4-OS meg 16 Mbyte RAM) 
Sebességszabalyzó kar. RMttntő bonyo¬ 
lult Kárkeret ha óidra toljuk (kurzor 
lat), a HERC előre megy. ha hátrahúz¬ 
zuk (kurzor le), akkor meg tolat 
TRACK feliratú gomb Valami automata 
p#6tó-szorusogol aktrvizáj, ha benyom¬ 
juk, a bologolt ellenséget magatol kö¬ 
veti a robot, nekünk csak lőni kon Nem 
rossz, do ilyen alapon lehetne egy 
PLAY tekratu gomb is. amir.ok megnyo¬ 
mására a program végigjátssza saját 
magát, gratulál, majd letörli magit, es 
detragolja a winchestert 
LINK feliratú gomb Ha ogy bizonyos 
fegyvertipusbél kettő darab lelt szim 
metrikusan felrakva a HERC-re az 
egyiket aktiválva mindig a pár tog tü¬ 
zelni Ez ugyan növeli a találatok haté¬ 
konyságát, de nyitván duplán is fo 
gyásztja a lőszert 

Kerulobtllontyúk: 

Ezek így, ebben n tormában csak ak¬ 
kor stimmelnek, ha billentyűzet plusz egei 
irányítással Játszunk, joystick esetén ér¬ 
telemszerűen módosulnak egyes dolgok 

So; 

T torony forgatása felfelé Interak 

liv kezelésnél: Nézz. nézz az ég 
MdAéééé 

M torony forgatása léteié, azaz a 

tabunk elé nézünk 

J' K' torony forgatása |obbra illetve 
balra Ha egyszer elforgattuk a 
tornyot oldalra, ne nagyon hagy¬ 
juk úgy sokáig mert bár biztos 
látványos, hogy előre megyünk, 
és oldalra nézünk, de már az első 
utunkba akadó tereptárgynál át¬ 
élhetjük az egyszeri vakond ka¬ 
landjai a rotációs kapával.. 

V külső kameraállás Tők iól néz ki, 
ENTER-rel ehet választani, hogy 
a kurzor nyilakkal a robotol akar¬ 
juk vezetni vagy a kamerái moz¬ 
gatni Vissza a tülkébe ESC vagy 
uJabbV 


1 - 0 ' legyverek ki be kapcsolgatása 

T: a célpont befogása 

W a fegyverek között válogathatunk. 

Amelyiken a piros sáv van. azzal 
lövünk először 
•P": pause 

•Q'. quit 

R . D' aktív radar bekapcsolása 

V aktív radar hatótávolságának vál¬ 

toztatása 

Innen a HERC-ok vezotoso már csu¬ 
pán gyakorlás kérdése Most lássuk, mi 
télé ócskavasakkal találkozhalunk a sa¬ 
ját vagy az ellenséges oldalon Először 
a baráti' robotok 

Roadmnnv A karnerünk elején ka¬ 
punk kettőt. Közelharcra alkalmatlan, de 
ideális teklatllö. Három fegyver állvánnyal 
van ellátva, amt bizony nem sok. sőt ki¬ 
mondottan kevés 

Outlaw Ebből is van kettő kezdetben 
Ez is elég gyengus. három logyvoráll- 
vánnyal, de erre már nagyobb csúzlikat 
lehet aggatni, így némileg ütőképesebb, 
mint a Gyalogkakukk (Roadrunnor). Ak¬ 
kor szokás hasznaim, ha teldorites köz¬ 
ben meg szeretnénk dorgálni valakit. 

Raptor Már a kezdet kezdetén épít¬ 
hetünk ilyen masinát Négy fegyveráflvé- 
nyával az első hadjárat ideális rombol ó- 
ÍA 

A többi gép építési |ogát ki kell érde¬ 
melni. mivel az építéshez szükséges 
technológiát nekünk kell mogszorezrH a 
cybndektöl. Természetesen egyre na¬ 
gyobb. és sajnos egyre lassabb gépeket 
építhetünk (ezt saiátsagos párhuzamba 
állíthatjuk egy bizonyos Microsoft nevű 
cég "Ha már nem lett Jó. legyen nagy" 
elven készülő termékeivel 

Ezek sorban: Tomahawk. Palriot. 
Rhino, Sámson. CoJossus Ez utóbbi egy 
igazán tapos állat, mi csak MegaHERC- 
nok becézzük Sajnálatos módon o prog¬ 
ramból kimaradt minden idők legfantasz¬ 
tikusabb robotja, a Macskafogó (Ugye 
mondtam, hogy mégis lesz kapcsolat a 
bevezető, és e leírás között ?) Hiába no. 
semmi sem lehet tökéletes Meg még tu 
dók Ilyen okosságokat mondani, ha na¬ 
gyon erőlkűdök 

Agresszióiéitól kinyitni' Jönnek az el- 
lontolek: 



Tájkép csata után. fej nélküli lovasokkal 


Csoda nagy rendet tettünk óm Itt az ón Wade barátommal! 



Slingray Nagyjából a Roadrunnerrel 
egyenrangú masinéria Proliknak 
pihentető szórakozás lohol ogy lélorál 
lövöldözni rájuk valamolyik korai külde¬ 
tésben 

Mongoose. Vele majdnem minden kút 
detésben találkozhatunk Egy Idő múlva 
soktös csoportjaival Egv Raptornak már 
nem okozhat gondot Valami borzasztó 
idétlenül néz ki. ahogy szalad (ez egyéb¬ 
ként az összes kétlábú gepre igaz) 
Sptder Aranyos kis pók Sosem Jár 
egyedül és akkor is sebez, ha teljes paj¬ 
zsunk van Mint minden kellemetlenked¬ 
ni akaró elleniéi. 6 Is a labainkal szolote- 
ll. Egy idő után a legbékésobb játékos¬ 
ból is előhozzák a rejtett arachnofóbtál 
Mmmac Aki vele találkozik, az már tud 
valamit (Ha mást nem, hát betöltőm 
olyasvalaki Játékállásat. aki aztán tény¬ 
leg tud valamit.) Mindenesetre nem ke'i 
mindjárt a legelső felderítő küldetésün¬ 
kön belekötni mikor meglátjuk 

Ramses Olyasmi mint a Mmmac, csak 
lassabb és tovább tart a kiirtása. Egyéb¬ 
ként mog annak az alkoholfajtának a 
neve. amit a memóriák fogyasztanak 
PitPult Aranyos négylábú Szerelnek 
találkozni a kitalálójával, hogy megkö¬ 
szönhessem neki azt a pár érát. amit 
miatta állástOitógetéssoi töltöttöm Vagy 
tízesével szórja a rakétákat, vagy három 
EMP-vel lövöldözik egyszerre Az egyet¬ 
len esélyűnk ellene, ha mielőbb ampu¬ 
táljuk valamelyik lábál. miközben próbá¬ 
lunk nem az orra elé kerülni 

Flyer Eleinte apró ktellemetlenségek 
okozója, később minden sikertelen kül¬ 
detésünk miatta van. Nincs annál 
bosszantóbb mikor a ronccsá lőtt H6HC 
az utolsó waypomt előtt egy levegőből 
érkező rakéta áldozata lesz 

Vannak persze még egyéb kellemet¬ 
lenkedő objektumok is. amikről most dl- 
rekt nem ejtettünk egy szót sem hadd 
legyen meglepetés De ez persze nem 
igaz 

Gondoljátok, arról IS keltene egy pár 
szól szóim, hogy milyen termonukleáris 

lonbirizgátorokkal lehet felszerelni a 
HERC-okal ? Nem? Nem baj akkor is 
elmondjuk . Elöljáróban annyit, hogy ez 
nem 'idédékúdé-hetestegyvfi BOOOM" 
alapon megy. szóval nem ári egy nagyon 
kicsit gondolkodni, küldetés oiótt. hogy 
milyen stuffoká! pakolunk tel. 

Fegyverek: 

Shyfire t,iser Közeire 16. nagy szórás¬ 
sal. villámgyorsan Lőszer nem keli hoz¬ 
za. és olog gyorsan töltődik Kár. hogy 
olyan gyenge, mint a harmat. Kisgépek 
ideális uldalfogyvoro 

StarPurst laser A Skytire nagytestvé¬ 
re 

Copf a aulocannon Gépágyú Haté¬ 
kony. de limitálva van a lóozorkészlete 
Alias aulocannon Olyan, mint a Cobra 
csak nagyobb kaliberű 

EM pilise cannon Combot kis gömb¬ 
villámokat szór Sajnos nagyon lassú 
Partidé team Sugáragyu Olyan őrös. 
mmt a gómbvillám de gyorsabb 
Eleciro f)u> Villámszótó A legjobb ol- 
dallogyver 

ECMiammer port Raketaelhárltó Az 
étsö pár küldelés után nelkülőzhetetlen, 
bár tehetne hatékonyabb is 

Mis sile array Van 6,8,10 rakétás vét 
lozala is Elég hatékony tenne, ha nem 
lödöznénk el ar összes muníciót az első 
összecsapásnál 
Rakéták. 

Sémi active radar, majdnem nyomkö¬ 
vető (olyan, mint a Pentium majdnem 300 
majdnem tökéletesen működő utasí¬ 
tás. ) 

Aetna radar nyomkövető 
Anti radlallon nem nyomkövető, de 
nem hat rá az ECM 
Eleciro optical "A" rakéta Nyomköve¬ 
tő és nem hatja meg az som. ha a cél¬ 
pont bekapcsolt ECM-mei szaladgál 
Persze ilyenje is az elleniéinek van elő¬ 
ször 

Ezokon kívül persze vihet magával 
nukleáris töltetet, egérfogót, rakhatunk rá 
tévékamerát, atombombát ogérirtöl, 

Ha egy uj karriert kezdünk, ogy ked¬ 
ves. ősz hajú bácsi, (aki később gyak 
ran hord le minket a sárga földig) . üdvö 
zöl minket az ALFA bázison Később 


& 


még tesz egy kél fazon, akivel többször 
Is találkozhatunk: például egy dagadt 
négor. aki a gép lellegyverzésénél lábat- 
lankodrk, aztán egy Hamson Ford-fazo- 
nu figura, aki üvöltözik, ha elszúrtunk egy 
feladatot, na mog a társaink, akik között 
némi fantáziával lelledezhetjük Júlia 
Roberlsot la. Na szóval ezen a bázison 
fogjuk végigküzdeni az első hadjáratot 
A kedvetekén pár szót ejtünk az első had¬ 
járat küldetéseiről is 

t El kell totyognunk az első 
waypointig. útközben lelövöldözve min¬ 
denkit. aki nekünk nőm tetszik (pl mert 
ló ránk ) Innen elfutunk a második 
waypointig és megdorgáljuk az ott ránk 
várakozó Stingrayeket Végül odaballa¬ 
gunk a harmadik waypointig és megvár- 
luk, míg összoszodnok bennünket. Lóg 
|obb, ha egy |ól felszerelt Outlaw val pró¬ 
bálkozunk 

2 Ez ogy ’kukkolos’ misszió Ki kell 
kémlelnünk a csúnya cybndok HERC- 
gyárát. Odaszaladunk Kedvenc fegyver 
téten Roadrunnerúnkkei. az épületeket 
egyenként befogiuK mint célpont CT), 
majd vl§*zarohanuiiK a bázisunkhoz. 

3.: Kot társunkkal (ogy Roadrunnor 
meg két Outlaw) végigballagunk a 
waypointokon és kiirtunk mindenkit Mi¬ 
lyen egyszerűnek is tűnik így leírva 

4 Felpattanunk a vadiúj Raptorunkra 
magunk mellé állítunk egy Outlawt. és 
már indulhat is a móka Áttörünk a tor¬ 
nyokon, azian odábailagunk a cybrid in¬ 
formációs központhoz. Ha oiég közei ál 
lünk. az adat(olva|lás automatikusan 
megtörténik, visszatérhetünk a bázisra 
Persze ezt a megmozdulást a cybndok 
nőm nézik Jo szemmel. 

5 Ez egy elég kellemetlen küldelés. 
de egy uj fegyverén mindenL Egy szö¬ 
vetséges HERC tönkrement az új EMP 
kipróbálása közben Meg kelt kerosnunk, 
aztán vigyázhatunk ro Persze minden 
megjelenő cybrid öl lógja bántani először. 
Itt kerülünk először dilemmába ehhez a 
küldetéshez a Rapfer túl lassú, az Outlaw 
lül gyenge 

6 Itl is kémkednünk kell Valami új 
cybnd bázist találtak nekünk Ezt kell 
közelről megnéznünk, és megszabadíta¬ 
nunk a cybrid ölöktől Ehhez a kuidelés- 
hoz Idoálifl ogy jö örog Outlaw ECM mól 
és köt Stnrbursttel 

7: Csapjuk Raptoramk hóna alá az új 
EMP kel os mdul|unk el kiülni az ellen¬ 
ség bázisát A biztonság és o cybrid őrök 
kedvéért azért vigyünk Starbrustöt, ECM 
et. meg ogy Roadrunnert hogy tegyen 
kit hajkurászniuk 

Megeshet, hogy nem ebbon a sorrend¬ 
ben adja a feladatokat, ilyonkor persze 
nem kelt megijedni 

Ha mind a hetet megcsináltuk, végez¬ 
vén az edzésekké jöhet a BÉTA bázis 
robbanásoktól hangos nomozójo Ezzol 

már birkózzatok meg nélkülünk. Jö móka 
tesz. annyit még megsúgunk, hogy mar 
az első misszióban szembe fog jönni egy 
kodvos Mirimoc az első lövésünkre Az 
ián a továbbiakban az ellenünk leteora 
kozott Pitbull-hordak láttán vissza lógjuk 
sírni azt az egyszom Mmmacot 

No, wetl (NOVELL? Hogy Jön ez ide ?!). 
mit is lehetne még összehordani orról az 
EARTHSIEGE tói ? Ez egy amolyan 
majdnem cooT játék Szóval szép szép, 
de az azért némi túlzás hogy egy 
486d«2/66-on 8 Mega RAM-mal a leg¬ 
nagyobb részletességnél képregénnyé 
degradálódik a táték Azért, ha úgy iga 
zán belejön az ember. elOg jól él lehet vele 
tenm. No sajnáljátok rá azt a húszegyne 
hány mogát a vinyön.. CD-n és floppyn 
egyaránt megjelent 

HE óód PM Team 
(Hangya* HANCUI 
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haladva, a tengeralattjárók ellem 
aoólhátót elkerülve sikerült besurran¬ 
nia a brit flotta legnagyobb bázisára 
Scapa Flow kikötőjébe — majd miu¬ 
tán elsüllyesztette az ott horgonyzó 
Royal Oak anyahajót. angolosan (il¬ 
letve ez esetben inkább németesen) 
távozott A játékban a hadműveleti 
területünk ugyanez lesz az Atlanti 
óceán északi részén hajózva kell 
rnegritkítanunk a kölcsönbérleti szer¬ 
ződés keretében az USA felől a szi¬ 
getországba tartó szállitóhajókat 
közben lehetőség szerint etkerulgetm 
•omboiokat 


Úgy látszik, mégsem pang annyira 
a szimulatorpiac mint azt a múltkori 
számban megjegyeztem a FIGH- 
TER WING-ismertetö kapcsán. Ott 
a levegőben szarnyaltunk nagy 
boldogan, most pedig a tenger melye 
var bennünket az amerikai Pro One 
kiadó jóvoltából Akik Cousleau 
kapitány szerepében vágynak 
tetszelegni, azok nézzenek valami 
más CD után. mert a GREY WOLF 
(THE HUNTER OF THE NOR7H 
ATLANTICj-ben egy második 
világháborús német tengeralattjáró 

parancsnoki hídjan fogunk tenyked- a szalliiokai védelmező rombol_ 

ni A bevetés olőtt a program egy vé- 

Az első meglepetés már rögtön a letlenszerü küldetést generál, amit a 
dobozka kinyitásakor fbbekólintja a térképen vehetünk szemúgyre Az 
t. felhasználót nem arra gondolok, aktuális szektorra clickelve megnéz 

hogy a játék — valószínűleg a kó- (teljük a szektor nagyított képét, raj 
rülmenyes installálási procedúrát ki- la a szektorban levő hajók haladási 
kerülendő, illetve lílmbejátszasokat irányával (ezt addig követik, amíg 
támogatandó — Windows alatt tűt és meg nem támadjuk őket) Fehér 
hardverigénye egy alap multimédia négyzetek mutatják a szállitóhajókat, 
PC hanem arra. hogy a szimuláló- sárgák a rombolókat, a képernyő 
toknál már lassan megszokottá váló közepén (evő vörös pedig a tenger 
kétszáz oldalas használati ütmuta- « -*• — *--- 

lónak se h.re, se hamva. Helyette két 
k s lapocska repül elO, egyik olda 
lünkön a kél legeredményesebb né¬ 
met lengeraiattiaró parancsnok fotó 
ia másik oldalukon meg rövid kis 


sikerülne, akkor egy új bevetési ka¬ 
punk, de ha meg egyben vagyunk, 
akkor az elóbbr bevetésben szerzett 
eredmény, hozzáadódik az újhoz Ha 
meguntunk egy küldetést, akkor a 
ceruzát választva befejezhetjük a 
kávéscsészére dicketve pedig állási 
menthetünk tölthetünk. 

Az irányítás teljesen egérvezérelt, 
es a lehető legegyszerűbb. A pa 
rancsnoki híd jobb oldalán látható 


vagyunk 


előtt mekkora sebességgel halad¬ 
tunk). valamint a merülesl mélysé¬ 
get és a haladási irányt (csak a kí¬ 
vánt értekre kell dlckelnünk). Eze¬ 
ket a paramétereket egyeb szobák- 


Én viszont egyszerűen nem btrtam hibázni 



bán (gépterem, stb.) is állíthatjuk. Túl 
sok ideig nem tudunk lemerülve ha¬ 
józni. mielőtt kimerülnek az elemek 
a lelszinre kell emelkednünk 

A periszkópot akkor dughatjuk ki 
(akkor látunk rajta valamit), ha nem 
11 méternél mélyebben tartózko¬ 
dunk Ezt 360 (okban forgathatjuk 
körbe (a skála alul nem a haladási 
irányt |elzi. hanem azt. amerre a pe¬ 
riszkóppal nézünk!), ős a számozott 
körökre dicketve indíthatunk torpe¬ 
dót a kiválasztott célpontra. Ez nyil¬ 
ván csak akkor lehetséges, ha az 
adott torpedóvető csőben van betöl¬ 
tött torpedó. Az újratöltés némi dói 
vesz igénybe Torpedót akkor indít¬ 
hatunk ha a célpont az 5.000 méte¬ 
res hatótávolságon bellii tartózkodik, 
de gondolom egyértelmű, hogy a ta 
lálatra annál nagyobb az esély, mi¬ 
nél közelebbről tüzelünk (igy lehal 
közeli célpontra nem érdemes több 
torpedót is indítani, mert lehet, hogy 
már az elsővel Is teljeslesz a siker). 

Természetesen a szállitóhajókat 
kísérő rombolók nem igazán nézik 
|ó szemmel, hogy elsüflyesztgetjük 
a hajóikat mihelyt ellőttük az elsó 
torpedót, azonnal ránkrontanak Ha 
a felszínen tartózkodunk, akkor ke¬ 
délyes ágyúlűzre, lemerülve pedig 
néhány kosza mélységi bomba haji 
galasara számíthatunk. Felszínen 
lehát ilyenkor nem egy életbiztosítás 
tartózkodni, lemerűlve pedig célsze¬ 
rű azonnal irányt változtatni, és le 
hetőség szerint leállítani a motoro¬ 
kat. hogy a rombolók elvesszék a 
nyomunkat Sajnos a gyakorlatban 
jól bevált trükkre (olajfolt felküldése 
a vízfelszínre) itt nincs lehetóseg 
(vagy legalábbis én nem lalaltam) — 
de legalább az vigasztalhat bennün¬ 
ket. hogy környezetbarát játékhoz 
van szerencsénk (két bevetés között 
mindenki rajzoljon egy zöld pontot a 
CD-re). 


Ha a tengeralattjáró megsérült vol¬ 
na, arról a DAMAGE REPORT-nál. 
a rátíiósszobában szerezhetünk tu¬ 
domás! A legénység megpróbálhat 
ja kijavítani a sérülést, de egyes hi¬ 
bák javításához a felszínre kei: emel¬ 
kednünk 

Mi sem természetesebb, minthogy 
a teljesítményünk függvényében a 
programtól értékelést is kapunk a 
bevetéseinkről maga Dőnitz admi¬ 
rális. a tengerniattiaró fegyvernem 
parancsnoka adja le az értékelést 
továbbá azt. hogy ezzel milyen rend¬ 
fokozatot érdemeltünk ki (azaz hova 
kerülünk a HALL OF FAME ben). Ha 
elsüllyeszlettek volna, akkor egy 
szomorú jelentés következik az el¬ 
tűnt U-96 tengeralattjáróról, amely¬ 
nek valószínűleg a teljes legénysé¬ 
ge hősi halált halt merthogy semmi 
hír nem érkezet! róluk. 

A játék szép példája annak a cél¬ 
kitűzésnek. amikor egy gárda — bi¬ 
zonyos kompromisszumok alapján 

— populáris programot akar fejlesz¬ 
teni A kompromisszumok alatt az 
értendő, hogy nem bonyolították 
annyira túl a játékot, hogy azt csak 
megrögzött szimulátortajongók él¬ 
vezhessék: nincs négyezer kezelő- 
billentyű. nincsenek fix hadművele¬ 
tek többórás várakozással, nem keli 
egy helet tanulni az Ilyen-olyan mű¬ 
szerek kezelését, stb. Mindamellett 
a játék igen ízléses grafikával ké¬ 
szült. ráadásul a CD-s verzióban egy 
rakás AVI titm is látványossá tesz 
bármilyen manővert (ezeknek a gra¬ 
fikája ugyan kissé sajátos, de nekem 
azért tetszik) Azt azért tegyük hoz¬ 
zá. hogy a játék a magyar 
Windowsérl nemigen rajong. Mind¬ 
ezek után ajánlható bárkinek meri 

— legalábbis a többi szimulátorhoz 
képest — még az ára is a tűrhető 
kategóriában van 

Ma * 


Home. sweet home: Kiéiben Dőnitz apó vár a kitüntetesse! 
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A Z eiözó szambán len Sztálingrád környéki túr 
né után most ogy másik stratégiában fogunk je 
Wekedni. anv a valtnzatossag kedvéért színien 
egy táblás látók számítógépes adaptációja, és — 
ugyancsak a változatosság kedvéért — az A valón 
Hm szárnyai aiatt Jeleni meg ASTHFlEETafe 
lenoen játszódik es az Egyesük Államok 5 Ilona 
iát Jogink kommandifozm benne Az 5. Ilona had¬ 
műveleti területe az Indiai-óceán i ínsége amely¬ 
ben hemzsegnek az olyan országok ahol nem 
(Svat az 'I lőve Unom Sam Iniiratú pólók viselem 
Ezek az eredeti táblás játék megieienesekor 
1 1983 i szovjet érdekszférába tartoztak A nagy 
szovjet Misa mackó azóta szerencsésen krszen- 
vedett és széthullott. így tubát a szcizók a tlktlv 
hadműveleteket kicsit aidolgoztdk a jelenkor poh- 
Ilkái aktualitásainak függvény eben a jenkiellones 
országok a saját szakállukra ténykednek (a mo¬ 
hamedánok rögtón a Próféta szakállára is), de lei 
meszetesen nem hiányozhat az ellentetek sorá¬ 
ból a Szovjetunió legnagyobb utódállama, Orosz¬ 
ország sem, ami szeretne visszaállítani a jó édes 
anyjának világhatalmi pozícióit, tehát lelkesen tá¬ 
mogatja egykon csatlósainak fiottamúveleten 
áS intro nak aligha nevezhető rövid etójatek 
után a védelembe csöppenünk majd miután stra¬ 
tégiai áttörést hajtottunk végre a hadmüvetotl mély 
sédébe a kontroUszobaban találjuk magunkat A 
SYSTEM CONFIG-nél modem és hangkártya 
paramétereket áliilhatunk (átviteli sebesség, 
portetm lelotonszám, IRO. stb 1, a TACTICAL 
REFERENCE-nél pedig megnézhetjük a játékban 
szereplő összes légi felszíni- es tengeralattjáró 
egység tömör technikai leírását (Ak> több rész¬ 
letre vágyna oz ügyben, kedvére elmazsolazgat- 
hat a iátokhoz adott ki# 100 oldalas könyvecské¬ 
ben.! A SCENARlOS ponital indítjuk a |álékot 
Felül látjuk az 5 Holta hadműveleti térülőiének 
szektorokra osztott tőrkepét alatta pedig az afc 
tuális hadmijveiet leírásai Az ablak melletti gomb 
ta cllckoivc választhatunk a tiz scenario közül 
amelyek bonyolultsági sorrendben követik egy 
mást az első ideális edzopaiyu mén mindössze 
ót kör, csekély számú résztvevővel (tel óra alatt 
lo lehet zavarni), nagyobb zűrök kedvelői pedig 
válasszák a The Indián Óceán Wai t. ahol 17 or¬ 
szág haditengereszete ront boldogan egymásra 
vagy 30 kör erejéig, és ez eltart egy |ópár óráig 
(Utóbbiban egyébként olyan tongeri nagyhalai 
makkal mérhetjük össze az amerikai és szövet 
Séges országok haderőjét, mint mondjuk Jemen 
•/agy Etiópia ) (Nocsak Ez Igen figyelemremél¬ 
tó kihívás — CoVboy' A hadműveletek leirásá- 
vai nem foglalkozom, mert a program igen nagy 
részletességgel jelzi az adotl konfliktus kirobba 
nősének körülményéit, a résztvevő csapatokat és 
a két tél hadműveleti céljait 
A jobboktii'tm PLAYER 1 -nél állítjuk be. hogy 
melyik felet akarjuk irányítani iGREEN a jenkik). 
PLAYER 2-nel pedig azt hogy a számítógép vagy 
egy ismerősünk ellen játszunk helyben illetve e- 
maílen keresztül Az Al LEVfcL és az AGGRES 
SIÓN tulajdonképpen a nehézségi fokozatot álln¬ 
ia. a MtSSJON PARAMETERS meg azt jelzi, hogy 
a választott scenario mennyire bonyolult, illetve 
hány kórból tóg állni A WEAX gombot bekapcsol¬ 
va kérhetjük, hogy a küldetésben ingyen-e az Idő¬ 


járás a mozgási illetve a harcokat befolyásoló te 
nyezö A COMMIT használatával német lányokat 
hívhatunk magunkkal vagy a tiotímüveletet indít¬ 
juk (Még nem tudom melyik legjobb lesz. ha lo 
próbáljátok mindkeitót ) 

Harcászati térkép (OPS Display) 

A legnagyobb részét M i.ttekképérnyfi (oataija 
of. ahol az egységeinket mozgalháljuk, az ikonok¬ 
kal pedig különböző üzemmódok között válogat¬ 
hatunk. 

Hadműveleti képernyő (STRATEGIC DIS¬ 
PLAY): 

Itt isijük a teljes Indiai óceáni hadműveleti terü¬ 
let szektorokra osztott térképét piros pontok jel¬ 
zik az oroszok leldeniett. zöld pedig az a mer Arai 
szóvotsegeseh egységeit a szürkék pedig az 
azonos Ital Irmokat A Inlső sorban levő gombok¬ 
kal állíthatjuk hogy melyik fegyvernemek egysé¬ 
geit mutassa a térkép (SURFACE SHIPS hajók. 
SUBMARINES tengeralattjárók, AIRCRAFT lé 
giurói Az AIR MISSlONS-1 választva a szektö 
tokban jelenleg aktív stratégiai légi bevetéseket 
láthatjuk rpiros harciőrjárat, zöld elfogás sárga 
teidentes. Id később) A WEAX •döiárasjotentest 
ad, ha az OPTIONS mentiben nem kapcsoljuk be 
akkor nyilván mindenhol süt a nap Az OPS 
DISPLAY-ra visszatérünk a harcászati térképre. 

Az intő ablakban az aktuális egység képét lát¬ 
juk, a térképén cltckeioetvc lehel válogatni közöt 
tűk A kepemyő jobb oldalán az adott fegyvernem 
szövetséges (FRIENDLY) és ollenseges 
i HOSTtLE) egysegeinek listáját latjuk — mar lég 
átábbis azokat, amelyeknek pozíciója Jelenleg is¬ 
meri Valamelyiket innen választva a villogó pont 
mutatja a tartózkodási helyét az Intő ablak pedig 
a típusát 

Csoportosítás (TACTICAL DISPLAY): 

A játékban lehetőség van a lel színi egységem 
két egy csapásmoró egységként vagy csoport¬ 
ként mozgatni < Task Forr& Gmvp SUKk — az ot- 
nevezés a hadihajók számától függ), de egyéb¬ 
ként a hadihajók általában ilyenekbe vannak szer 
vezve már a hadműveletek elején is. Egy ilyen 
csoportnak több előnye es hátránya is van amíg 
tel nem oszt|uk együtt lehet mozgatni őket (ha 
mondjuk ogy ilyen csoporttal hajkurászunk két 
lengeralatljarót. akkor mondjuk ez nem kimondod 
előny), egyűlt védekeznek n támadások ellen 
(elekiromkai zavaias. lugvedeiem. stb ) — viszont 
a hajókat eltalálhatják olyan elterített rakéták vagy 
torpedók, amiket tulajdonképpen nem rs rójuk löt 
tek ki A hadműveletek elején már megszervezett 
taktikai egységeknek van egy vezér hajójuk. Ez 
roncs külön megjelölve, de általában a csoport ing 
nagyobb hajója (anyahajó. csatahajó vagy cirka 
ló. ae lehet csapatszállító isi. Elég nagy marha 
sáp de hn ezt a hajót az ellenség elsüllyeszti, 
akkor a program a csoport összes tagját elpusz¬ 
tultnak tekinti 

Az Info ablakban latjuk az aktuális hatót, alatta 
pedig azoknak a hajóknak a listáját amelyek önál 
ióan manővereznek (VESSELS) és a csoporto¬ 
két (GROUPS) Az utóbbiak listáiéból kiválaszt¬ 
va valamoiyrkel a képernyőn megjelenik a cso- 


port hadrend 

re (általában a kozeoon .dió a veze* 

hajó). A DtS : 

BÁND gombbal a csoportot lelősz 


lathatjuk és a tagja .likőréinek a VESSELS is 
taba Ha csak oy hajol akarunk kh/enr* a csoport¬ 
ból akkor mozgassuk al a s«a telem kék hatszög 

be Csoportot szervezni úgy tudunk, ha a VÉS 
SELS-UstáhC 
nsto teleti i 
nyóre, 

választjuk Ugyanezzel a módszerrel termesze 
lesen a hadrend tetááását is modoerthaijuk vagy 
akar két csoportot is átszervezhetünk eggyé 

Ugyancsak ezt a képernyőt kell majd hasznai 
nunk ha tengen'kikötö- utánpótlást (fíéplerusfl) 
akarunk végrehajtani vagy ki akarunk kötni 
(OocA). de erről majd később 

Opciók (OPTIONS): 

A MUSIC és a SOUND FX a hangok kt>befcap- 
csotása. az ANIMATION pedig a harcok közötti 
k s animációkat engedélyezi AHEXGRlDotér 
kép hatszögekre < pozíciókra) osztását kapcsolja 
kibe Ezt nem ári az eleien bekapcsolni, mert a 
különféle fegyverek hatótávolsága üyen pozíciók 
bán van rt>voj»cí* j 

Stratégia légibcveiesek (AIR MISSIONS) 

A légi csapatainkat kei módon vethetjük be 
egyrészt taktikai (la később, a légierőnél), egy 
megadott célpont ellen irányuló, másrészt pedig 
stratégiai (egy szektorra vonatkozó) hadmuveto- 
lekben Utóbbiak a stratégiai térképen adtotok 
meg. miután kiválasztottunk egy bázist Bázis le¬ 
het egy anyahajó vagy egy repülőtér, de utóbbi 


akid csak akkor lenot 
len. (Talán ez az oka anr 


indítani, ha seriét- 
. hogy az eltonféi Red 


véne szórakozása, hogy rögtön a 
lebombázza legfontosabb repülőtereinket Ha nem 
pusztul el az ui-abb támadások alatt, és a rongá 


luouacitw turnély. i 

használhatjuk az o (1 levő ■ 

tv» 11 

gépeket > Ha 

zisban v;igyur.k akkoi 

i válasszuk 


az AIR 
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Végrehajtás 


Térkép 

Győzelmi pontok 


Iránytű 

Kór és idő 



























Nagy sürgés-forgás már rögtön az elején 



MISSIONS billentyűt (ez nyilván csak akkor hasz¬ 
nálható. ha a légi csapatokkal lepünk), maid a 
képernyő jobb oldalán megjelenik a bázison levő 
gépek listáin iá színek mutal|ák, ha valamelyik 
éppen bevetésen van), felül a géptípus alul pedig 
a bázis képe A stratégiai logi bevetéseknek há¬ 
rom lipusa van, amelyekei a letső részen levő 
gombok segítségévei lenot kérni a géptípus függ 
vényében (egy bombázót például nem vethetünk 
be eltogo vadászként i: 

CAP Combat Air Pálról, harci őrjárat. Az egy¬ 
ség a bázis lelett őrjáratozlk. így ha azt légitáma¬ 











dás ért. akkor a támadót visszaverik, vesztes© 
gwket szenved vagy tettesen megsemmisít* A 
Képernyő több alsó sarkában (evei ablakban 
TOTÁL CAP AA) egy numerikus érték mutatja 


(T< 

az 


őriárat er< 

INtERCERT Elfogás Ki kell jelölni egy szék 
tort célpontnak (mivel erre a feladatra csak rövid 
hatótávolságú vadászgépek alkalmasak, ez alta¬ 
tóban az a szektor, amiben a bázis vám, ahol a 
vadászszázad megtámad minden stratégiai lel 
derítésre, illetve taktikai hadműveletre bevetett 
ellenséges gépel 

RECON Felderítés Az ellenségnek nem láttuk 
azon egységeit, amelyeknek nem tartózkodunk a 
közvetlen közelében 16 e pozíció) A leiderilő be 
vetésekkel tudunk inlormálódní egy szektorban 
tartózkodó hálókról Ha valamelyik szektorban 
ilyet haltunk végre akkor a térképen a kővetkező 
körben megjelennek a meg Ismeretlen ellenséges 
erők. Illetve az azonosíthatatlan (szürke) célpont¬ 
ok A felderítő bevetes azonban elég veszélyes 
latek, mén ha fedezet nélkül küldünk el egy gépet 
felderítésre, akkor azt elöbb-utóbb le lógják szedni 
az ellenség vadászai Célszerű tehat a feldentók 
mellé egy vadász századot is elfogásra küldöm az 
adott szektorba — ha tehenük 

Megjegyzés Ha egy századot slralégíai beve¬ 
tésre Küldünk akkor ez a parancs három körön 
át érvényben marad (nem küldhetjük más beve¬ 
tésre), utána pedig automatikusan visszatér a 
bázisára 

Tamodas (ATTACK): 

Ezt a gombot benyomva adunk parancsot Iá 
madásra egy egységünknek Ha ezután egy olyan 
pozícióra clickelünk. amelyben ellenséges egy¬ 
ség tartózkodik megjelenik a harci képernyő, ahol 
kiválaszthatjuk a megfelelő fegyvert (ld később) 

Fázisjelzo: 

A három különböző fegyvernemeknek kiadott 
parancsok egyenként két fázisra lettek bontva Itt 
zöld alapon látjuk az éppen lépő fegyvernem áb¬ 
ráiéi, a MOVE és COMBAT pedig azt jelzi, hogy 
mozgási vagy támadási fázisban vagyunk Kisebb 
hadmúvétótoknál a zöld ábrára ekekéivé a prog 
ram automatikusan átvált a kő vetkőző egységre 
de nagyobbaknál erre nem igazan mutat sok ha t 

Infoablak: 


mek lépése között az m tevő abrakkal 


fegyver ne 
I válasz! 


íjuk 


taJában megvárja, mig lepünk mind a három légy 
vernemmol, és csak azután kezdi mozgatni a sa¬ 
játjait do néha előfordul, hogy azonnal lép 6 Is 
valamelyik fegyvernemmel 
Ha valamelyik fegyvernem lépáso Közben va 
gyünk akkor az aktuális egység (vagy inkább 
objektum mert itt van a kikőtök és repülőterek 
képe is) infoit Inihatjuk itt egy képen, az alábbiak 
szerint 

Csoportosítások iTFfTG'Stack) III csak a cso¬ 
portra jellemző ábrát illetve a csoport számát 
lat|uk. Ha meg akarjuk nézni a csoport egyes 
hajóit, akkor jobb ölekkel kell választanunk a 
csoportot, és ezután bal ölekkel lapozgathatunk 
az egysegek között 

Egyes egysegek A jobb felső sarokban az Uzem- 


Egységek rövidítésé: 

AE Lőszerszállítö hajó 

AO. Ellátóhajó 

AOR: Ellátóhajö 

ARG Partraszálló egység 

ATK Csatarepúlögep 

BB Csatahajó 

BMB: Nehézbombázo 

CG: Rakélacirkátó 

CGN: Nukleáris meghajtású rakeiadrkálö 

COR: Korvet! 

CV: Repűlögéphordozó 

CVN Nukleáris meghajtású repúlógephor- 
dozó 

DD: Romboló 

DDG Közóphatótávolságú (SSM 1 ) rakó 
iákkal felszereli romboló 
ET: Üres lanker 

FC: Gyors szátlitóhajó 

FF: Fregatt 

FFG: Kőzéphatótavoiságu (SSMi) raké¬ 
tákkal felszereli fregatt 
FT Tele lanker 

LHA Kisegítő anyahajo/kőléltú egység 

LHD Helíkopterhordozö 

LPH' Kétéltű heükopterhordozo 

LSD: Partraszálló egység 

MS Aknaszedö 

PCS: Agyunaszád 

SC Lassú szállítóhajó 

SS Diesel-ha|tású tengeralattjáró 
SSN: Nukleáris meghajtású tengeralattjá¬ 
ró 

Országok rövidítésé: 

AU Ausztrália 

BH Bahrain 

ET: Etiópia 

FR: Franciaország 

ID: Indonézia 

IN India 

IR: Irán 

IT: Olaszország 

KW Kuvait 

OM Omán 

PK: Pakisztán 

QT: Katar 

RU Oroszország 

SA: Szaúd-Arábia 

UA Egyesült Arab Emirátusok 

UK: Egyesült Királyság 

US: Egyesült Államok 

YM Jemen 



ben tartó ország zászlaja. a bal lei só sarokban 
az egység nemzetisegének rövidítésé I repülő 
gépeknél a feladatkör rövidítésé is). Középen 
az egység sziluettje, ha már megrongálódott 
akkor a sziluett ég Anyahajók sziluettje felett 
egy sárga kör |eizi ha valamelyik repóiőegys© 
get harci őrjáratra 1 CAP 1 küldtük, azaz abázi- 
sat védelmezi Amerikai rombolóknál, cirkálók 
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3 az egységek 
í<FUEŰ Ennek 
i jelentősége, a 


nál vagy tengeraiattiaröknal egy szürke jel mu¬ 
latja. ha az egységre arkálorakéta van telepít¬ 
ve A sziluett alatt sárgával latjuk az egyseg 
nevél, alatta pedig az egység besorolását, rövi¬ 
dítve (a rövidítések jelentését ld a leírás vé 
gén) Repülőgépeknél az alsó kél sorban a re- 
pülöegység száma, illetve típusa található. 
Repülőterek és kikötők: Itt a jelölések hasonlóak 
az egységekhez de a bal felső sarokban még 
két szám mulatja, hogy meg van-e rongálva (0 
ép, -1 és 3közótthasználhatatlan, 4mégsem 
misült), illetve mekkora forgalmat képes bonyo¬ 
lítani Repülőtereknél az anyahajokhoz hason¬ 
lóan egy sárga kör mutatja, ha egy itt telepített 
légi egységet CAP-bevetésre küldtünk 
Az inloabiakban tataijuk még az egysegek 
üzemanyagszíntjének kijelzését is ( 
csak a hosszab scenanoknal van | 
pótlásról majd később szólok 
Az üzomanyagszmt alatt meg van két ikon: az 
első csak a tengeralattjáróknál jelenik mog (vá¬ 
lasztására az egység lemerül), a másik pedig egy 
számítógép (ezt választva a program tog lépni az 
egységgel hacsak nem adunk külön parancsot 
neki) 

Ha az inloablakban levő kepro ciickelünk. ak 
kor ugyanúgy, mint indításkor a REFERENCE-nél 
megjelenik a típus technikai lelrasa, lovábbá még 
néhány plusz mto, ami az adott látókra vonatko 
zik A bal oldalon levő értékek magyarázata 
mennyit tud lépni ( Mát Sp&mti erő Jbalonse) 
légvédelem (AAW) tengeralattjáró elhárítás 
(ASW). felszíni észlolhetosóg (Surtace 
tengeralattjaro általi eszletheiösóg (Suö 
tüzérségi erő ( Gunnery V hány pontot ér a 
se (Victory Pr A |obb oldalon látható az egység 
re telepített fegyverzet elsődleges os másodla 
gos lelszln-feiszin ( SSM1 és SsM2) illetve cirka 
ló rakéták (CM) típusa mennyisége tQTY) és 
hatólávolsaga ( Rangé) továbbá a torpedók szá 
ma{Torpedos) Repülőgépeknél a Rangé a ható 
lávolság. az Anti Air a légi célpontok elleni erő. az 
AStV a tengeralattjárók elleni fegyverzet, a 
Dombing pedig a bombázóbevetés erejét jelöli 
Nyilvánvaló, ha valahol nullás érték áll. akkor az 
egység az adott feladatra nem használható 
Vegreha|tas (EXECUTE): 

A MOVE fázisban kiadott mozgási- Illetve az 
ATTACK-tázisban kiadott támadási parancsok 
végrehajtása A MOVE fázisban is lehet ATTACK- 
parancsot kiadni, és azt meg a többi mozgási pa¬ 
ranccsal együtt végrehajtja — de ezzel az egy 
séggel a támadási fázisban már sem támadni, sem 
lépni nem lehet Ezzel viszont lehet trükközni ha 
lötávoton belül vagyunk egy négy hajóból álló cso¬ 
porttal, akkor keltének kiadhatunk támadási pa¬ 
rancsot a mozgási fázisban, majd a másik kettő 
vei csak akkor támadjuk ugyanazt a célpontot a 
támadást fázisban, ha az meg szükséges. 
Iránytű: 

A térképei lehet kb. egy képernyőnyit 
scrolloztalnl vele Ha a közepére eltökélünk, ak¬ 
kor az éppen aktuális egysegei hozza a képer¬ 
nyő közepére 

Kicsinyített térkép: 

A vörös keret mutatja a játéktérben levő részt, 
máshová clickelve pedig gyorsan átválthatunk a 
térkép egy más területére 

Győzelmi esélyek: 

Akárcsak a STALINGRAD nál itt -s győzelmi 
pontok alapján dönti el a program, hogy ki lesz a 
győztes Győzelmi ponlokat egységek, kikötök 
vagy repülőterek megsemmisítésével szerezhe¬ 
tünk Egyes scenanokban az egyik lói mar eleve 
előnnyel indul, az utolsóban például az orosz léi¬ 
nek azonnal 195 pont előnye van 
Az utolsó korben részletes kimutatást is kapunk 
a megszerzett pontokról, de a pontokra étiekéivé 
a iátok közben is bármikor megnézhetjük, hogy 
hány pontot szereztünk ellenséges hajök. tenger¬ 
alattjárók repülőgépek, röptétek es kikötők meg 
semmisítésével illetve megrongálásával, tovób 
bá az elért stratégiai pontokért Ez utóbbiak arra 
vonatkoznak, hogy egyes küldetésekben a hadi 
hajók szerepe nem csak az ellenséges colpontok 
megsemmisítésére vonatkozik, hanem arra Is, 
hogy a nem-hadihajókat biztonságosán el kell kí¬ 
sérniük a scenario leírásában megadott célpont¬ 
okhoz (a leitöltött tankhajókat (FT) a térkép keleti 
részén található Malakkai-szorosban ( Slrail ol 
Maiacca) levő két teher csillagig, az üres tanke¬ 
rekei (ETi valamelyik kuvaiti kikötőbe, stb.) 

Az alul taialható SAVÉ és QUiT hasznaiatat ta¬ 
lán nem kell magyarázni Meg|egyzendö hogy 
mentésnél az aktuális állapot mindig felülírja az 
utolsót, és ha van mentett állás az adón scenario- 
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bán, akkor egy hadművelet indításánál a program 
mindig megkérdezi, hogy újat akarunk-e kezdem 
vagy a kimentett állast akarjuk-e folytatni 

Az egységek mozgatása 

Ha valamelyik fegyvernemünk mozgási fázisá¬ 
ban vagyunk, akkor valamelyik egységünkre 
clickelve lenyomott gombba átrakhatjuk a kívánt 
célpontba Ha egy pozícióban több önállóan moz 
gó egység is van (a csoportok mozgatás szem¬ 
pontjából egy egységnek számítanak mert együtt 
mozognak), akkor bal eltekkel választhatunk kő 
zöttük. A hajók és tengeralattjárók hatótávolsága 
3-8 pozíció, de ha már megrongálódtak, akkor 
csak 1. Az új célpont megadása után a szürke 
vagy piros nyilak mutatják a tervezett útirányt (ha 
a nyilak pirosak, az egyseg maximális se' 
gél halad, és bőven fogyasztja az üzeme 
Ha a tervezett útirány valamilyen akadályba i 
zik (szárazföld, vagy zátony, utóbbi fekete vonal¬ 
lal jetótve a tengeri pozíciókban) akkor a mozgás 
természetesen csak az akadályig tog tartam — 
ha pedig a hajó el sem tud indulni a megadott irány 
ba, azt a program rögtön jelzi Mivel nem lehel a 
lépéseket pozíciónként megadni, mint a 
STALiNGRAD-nál, krcslt körülményes olyan he¬ 
lyeken mozogni, mint az Arab-óból bojarala ISirail 
otHormuz). 




natkozik. ha pedig egy adott céiponira. akkor i 
dia a hatótávolságuk szab hatart a támadási tá 
suknak — ez a mozgási fázisuk is egyben A re 
pülögépok támadásához először egy bal ciickkel 
ki keit választanunk a bázisukat, majd egy jobb 
click után bal ciickkel lapozgathatunk a repülő 
egységek közölt (ha pedig a bázis egy csoport¬ 
ban haladó anyaható. akkor előbb a csoportra kell 
Jobbal cHckelm. majd miután ballal átlapoztunk az 
anyahajóra, arról kell jobb ekekkel kiválasztanunk 
a repülóegysogeket) Ezután az ATTACK gombot 
benyomva kelik, választanunk az ellenséges cél 
pontot Ha Ilyenkor Thore s no unit lo attack üze 
netet kapnánk, akkor az azt jelenti, hogy a takli 
kai bevetésre kiválasztott légi egység még nem 
tért vissza az utolsó stratégiai bevetéséből 

Harci képernyő 

Ezen adhatjuk mog. hogy a kiválasztott célpon 
tót hogyan akarjuk megtámadni. Akkor jelenik 
meg ha az aktuális egyseg saját, abba a fegyver 
nembe tartozik, amelyiknek mozgási- vagy tárna 
űasi fázisában vagyunk, bekapcsoltuk az ATTACK 

K mbot. és egy ellenséges egységre clickeltünk 
: lehet ugyanabban a pozícióban is, amiben ép¬ 
pen a támadó áll) 

A képernyő közepén, a FRIENDLY FORCES 
ablakban megjelenik az összes egység neve, ami 
az adott fegyvernemből a választott pozícióban 
tartózkodik, és ki kell választanunk közülük a tá¬ 


madó egyseget, amelynek képe a bal felső sa¬ 
rokban található Ezután következik az ENEMY 
FORCES-abiakban telsorolt ellenségek közül a 
célpont kiválasztása, aminek képe a jobb felső 
sarokban látható (alatta, a PROBABILÍTY ablak 
bán látható, hogy ez a támadás mekkora sikerrel 
jsemmisitös tKILL) illetve megron- 
.jE) frontján — de ez az értek nincs 
i többi támadóóvall) 

Gondolom az előző megjegyzésből kiderült, 
hogy egy célpontot több egyseg is támadhat, sőt, 
egy egység is támadhat többet, de a rakétákból 
és torpedókból egyszerre csak egyiket lehet hasz¬ 
nálni, és maximum 8 darabot. Mivel valószínűleg 



zi. hogy az aktuális egység milyen fegyverekkel 
támadhatja a kiválasztott célpontot (ha valamelzik 
lámpa nem ég, akkor a célpont ellen a fegyver 
nem bevethető, vagy még hatótávolságon kívül 
van) Az egyes ablakokban a fegyverzet megne¬ 
vezése aTatl lathatjuk a rakéta típusnevet, 
AVAILABLE mutatja, hogy hány darab áll rendel¬ 
kezésre belőle a * és —jelekkel pedig beállíthat 
: ki belőlük a célpontra 
Egyéb fegyvereknél egy gombot bekapcsolva 
adjuk ki a támadási parancsot. 

SSMt és SSM2: Felszin-lelszin rakéták hajók 
ellen Szinte az összes hadihajó rendelkezik 
ilyen fegyverzettel (kivéve az anyahajokat. bár 
az angol Ark Royaha k van 4 db közvetlen kö¬ 
zeire kilőhető Sea Dart a), valamint a tengeralatt¬ 
járók. és egyes repülőgépek is. Az amerikaiak 
standardja SSM1 -nél Harpoon{ hatótáv 5 pozí¬ 
ció). SSM2-nél Tomahawk (halóláv 2 pozíció), 
a többi állam hajóinál lehet a hatóláv kisebb is 
TORPEDOES: Tengeralattjárók és kisebb felszí¬ 
ni hadihajók standard fegyvere. Felszíni egy 
segek ellen használható, de általában csak ak¬ 
kor. ha a támadó ugyanabban a pozícióban van. 
mint a célpont 

CRUISE MISSILE: Cirkáloraketak épületek (kikö¬ 
tők és repterek) ellen Csak amerikai és szovjet 
egysegekre van telepítve (CG, CGN DD, DOG 
jelölésű felszíni egységek. SSN jelülésú tenger 
aiatiiérűk továbbá a 6-52 és a Tu-26 bomba- 
zógepekon is van 1 db). A hatótávolságuk szép 
nagy (30 pozíció), de a rombolás annál bizto¬ 
sabb, minél közelebbről lőjük ki őkel 
GUNS' Agyuk Minden hadihajón van Csak ak¬ 
kor támadhatunk vele ellenfelet, ha ugyanab¬ 
ban a pozícióban vagyunk 
ASW Mélységi bombák és rakéták tengeralattjá¬ 
rók ellen Alegtöbb hadihajón van ilyen (ld az 
mlojában az ASW-rovatot) de csak akkor al¬ 
kalmazható, ha ugyanabban a pozícióban van. 
mint a tengeralattjáró Ugyanilyen fegyverek 
vannak telepítve a legtöbb RCN megjelölésű lel- 
derttőgépen is tehát ezekkel Is támadhatunk 
tengeralattjárók at 



Ördög vigye mar ezt a Kuznyecovot, hogy nem akar elsüllyedni! 
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GREEHI DUCIS lOIAi 


Jól van gyermekeim, jól dolgoztatok! Ma elmehettek a kantinba... 


AIR STRIKE A repülőgépek taktikai bevetésének 
parancsai Rendeltetéstől függően egyaránt tá¬ 
madhatunk velük (elszim célpontokat, illetve 
épületeket A piros feliratú bevetéseket repül 
hetjük a kiválasztott egységgel, a gombot mi 
nyomva pedig a mellette levő lámpa kigyullai 
sa jelzi, hogy a parancs aktív Ugyanazt az egy 
séget több célpontra is elküldhetjük hasonló ti 
posú bevetésre, de nem érdemes, mert ilyen¬ 
kor a támadóerő megoszlik a célpontok között 
— ami pedig általában egyhez is kevés A 
BOMB választásával fog az egység bombázni 
<ez egyébként a leghasznosabb bevetés) . INT 
fel vadasztedozetet nyújt a szektorban tényke 
dő, CAP és INT stratégiai küldetéseken levő el¬ 
lenséges vadászok ellen; SSM-mel rakétát in¬ 
dít egy hajú ellen; EW-vel pedig rádiózavarás 
sál akadályozza a védekezései (ezi csak az 
AEWjelötósü gépekkel leheti 
Az OPS DISPLAY-re előkelve válthatunk vissza 
a látókhoz, majd ha az összes többi egységnek 
is kiadtuk a támadási parancsot, válasszuk az 
EXECUTE gombot. Ha kértük, némi kis animáció 
kíséretében lezajlanak a támadások, majd a fegy¬ 
vernemre lellemző kép kíséretében soronként 
megjelenik az értékelés az ellenség vesztesége¬ 
iről A sor első része a megtámadott egység neve, 
az utolső a támadó fegyverzet, középen pedig az 
eredmény, úgymint: alegyver megsemmisítette a 
célpontot laostroyed). talált és megrongálta 
(damaged ). talált de nem rongálta meg 
( undamaged). vagy hibázott (rrvssed Ha csoport¬ 
ra lövünk, akkor éfótordul. hogy a csoport egy má¬ 
sik tagjái taiáhuk el (pl damaged by stray 

k értékelésénél 


sík tarnál 
torpedoes 
még egyél 


). A légi hadműveletek 


egyéb infokat is kaphatunk: mennyire aka¬ 
dályozta a bevetésüket a szektorban levő CAP 
és INT bevetésen levő ellenséges légierő és a 
jiem. Illetve az ellenség lelderítoit < 
ésen levő i 


óit a sa|át INT bevetésen I 


t és bom- 
) légierőnk. 


Utánpótlás és javítás 

Meg az egyszerűbb hadműveleteknél is már a 
harmadik negyedik kör után feltűnhet mindenki¬ 
nek. hogy a hajóinkon rendelkezésre álló fegyver¬ 
zet a gyenge találati arány miatt elég kevés lesz 
az ellenfél teljes megsemmisítéséhez Hót még a 
teljes Indiai-óceánon za|ló hadműveleteknél, ahol 
Ide-oda kell mozgatni az egysegeinket! Utóbbiak¬ 
nál gondot okoz az územanyagfogyasztás is. már 
legalábbis a nem-nukleáris haiiasúaknál Felszí¬ 
ni hajóink utánpótlását elvégezhetjük tengeren az 
utánpótlást szállító hajókról (az AO és AOR jel- 
zésuekról üzemanyagot az AE jotzesüekrói pe¬ 
dig lószert lehet felvenni) vagy pedig egy szövet¬ 
séges kikötőben (ha az nem sérült) 

Nézzük először a tengeri utánpótlási 
Első követelmény, hogy az utánpótlási szállító 
halónak és a felvevőnek ugyanabban a csoport 
ben kell lenn* Először « mozgassuk tehát ugyan- 


a po 

DISPLAY-re átkapcsolva alkossunk egy • 
tót belőlük (pór küldetésben a TF-csopoi 
már eleve vannak ellátohaiok. ott tehal nincs erre 
szükség) Ezután vigyük a felvevőhajöt ugyanab¬ 
ba a pozícióba a csoporton belül, ahol az eiíátohajö 
all Több hajót egyszerre is lel lehel tölteni, mind¬ 
addig. amíg az eiTatohajó saját készletei nem csök¬ 
kennek 20“ » alá Ha a felvevőt átpakoltuk, a prog¬ 
ram érdeklődik, hogy tényleg fel akarjuk-e toltam 
a hajőt. maji 
telvevő hajó a i 
mészetesen kimarad A lőszerutánpótlással kap¬ 
csolatban megjegyzendő, hogy SSM-rakétát nem 
lehet lelvenni tengeren, csak kikötőben, 

A kikötői utánpótlás szintén a TACTICAL 
DISPLAY-en keresztül történik. Ha a hajó befutott 
a kikötőbe, a kővetkező körben kapcsoltunk át ide. 
majd a hajót tegyük át a REPLENISH feliratú 
mezőbe. Az egység a következő kórból kimarad, 
de Itt felvehetünk SSM-rakótakat is. és tenger¬ 
alattjárókat is tellólthetúnk. 

Ugyanígy tudunk egy kikötőben bedokkolni is. 
csak ilyenkor a DOCK feliratú mezőbe kell a hajót 
pakolni Ennek annyi előnye van, hogy itt nem le¬ 
het torpedókkal támadni, továbbá a megrongált 
hajókat javítják is (persze nem olyan gyorsan, 
hogy még idejében újra harcbavelhessük. Ugyan¬ 
így kell bedokkolni azokkal a száilitóhajókkal. 
ameizeket egy adott kikötőbe kell kísérnünk A be 
dokkolt hajóval az újabb mozgatáshoz előbb ki 
kell dokkolni 

Ezzel a leírás vegere is értünk. Meg néhány ál¬ 
talános ötletet azért adnék a rászorulóknak Az 
első őtlel rögtön az. hogy a nagyobb hadművele¬ 
teknél célszerű az egysegeinknek sorban kiadni 
a parancsot az N' (Next) billentyű a következő, a 
P(Prevtous) pedrg az előző egységre vált A többi 
billentyűt nem tudom leírni, mert rengeteg van 
(minden képernyőn más, ráadásul van egy cso¬ 
mó Alt' és ‘Ctrr-kombináció is—jó szórakozást 
kívánok a kikeresésükhöz ,) 

Hajók; Ha a gép ellen játszunk, akkor a kez¬ 
déskor TF-ként csoportosított egységeit nem 
szokta soha (elosztani Ennek ugyan az a hátrá¬ 
nya, hogy ha az anyahajót kilójuk belőle, akkor az 
összes maradék egység is pusztul vele, és az 
összesért járó győzelmi pont az elleniéi kasszá¬ 
jába kerül. Arra a program azonban nagyon vi¬ 
gyáz. hogy a 3-4 halóval kisért anyahajolt ki ne 
lőjük így tehát támadhatjuk akár 4Ó rakétával Is. 
nem lesz hajlandó elsüllyedni — azután pedig kő 
vetkezik a kísérői ellencsapása Célszerű megol¬ 
dás tehát, ha a kísérő hajókat lövöldözzük ki kö¬ 
rülötte Ehhez először Is az szükséges, hogy a 
lepésinket úgy válasszuk meg, hogy mi kerüljünk 
először lötávolságba Az amerikai SSMi -ek ha- 


iljünk 


vetkező támadási fázisban ki Is lőhetünk két egy¬ 
ségét Támadásnál inkább koncentráljuk két ha¬ 
jóra az összes rakétánkat, mert ha azokat most 
elsüllyesztjük, akkor a következő körben már nem 
támadhatnak bennünket — ergo jóval kisebb vesz¬ 
teségeink lesznek, es a Következő körben magá¬ 
ra maradó anyahajó már könnyű préda lesz. 

Tengeralattjárók: Alapvetően a két másik fegy¬ 
vernemet kisegítő szerepre szoktam használni 
őket A cirkálórakétáikkal az ellenség repülőtere¬ 
it. az SSM-ekkel pedig a telszlm egységeit szóro- 
gatom meg Ha egy ellenséges TF a kőzetben van, 
akkor rendszerint beúsztatom őket a pozíciójuk¬ 
ba es a torpedóikat használom lel n sérült hajói 
ellen (ép telszlm egységek ellen ezek nem túl 
hasznosak) 

Repülőgépek Ahhoz, hogy egy scenartoban 
győzzünk, mindenképpen szükséges, hogy meg¬ 
szerezzük a légi fölényt, amihez a legegyszerűbb 
út úgy vezet, ha leromboljuk az elleniéi bázisait 
A program is pont ugyanígy gondolja, tehát az első 
lépése rendszerint a légiegységek bevetése lesz. 
egyrészt a mi bázisaink ellen, másrészt CAP-be- 
vetésekkei a saját bázisai védelmére. Ha mi lé¬ 
pünk elsőnek, akkor a legtoniosabb a bombatá¬ 
madás a bázisai ellen la sérült repülőterekről 
ugyanis nem lehet felszállni), és CAP-bevetés a 
saját bázisaink védelmére. Ha az ellentét lép 
előbb, ugyanezt lógja csinálni — ilyenkor nem 
erdemes bombatámadással próbálkozni, mert 
majdnem biztos, hogy lelövik a támadóinkat és a 
repteret sem sikerül megrongálni Kezdjünk tehát 
tengeralattjáró- es hajó-fázisokkal, és cirkálóra- 
kétakkal próbáljuk megrongálni a repteret Ha ez 
sikerül, akkor a reptérről nem lehet CAP-bevetést 
indítani, és ezután már kényelmesen lebombáz 
hatjuk Ugyancsak tontos szerep a felderítés is 
A játék olejen ugyanis nem ismerjük az ellenség 
egysegeinek pozícióját, ami kissé azért megne¬ 
hezíti a megtámadásukat. Egy hadműveletet több¬ 
szőr elindítva lesz nemi fogalmunk, hogy honnan 
várhatjuk az ellenfeleket, azaz melyik szektort koll 
mielőbb felderítem 

A játék CD-n is megjelent, ami talán csak a lus¬ 
táknak öröm. mert a lemezes verzió is csak ót 
darabból áll (annak is I 
különbözőt 
a programhoz « 
mai, de az i 
tálában csak í 

A legszebb az. hogy 590K szabad I 
hs memória alatt nem hajlandó elindulni. így ha 
nem a program által támogatott SoundBlasterrel 
rendelkezünk, akkor kicsit körülményes lesz emu¬ 
látort tölteni — vagy aláfestő zenekent a Solohov 
Brothers Csendes Don' c számát fogjuk halkjai 
ni, amit már mindenki unalomig ismémét a leme¬ 
zek kifutó barázdáiról. 

Maga aláték stratégiának nem rossz, de mond¬ 
juk a STALINGRAD hoz vagy a PANZER 
GENERAL-hoz nemigen mérhető. Inkább azok¬ 
nak szól. akik nem szeretnek napokat kotlán! 
egyetlen partin (a legnagyobb hadműveletet is le 
ionét zavarni kb. 2-3 óra alatt). A grafikától senki 



-ázsiai lösz (ál 
t boottal lehet életet lohein. beie). 

I konvención á- 


im fogja magát egy 3D mozi közepén érezni, do 
a stílushoz megfelel (Azi azért tegyük hozzá, 
hogy az állóképek kissé szánalmasak, mert úgy 
néznek ki, mintha EGA-momtorra tervezték vol¬ 
na őket.) A kezelést viszont sikerűit a szerzőknek 
a sok kapcsolgatással agyonbonyolítaniuk, mert 
onnöl azért jóval egyszerűbb módszert Is talál¬ 
hattak volna (Id. mondjuk STALINGRAD) Szin¬ 
ten érthetetlen hogy ha telkészültek arra. hogy a 
fogyasztónak nem Tesz egere, akkor azt miért úgy 
tettek, hogy kétszáz billentyúkombináclót találtak 
ki a játékhoz?' A doboz tartalma viszont nagyon 
szép. ha valaki esetleg játékvásárlás mellett 
hózikönyvtárát is gyarapítani kívánja; van benno 
egy száz oldalas könyv a játékban szereplő 
összes egység totójával, részletes technikai le¬ 
írásával, es egy kisregénnyel, ami az Indiai-óce¬ 
ánon a 90-es evek végére kialakult politikai és ka¬ 
tonai helyzetet elemzi, egy őtven oldalas könyv 
arról, amit most itt 2-3 oldalban összefoglaltam; 
egy húszoldalas tüzet a hadműveletek aprólékos 
leírásával meg a kezetóbillentyűkkel; hadmüvete¬ 
ti térkép, amit hajlékkel rendelkezők tapétaként, 
hajléktalanok pedig takaróként használhatnak 
(Multitask... — Covboy i, meg még egy csomó 
egyéb bigyó. ami most nem jut eszembe, de ma¬ 
gunk mögé dotálásuk olótt mindenképpen kelle¬ 
mesen Ionét olvasgatni ókét. A prezentáció tehát 
szép — a játék meg közepes 
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ACTION THEATRE CD-sorozat 


Az ACTION THEATRE CD-sorozat mindegyik darabja tartalmaz körülbelül 30 percnyi - majdnem - 
teljes képernyős mozit, 20 percnyi slideshow-t. valamint helyet kaptak még a különböző 
fegyverrendszerekre vonatkozó adatok és információk. 

A CD-k ára egységesen: 2.000,- Ft (4-áfa) 





Üzlet 

1085 Budapest, József krt. 36., Tel/FAX: 210-2800 
Üzlet és szerviz: 

1092 Budapest, Erkel utca 13/A. 

Tel.: 217-8762, 217-9347, 218-5144. FAX: 218-5099 
Nvitvatartás: Hétfő-Péntek 9-18 óra 
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Ára: 2.320,- Ft 
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Áraink az Áfá-t nem tartalmazzák! 

Felbélyegzett válaszborítékért cserébe elküldjük 32 oldalas katalógusunkat! 
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CllnOlC English, Pwt 1 
Multimédia Ny#<v 
könyv Videók Hpefol 
Kulcs 02 öld nyelv 
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MUMIMIK 


10 db CO-böl álló 
sorozat. 

Ára: 7.992,- Ft 


lOdbCD-böt álló 
sorozat. 

Ára: 7.992,- Ft 


10dbCD-böl álló 
sorozat. 

Ára: 7.360,- Ft 


10 ♦ 1 db CD-böl 
álló sorozat. 
Ára: 7.840,- Ft 


A Cl>-k postai utánvétté! iv m^rmdelhei^! 


10 db CD-bol álló 
sorozat. 

Ára: 7.992,- Ft 


10 db CD-böl álló 
sorozat. 

Ára: 9.120,- Ft 


11 db CD-böl álló 
sorozat. 

Ára: 7.360,-Ft 


10 db CD-böl álló 
sorozat. 

Ára: 5.120,- Ft 




































co 

c*o 


8 

T 

o 

00 

É 


cs 

OJ 


04 




— cs 


i 








c 

5 


■8 


ö 


Irt 

ro 


£ 

o 

-tf 

o 

I 

*A 

I 














COMPUTER 


Üzlet 

1085 Budapest, József krt. 36.. TcL/FAX: 210-280(1 

Üzlet és szerviz: 

1092 Budapot. Krfccl utca 13/A. 

Ttl.: 217-8762, 217-9347, 218-5144. FAX: 218-5099 
Nyitva tartás: Hétfő-Péntek 9-18 óra 



HANGKÁRTYÁK: 

Acot ESS688 16 bites hangkértya multlCO 

• Sound Sloster, ADLIB kompatlblll*. 18 bit AD. 16 bll D, A — 7 980. FI 
Ac«r ESS688 16 bites hangkártya IDE 

- Sound Blastor, ADLIB kompatibilis. 16 bit A D. 16 bit OA. 

Enhoncod IDE I ff _ ___ 7,980.- Ft 

Wavetable kiegészítés 

- 2 MB ROM (4 MB hangminta), alap MIDI hangszerkészlol 8 800.- Ft 
Sound Blastei 16 OEM 

• multlCO Intortoce, ASP upgrado lehetősig__ 12 450, FI 


VIDEOKÁRTYÁK: 

Clnctama MPEG kértya: multICD intorlac*, 2*«W audio 
Icljesilmcny. 

MPEG 1, CO-I szabványú formátum, PÁL. NTSC videó kimenet. 

installáló programok —..... 35 900. Ft 

ALLMEDIA 2000 MPEG kártya: TSENG ET4000W321 vldeoch.p, 
S-VHS bemenőt, MJPEG tömörítés. AVI. MPEG, CD-I formátumok. 
S-VHS kimenet, dlgi vágás, loliralozaa, sztn|avttas ... 180 000.-FI 


Acer duplasebességű CD-ROM 

- külső PLAY gomb, E-IDE lolúkrt. motoros mechanika. 

hang kábel, installáld programok ....... 15450,- Ft 

ACER 4x sebességű CD-ROM 

- külső PLAY gomb, E-I0E tolulni, motoros mochanlka.. 24.900,- Fi 

TOSHIBA 4« sebességÚCO ROM 

- E-IDE télutót, motoros mechanika. Installáló programok. 28580.- Ft 

TOSHIBA 4. sebességű CD ROM 

- SCSI leiulet. motoros mechanika, installáló programok-48900,- Ft 

SANYO duplasebességú CD-ROM 

- SCSt-7 leiulet. motoros mochanlka . 23800.-Ft 


MULTIMEDIA KIT AKCIÓ: 

Acer hangkártya 16 bit, Acer duplasebességO CD-ROM, 

Ajándék CD lemez ......21 990.-FI 

Acer hangkártya 16 bit, Acer duplasebességú CD-ROM. 

10 db ajándék CD lemez -- -- 26 990.-FI 

Acer hangkártya 16 bit. ACER 4x seb. CD-ROM. 

2 db a|andék CO lemez . .. .. 32-990,-Ft 

Acer hangkártya 16 bit. Wavetable MIDI kiegészítés. 

ACER 4* seb. CD-ROM, 10 db CD lemez ....45.900,-Flt 


FIGYELEM! FIGYELEM! FIGYELEM! 

Ha nálunk vásárolt hangkártyát. CD-ROM meghajtó!, videokártyát t-stlleg RAM 
bővítést a/t szervizünkben ingyen beszereljük! 



DARK FORCES AVIATOR DRUG WARS GREY WOLF DR.RA0IAKI 

7.992.- Fi 4.800.- FI 7.360,- Ft 5.800,- FI 5,200,- Ft 

Vásárlói kártyával rendelkezőknek a CD lemezek árából 20 %, 
a hardware árakból 5% árengedményt adunk! 

A fenti árak a forgalmi adót (25%) nem tartalmazzák! 

A CD-k megvásárolhatók lenti üzleteinkben, 
vagy megrendelhetők a Com-Ware kft-n keresztül postai utánvéttel. 


AKTUÁLIS AJÁNLATUNK: 


486SX33MHZ. 4MB RAM. 270 MB HDD, 1.44 MB FDD. Mono SVGA 79.980.- Ft 

486DX2-66MHZ. 4MB RAM. 420 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 110-530.- Ft 

- 486DX2-66MHZ. 4MB RAM. 540 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 117280.- Ft 

• M 486DX2-66MHZ. 4MB RAM. 850 MB HDD. 1.44 MB FDD. Color SVGA 158.180.- Ft 

486DX2-80MH/. 4MB RAM, 420 MB HDD, 1 44 MB FDD. Color SVGA 112.330,- Ft 

486DX4-100MHZ. 4MB RAM. 420MB HDD. 1.44MB FDD. Color SVGA 


CD-ÍRÓ ÚJDONSÁGOK: 


PLASMON - dupla sebességű 
♦ GEAR multisesslon 
YAMAHA - négyszeres sebességű 
CDR100 ♦ GEAR multisession 
YAMAHA - négyszeres sebességű 
CDR100 ♦ GEAR multimédia 
(Videó CD, hang CD, keveri formátum) 
3M irható CD-lemez: 

YAMAHA írható CD lemez: 


419.000,- Ft 

489.000,- Ft 

559.000,- Ft 

1.890,- Ft 
1.990,- Ft 


Power Source CD-k: 1.232,- Ft-os egységáron! 


























